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zobrazeni spojité
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Pocitac y
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vstupni data (adaje) ——  vystupni data (idaje) o5em
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zobrazeni dat: | f(x)
1. spojité = analogové
porte C . onaosove ~10V Oem™y 10~
2. nespojité = diskrétni = Ccislicové = digitalni
M zobrazeni nespojité
1. analogovy ... spojité (analogové) zobrazeni y
2. ¢islicovy . nespojité (Cislicové) zobrazeni y
3. hybridni: 360" T
324° — T
| | |
Cislicovy obvody analogovy 108" - —
pocitad styku pocitad o -
36" T
y =
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pievodniky: C/A = D/A AR 0 3T
A/C =A/D
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von Neumannova koncepce

m Instrukce a data jsou uloZeny v téZe paméti.

Pocitac von Neumannova typu

v s . s . /0
o Pamét je organizovana linedrné (tzn. jednoroz- : P :
mérné) a je rozdélena na stejné velké buiiky, které Fo---ooioooio D S F A
| r=rT-T-°-° - i [—-~~-==7 A |
se adresuji celymi ¢&isly (zprav. 0, 1, 2, 3, ...). ! ! tin R kai ! !
s e . s s v v | | 1 : N : 1 | |
e Data ani instrukce nejsou explicitné oznaceny. , , : P : , ,
- - . - . o , , | | 1 1 | |
Explicitné nejsou oznaceny ani rizné datové typy. ! ! ! v ! ! !
® Pro reprezentaci dat i instrukci se pouZivaji ! ! ! AJ : : :
dvojkové signaly. i i E E i i
e V instrukci zpravidla neni uvadéna hodnota v ! ! ! ! !
. 1 1 I ' L ) B
operandu, ale jeho at?re:sa. . VST LS gp Fo--a VYST
0 Instrukce se provadéji jednotlivé, a to v poradi,
v ném? jsou zapsany v paméti, pokud neni tote | | T o
Gy cor o s . . — > datové cesty
pofadi zménéno specialnimi instrukcemi (nazyva- v L ‘
J R i N e >R stavové signdly
nymi skoky). | S —— > Ttidici signdly
o Poditac tvoii: pamét,
fadic, .
. s R fadic
aritmeticka jednotka, . .
, , . AJ ... aritm. jedn.
vstupni a vystupni jednotky. VST P procesor
vst. zar. .
} Z) zakl. jedn.
HP . hlavni pam.
VYST vyst. zar.
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R - Radi¢ [CU — Control Unit]

[ALU — Arithmetic
and Logic Unit]

AJ — Aritmeticka Jednotka
neboli
Aritmeticko—logicka Jednotka

HP - Hlavni Pamét [MM — Main Memory]

(operacni pamét)

P - Procesor [Processor]
R+ AJ
P! AJ
R + AJ + HP

ZJ) — Zakladni Jednotka

: [ P+ HP
7] =
J{P

VST — VSTupni zafizeni

[CPU — Central
Processing Unit]

[l — Input devices]

VYST — VYSTupni zafizeni [O — Output devices]

Propojeni jednotek pres sbérnice

P

AJ

=l

V/V V/V

Sbérnice
[]BUS]

HP

datové cesty + stavové
a ridici signdly

V/V — Vstupni a/nebo vystupni zafizeni neboli
periferni zafizeni, popi.

pfidavna zafizeni
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Pridélovani sbérnic jednotkam

PS
AR
Al 52 PRI 7 SN
P1 P2 VVl1 vz HP1 HP2
()
g ADRESA
= DATA
2 RIZENT

PS — piidélovac sbérnice [bus arbiter]
P1, P2 — procesory

VV1, VV2 - fidici jednotky perifernich zafizeni

HP1, HP2 — moduly hlavni paméti

z1, ..., z4 — Zadosti o pfidéleni shérnice [requests]

pl, ..., p4 — piidéleno (potvrzeni) [grants]

Funkci pfidélovace maze zastdavat napf.

procesor (zvl. u jednoprocesorovych pocitaci)

Hlavni (operacni) pamét
obsahuje:

e Instrukce = pfikazy k provedeni zdkladnich
operaci pocitace
soubor instrukci: program — piedpis (v kédo-
vané formé), jak se maji transformovat vstupni
data na data vystupni

e Data
O numerickd — ¢isla |
0 nenumericka:

> texty — posloupnosti pismen, Cislic a jinych

znaka (char, string apod.)

> pravdivostni hodnoty @ —  napf. true a

false (Boolean, logical apod.)
> obrazové informace, jejichz prvky (PIXELs

— picture elements) obsahuji barvu, jas apod.
> aj.

Vsechny instrukce a vSechny typy dat jsou

zakodovany dvojkové — jako Cisla 1!
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Numericka data — ¢isla:
Cisla:
® v pevné fadové Carce [fix point]

— obv. celd é&isla (integer, byte, word, int apod.)

o v pohyblivé fddové &arce [floating point]
— realna ¢isla (presnéji: néktera racionalni)
(real, float apod.)
Cisla:
e dvojkova [binary]
o desitkova [decimal]
Cisla:
® bez znaménka, tzn. pouze nezaporna
(byte, word, unsigned apod.) [unsigned]
® se znaménkem, tzn. zaporna i nezaporna
(integer, shortint, signed apod.) [signed]
Cisla:
ruzné " dlouhda” — pfesnéji: ruzny rozsah hodnot

(napf. shortint, integer, longint nebo byte, word)

Organizace hlavni pameéti

Hlavni pamét je rozdélena na bunky neboli

pamétova mista, kterym jsou pfifazena vzajemné

riznd nezdporna dCisla (0,1, 2, 3,...) nazyvana

adresy.

Obsah pamétového mista (zavisi na procesoru):

e slovo [word]
— mnapf. 16 b, 32 b, 60 b anebo tieba 37 b, kde
b oznacuje bit
o slabika (,cesky“ — bajt)
— oznaceni: B [byte]
— zprav. 1B =8b
— urcity pocet slabik se nékdy nazyva slovo

(napf¥. u procesori 80x86: 1 slovo = 2 B)

Obsah pamétového mista na adrese a byva nékdy
oznadovan (a); nehrozi-li nedorozuméni pise se vsak

Casto a misto {a).
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Slabikova organizace pameéti

Pi.: 1 slabika = 1B
1 slovo = 2B
1 dvojité slovo = 4B [DWord — Double Word]
!
32b ... 8 Sestnackovych dislic
Od adresy 5678 ma byt uloZzeno dvojité slovo
1234 ABCD:
1.zpasob 2.zpusob

Harvardska architektura
napt. Motorola: 680x0, Intel: 8051
pamétl dat # pamét instrukct

harvardska architektura ? von Neumann

#

non von Neumann
zkr.: non von

poditade fizené tokem dat [data flow]

5678 12 CD i
5679 34 AB (versus: Fizené tokem instrukci — von Neumann)
567A AB 31 poéitaée fizené tokem pozadavki [demand driven]
5678 cD 12 (tzv. redukéni pocitace)
aj.
. . T

1. I?lg'endla_n (IBM 360, Motorola 68000) paralelni zpracovani informaci — multiprocesorové

2. little-endian (intel 80x86, DEC Alpha) systémy

oba zptisoby (Motorola 88 110)
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