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Uzivatelska pfirucka

Typografické konvence pouzité v této knize

Tuéné pismo
Italika

Sklonéné pismo

Neproporciondlni pismo

Vyrazy v ramecku

T

O J=<

PouZiva se pro nové pojmy, varovné poznamky a kli¢ova
slova u programovacich jazykda.

Pouziva se ke zduraznéni textu.

Pouziva se k oznaceni meta-proménnych, zejména v pri-
kazovém tadku. Naptiklad ,,1s -1 foo*, kde foo by mé-
lo byt nahrazeno jménem souboru, jako napiiklad
/bin/cp.

Pouziva se k reprezentaci textll vypisovanych na obrazov-
ce. Déle se pouziva pfi vypisu kédu (zpravidla vytvore-
nych v jazyku C), skriptd a vypisu obecnych soubord, ja-
ko jsou konfiguracni soubory. Aby nemohlo dojit k nedo-
rozuméni, budou tyto vypisy uvadény v rameccich.

Oznacuji klavesy, které se maji stisknout. Uvidite je nej-
Castéji ve formé: ,Pro pokracovéani stisknéte klavesu

Tento symbol bude signalizovat zvlastni upozornéni ne-
bo nebezpeci. Odstavce takto oznacené Ctéte se zvlastni
pozornosti.

Tento symbol bude oznacovat text tykajici se zvlastnich
pokynt pro uzivatele systému X Window.

Timto symbolem jsou oznaceny odstavce, které obsahuji
dilezité informace a mély by byt cteny obzvlast peclivé.
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Prirucka uzivatele

Tato prirucka obsahuje vse, co potfebujete znat pro praci s operacnim systémem Linux,

kladni prikazy operacniho systému Unix a rovnéz se zabyva nékterymi specifickymi vlast-
nostmi Linuxu. Manual je uréen zejména pro zacatecniky, avsak zkusSenéjsi uzivatelé zde
rovnéz naleznou spoustu uzitecnych informaci.






Kapitola

Uvod

11 Kdo by si mél precist tuto knihu

Patfite mezi ty, ktefi by si méli precist tuto knihu? Pokud neznate pfimou odpovéd, pokuste
se odpovédet na jiné otazky. Ziskali jste nékde operacni systém Linux a nevite, co méte délat
dal? Jste uzivateli jiného operacniho systému nez Unix a uvaZujete o pouzivani systému
Linux? Chcete se dozvédét, co I1ze od tohoto operacniho systému ocekavat?

Mate-li k dispozici tuto knihu a pfitom jste na nékterou z predchazejicich otdzek odpovédéli
,,ano®, pak byste si ji méli precist. Kazdy, kdo si nainstaloval na sviij osobni pocita¢ operac-
nusem Torvaldsem) a kdo nevi, jak jej ma efektivn¢ vyuZzivat, by si mél tuto knihu precist. Je
v ni je popsana vétSina zakladnich piikazt opera¢niho systému Unix a rovnéZ jsou zde uve-
deny pokrocilejsi techniky pro praci se systémem. RovnéZ se zminime o vykonném editoru
GNU Emacs a n€kolika dalSich dtlezitych aplikacich.

1.1.1 Co byste méli udélat, nez zaCnete tuto knihu Cist

V této knize se predpoklada, Ze mate zajiStén pristup k operacnimu systému typu Unix a Ze
timto operacnim systémem je Linux, tedy operacni systém béZici na osobnich pocitacich
s procesorem Intel.” Posledné jmenovany predpoklad vSak neni nezbytny - budeme upozortio-
vat na pripady, kdy se ostatni unixové operacni systémy od systému Linux lii.

* Poznamka korektora: Opera¢ni systém Linux je v soucasné dobé k dispozici nejen pro procesory Intel, ale
i SPARC, Alpha, ARM, PowerPC, pro stanice SGI a jiné.
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Operacni systém Linux je dostupny v mnoha forméch, jeZ se nazyvaji distribuce. Pfedpokla-
da se, Ze mate nainstalovanu kompletni distribuci, jako je SlackWare, Redhat nebo MCC-Inte-
rim. Mezi jednotlivymi distribucemi jsou jisté rozdily, ale vétSinou nejsou dulezité. MizZe se
stét, Ze ptiklady uvedené v této knize se budou liSit od vasi distribuce. Niceho se neobdvejte,
vétsinou pujde o odlisnosti zanedbatelné, se kterymi si snadno poradite. Pokud byste narazi-
li na zavazné rozdily, nevdhejte a napiSte o nich autorovi.

tele

Ziva
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Pokud maéte pfistupova prava jako superuzivatel (tedy napftiklad jako spravce operacniho
systému nebo ten, kdo provedl instalaci), méli byste si pro sebe vytvorit normélni uzivatelsky
tcet.

firuc

P

Potfebné informace najdete v instalaéni prirucce. JestliZze nemate piistupova prava jako super
uZzivatel, pak pozadejte o vytvoreni Gc¢tu spravce systému.

Na Cteni této knihy byste méli mit dostatek casu a trpélivosti. Naucit se pracovat s opera¢nim
systémem Linux neni jednoduché - vétSina lidi povazuje ostatni operacni systémy za jedno-
dussi (jako naptiklad Macintosh Operating System). Jakmile se vSak naucite zakladtim, bude-
te pracovat velmi snadno a efektivn€. Unix je vykonny operacni systém a umoZiiuje snadno
provadét i velmi sloZité tlohy.

Navic se v této knize predpoklada, Ze jste sezndmeni se zakladni pocitacovou terminologii.
I kdyZ neni tento pfedpoklad nezbytnym, bude se vam kniha ¢ist snadné&ji. M€li byste napii-
klad védét, co je to spustitelny program nebo co je to textovy soubor. Pokud to nevite, bude-
te potfebovat nékoho, kdo vam pfi studiu tohoto operac¢niho systému poradi a pomuze.

1.2 Kdy se muzete ¢teni této knihy vyhnout

Jakykoliv pocitacovy program se nejlépe naudite tak, Ze si jej budete zkouSet na pocitaci. Vét-
Sina lidi pfijde na to, Ze ¢teni manuali bez moznosti bezprostiedné program nebo operacni sy-
stém pouzivat neni prili§ uzite¢né. Operacni systém Unix se nejlépe naucite tak, Ze jej budete
pouzivat. Nevyhybejte se experimentovani - mizete sice leccos pokazit, ale stdle mite moznost
provést novou instalaci. VétSiné havarii zptisobenych vasi nezkusenosti se mtizete vyhnout di-
slednym zalohovanim.

Operacni systém Unix nelze pouZivat tak intuitivné, jako vétSinu ostatnich operacnich systé-
md. Proto byste si méli precist alespoii kapitoly 4, 5 a 6.

Jednu z moZnosti, jak se vyhnout ¢teni této knihy, predstavuji tzv. manudlové stranky, jeZ po-
skytuji dokumentaci on-line. Popisu manualovych stranek se budeme vénovat v oddilu 4.2.
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1.3 Jak Cist tuto knihu

Pr1i ¢teni této knihy vam doporucujeme, abyste si bezprostfedné vyzkouseli to, co si pravé pre-
Ctete. Pokud jste s nékterou tématikou jiz seznameni, muzZete piislusné odstavce preskocit. Né-
kterd témata vam budou pfipadat zajimavd, jind trivialni, ¢i dokonce nudni. MoZn4 mate tolik
sebejistoty, Ze budete nékteré piikazy zkousSet presto, Ze presné nevite, jakou maji funkci. I to
je zpusob, jak se naudit pracovat s operaénim systémem, i kdyZ ponékud riskantni.

Mnozi lidé ztotozZiuji operacni systém Unix s pfikazovym interpretem. Pfikazovy procesor je
program, kterym lze fidit vSe, co se v opera¢nim systému Unix odehrava. Operacni systém
Unix je ve skutecnosti velmi slozity - vétSina jednoduSe zadanych piikazii spusti spoustu pro-
cest, o nichz uZivatel zpravidla ani nevi. V této knize probereme zakladni pravidla pro pouZzi-
vani pfikazového procesoru a také se zminime o dilezitych programech, které jsou soucasti
opera¢niho systému Unix nebo Linux.

Tato kapitola je spiSe pseudokapitolou, ktera predklada informace o obsahu knihy. Dalsi ka-
pitoly se zabyvaji tématy dle nasledujiciho seznamu:

Druha kapitola se zabyva vznikem operacnich systému Unix a Linux. Dale predklada infor-
mace o nadaci Free Software Foundation a o projektu GNU.

Ve tieti kapitole je vysvétleno, jak zacit a skonéit préaci s poCitatem, co se stane pri startova-
ni a pfi ukonceni ¢innosti opera¢niho systému. VétSina téchto informaci neni pro praci s ope-
ra¢nim systémem Linux diilezitd. Jsou to ale informace uZite¢né a zajimavé.

Kapitola 4 predstavuje tivod k préci s pfikazovym procesorem operacniho systému Unix. Jed-
nd se o prostiedi, v némz se provadéji ptikazy a spoustéji programy. Dozvite se zde o zaklad-
nich ptikazech a programech, které musite znat, pokud méate pouZivat operacni systém Unix.

V kapitole 5 se budeme zabyvat systémem X Window. Ten pfedstavuje primérni grafické uzi-
vatelské rozhrani pro operacni systémy typu Unix a nékteré distribuce jej pouZivaji jako za-
kladni uZivatelské prostredi.”

V Kkapitole 6 se budeme zabyvat pokrocilejsimi technikami pfi préaci s pfikazovym proceso-
rem, zejména témi, které vasi praci zefektivni.

V sedmé kapitole jsou struné& popsany piikazy operacniho systému Unix. Cim vice nastro-
ju budete umét pouzivat, tim efektivnéjsi bude vase prace.

* - s . o . . o g s .
Pozndmka korektora: V soucasné dob€ pouZiva systém X Window vétSina pouZivanych distribuci operac¢niho sy-
stému Linux.
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Kapitola 8 popisuje véhlasny editor Emacs. Jedna se o velky program, ktery vétSinu nastro-
ju operacniho systému Unix integruje do jediného prostredi.

Devata kapitola je vénovéana konfiguraci opera¢niho systému Unix. Pomoci této konfigura-
ce si miiZete nastavit vlastnosti systému tak, aby se vdm co nejlépe pracovalo.

V desaté kapitole se zminime o moznostech, které ma uzivatel operacniho systému Unix
k dispozici, chee-li komunikovat s ostatnimi pocitaci, ptipadné se siti Internet. Najdete zde in-
formace o elektronické posté a o systému World Wide Web.

Jedenacta kapitola popisuje nékteré komplikovanéjsi piikazy.

V kapitole 12 se dozvite, jak se pii praci s operacnim systémem Unix nebo Linux snadno vy-
hnout chybam.

1.4 Dokumentace k operacnimu systému Linux

Tato uzivatelska ptirucka (pivodni nazev zni: ,,The Linux Users' Guide“) je urCena zaCitec-
nikdim. V ramci projektu ,,Linux Documentation Project* se vSak pfipravuji knihy pro pokro-
¢ilejsi uzivatele.

1.4.1 Dalsi knihy tykajici se operacniho systému Linux

Dokumentace k opera¢nimu systému Linux dale obsahuje tyto knihy: ,./nstallation and Get-
ting Started* - ptirucka popisujici instalaci systému Linux. ,,The Linux System Administra-
tor's Guide “ - dokumentace tykajici se spravy operac¢niho systému Linux. ,,7he Linux Kernel
Hackers' Guide* - kniha popisujici jadro systému Linux a zpisoby jeho modifikace. ,,The
Linux Network Administration Guide “ - pfirucka tykajici se instalace, konfigurace a pouziva-
ni sitovych spojeni.

1.4.2 Soubory HOWTO

Kromé knih napsanych v ramci projektu ,,Linux Documentation Project* byla vytvofena fa-
da kratkych dokumentii ve formé soubort tykajicich se jednotlivych témat kolem opera¢niho
systému Linux. Naptiklad soubor SCSI-HOWTO popisuje feSeni moznych komplikaci s po-
uZivanim rozhrani SCSIL



Uvod

Soubory HOWTO jsou dostupné v nékolika formach - jako ucelené knihy (napiiklad ,,7he Li-
nux Bible“ nebo ,.Dr. Linux*), nebo je muzete ziskat prostfednictvim diskusni skupiny
comp.os.linux.answers. Soubory se rovnéZ nachdzeji na mnoha serverech FTP nebo WWW.
Centralnim mistem obsahujicim informace o operacnim systému Linux je http://www.li-
nux.org.

1.4.3 Co je to ‘Linux Documentation Project"?

Cilem projektu ,,Linux Documentation Project* je shromazdit, utfidit a v jednotné formé pre-
zentovat dokumentaci tykajici se opera¢niho systému Linux. Pracuji na ném lidé po celém
svété. Impuls k projektu dal Lars Wirzenius a dnes jej koordinuje Matt Welsh s pomoci pana
Michaela K. Johnsona.

Predpoklada se, ze v ramci projektu ,,Linux Documentation Project* budou postupné vydany
knihy tykajici se vSech témat kolem operacniho systému Linux. Pokud budete mit jakékoliv
naméty na zlepSeni této dokumentace, dejte prosim védét autorovi této knihy (prostfednictvim
adresy leg+@andrew.cmu.edu) a/nebo panu Mattu Welshovi (prostfednictvim adresy
mdw@cs.cornell.edu).

1.5 Operacni systémy

Primarni funkce operacniho systému spociva v tom, Ze poskytuje podporu pro realizaci poci-
tacovych programil. Proto napfiklad miiZzete pouzivat svij oblibeny editor a vytvaret dokumen-
ty. Bez podpory operacniho systému by editor nemohl pracovat - editor potiebuje ke své ¢innosti
interakci s vasim termindlem, s vasimi soubory a dalSim technickym vybavenim pocitace.

Nyni si polozme otazku: Pro¢ je nutné psat a Cist knihy o operacnich systémech, které jsou
pouhou podporou vaSich aplikaci? Kazdy operacni systém obsahuje spoustu programi
pro spravu, konfiguraci, fizeni spojeni s ostatnimi systémy, zalohovani a podobné. Pokud jde
o operacni systém Linux, najdete zde fadu ,,miniaplikaci®, jeZ vim pomohou pracovat efek-
tivnéji. JestliZe tedy nepouzivate vas pocitac pouze k praci s jednou nebo nékolika malo apli-
kacemi, je znalost operacniho systému velmi dtlezita.

Operacni systém (nejcastéji oznacovan zkratkou ,,0S) miiZe byt jednoduchy a minimalizo-
vany (naptfiklad DOS) nebo velky a sloZity (napiiklad OS/2 nebo VMS). Operacni systémy
typu Unix patii ke stiedné velkym systémim. Poskytuji o néco vice zdroji a prostfedkii nez
prvni jednoduché operacni systémy, a to v takové formé, aby s jejich pomoci bylo mozné fe-
Sit prakticky vSechny ulohy.
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Plivodné byl operacni systém Unix navrZen jako zjednoduSeni opera¢niho systému Multics.
Filosofie operac¢niho systému Unix spocivd v tom, Ze by se veSkeré funkce mély rozdélit
do malych ¢asti, tedy relativné jednoduchych programi.' Nové funkéni vlastnosti 1ze ziskat
vhodnou kombinaci téchto jednoduchych programi. Samoziejmé se stale objevuji nové a no-
vé obsluzné programy, které 1ze snadno integrovat do vasich néstroji, a tak mizZete vas ope-
racni systém neustale rozSifovat. KdyZz jsem napftiklad psal tento dokument, pouZival jsem né-
sledujici programy: fvwm pro obsluhu a konfiguraci systému X Window, editor Emacs
pro vytvoreni textu, xdvi pro prohliZzeni textu pfed tiskem, LATEX pro formatovani textu,
dvips pro pfipravu tisku a 1pr pro vlastni tisk. Kdyby napftiklad existoval jiny program pro
prohliZeni textu pfed tiskem, pak bych jej mohl pouZit, aniZ bych zménil ostatni programy.
V tomto okamZiku na mém pocitaci bézi soucasné tficet osm programu (vétsina z nich se na-
chazi v neaktivnim stavu ,,sleep®, dokud nebudou aktivovany k provedeni néjakého tkolu).
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Pii pouzivani operac¢niho systému Unix budete jisté chtit minimalizovat mnoZstvi prace po-
ttebné k realizaci kaZzdého béZné provadéného tikolu. Operacni systém Unix vam pro tento
ucel nabizi spoustu nastroji. Abyste je mohli efektivné pouZivat, budete muset pomérné pies-
né védet, jakou funkci kazdy nastroj ma. Pokud byste nad uskute¢nénim kazdého jednoduché-
ho tkolu stravili hodinu nebo dokonce vice, pak by vase prace nebyla pfili§ produktivni. V té-
to knize se dozvite, jak a v které situaci vyuZivat nastroje obsazené v operac¢nim systému Unix
a jak tyto nastroje kombinovat za G¢elem feseni slozitéjsich uloh.

Kli¢ovou ¢asti operacniho systému je tzv. jadro. Ve vétsiné operacnich systému, jako je Unix,
0S/2 nebo VMS, plni jadro systému takové funkce, jako je spousSténi programi, pridélovani
systémovych zdrojt, prfidélovani ¢asu procesoru soucasné béZzicim programtiim a podobné. Sa-
moziejmé plati, Ze i jadro systému je program. Ten béZi na vaSem pocitaci jako prvni program
po jeho nastartovani, kdy realizuje vSechny konfigura¢ni funkce, a jako posledni program
pred vypnutim pocitace, kdy realizuje vSechny potiebné funkce k zastaveni systému.

I Tato filosofie byla ve skutecnosti ur¢ena technickym vybavenim pocitacl, na kterych béZely prvni verze operac-
niho systému Unix. Casem se ukazalo, ze Unix dobfe funguje i na po¢itacich s vyspélejsim technickym vybave-
nim. I dnes, po dvaceti péti letech, je plivodni filosofie operacniho systému Unix zcela vyhovujici.



Kapitola

€Co je to Unix

21 Historie operacniho systému Unix

V roce 1965 pracovaly spolecnosti Bell Telephone Laboratories (divize AT&T) a General
Electric na projektu ,MAC of MIT*, jehoZ cilem bylo vytvofit operacni systém Multics.
Pozdéji se spolecnost Bell Telephone Laboratories rozhodla od spoluprace odstoupit, ale v di-
sledku toho neméla k dispozici kvalitni operacni systém.

Panové Ken Thompson a Dennis Ritchie se rozhodli navrhnout opera¢ni systém, ktery by spo-
le¢nosti Bell Telephone Laboratories vyhovoval. Ken Thompson tento navrh realizoval pfi vy-
tvareni vyvojového prostiedi na pocitaci PDP-7. Dalsi vyzkumny pracovnik spolecnosti Bell
Telephone Laboratories, pan Brian Kernighan, dal novému operacnimu systému nazev Unix.

Pozdéji zvetejnil pan Dennis Ritchie programovaci jazyk C. V roce 1973 byl Unix kom-
pletné pfepsan do jazyka C (pivodni systém byl vytvofen v assembleru'). V roce 1977 byl
operacni systém Unix preveden z pocitace PDP na novy pocita¢ s pouZitim procesu, jez
se nazyva ,porting*. Tato akce byla uskutecnitelna pravé proto, Ze byl operacni systém
Unix pfepsan v jazyce C.

Koncem sedmdesatych let byla spole¢nosti AT&T protimonopolnim tfadem zakazana ¢innost
v oblasti pocitacového primyslu. Proto se spole¢nost rozhodla za velmi vyhodnych financ-
nich podminek prevést licenci na operacni systém Unix na nékteré university. Unix se tedy
stal populdrnim predevs§im v akademickych kruzich, avSak postupem casu se zacal prosazo-

I Assembler je zékladni programovaci jazyk, ktery je tzce spjat s konkrétnim typem pocitace. Programy napsané
v jazyce assembler zpravidla nejsou prenositelné mezi riznymi pocitacovymi platformami.
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vat i v komercni sféfe. Dnesni podoba Unixu se zcela lisi od verze z roku 1970. Existuji dvé
zakladni varianty: System V od spolecnosti USL (Unix System Laboratories, dnes jej vlastni
Novell?) a BSD (Berkeley Software Distribution).

Posledni verze USL mé oznaceni SVR4® (Ctvrtad verze), zatimco posledni verze od BSD ma
oznaceni 4.4. Kromé téchto zakladnich verzi vSak existuje spousta dalSich verzi opera¢niho
systému Unix. Komeréni verze jsou zpravidla odvozeny od jedné z verzi USL nebo BSD. Exi-
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stuje vSak spousta verzi operaniho systému Unix, které kombinuji vlastnosti obou zaklad-
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nich verzi.

Ceny soucasnych komer¢nich verzi operacniho systému Unix pro pocitace s procesorem Intel
se pohybuji od 500 do 2000 dolard.

2.2 Historie operacniho systému Linux

Autorem operacniho systému Linux je pan Linus Torvalds. Jeho piivodni verze byla v pribé-
hu asi deseti let zdokonalovana bezpoctem lidi na celém svété. Linux predstavuje verzi ope-
ra¢niho systému Unix pro osobni pocitace s procesorem Intel, Alpha a dalsi a byl kompletné
vytvoren znovu - na jeho vyvoji se spolec¢nosti Unix System Laboratories a Berkeley Software
Distribution viibec nepodilely. Zajimavé je, Ze se na vyvoji opera¢niho systému Linux podi-
leli lidé na celém svété - od Australie po Finsko a vSichni doufali, Ze se Linux podaii uvést do
podoby schopné konkurovat ostatnim opera¢nim systémiim typu Unix.

Vlastni projekt operacniho systému Linux zac¢al vyzkumem vlastnosti procesoru 386. Systém
je navrZen tak, aby maximalné vyuZival vSech vlastnosti tohoto procesoru.

Na operacni systém Linux se vztahuji licenc¢ni podminky GPL (GNU General Public Licen-
ce). Tato licence se vztahuje na veskeré programové vybaveni produkované nadaci Free Soft-
ware Foundation a jejim cilem je zabranit komukoliv omezovat distribu¢ni prava ostatnich. Ji-
nymi slovy, podle licen¢nich podminek GPL si miiZete Gc¢tovat za distribuci programového
vybaveni GNU kolik chcete, ale nesmite nikomu nafizovat, za jaky poplatek je ma distribuo-
vat dal. Dale musite s kazdou distribuci programového vybaveni GNU zpfistupnit zdrojové
kody*, coz je velmi uzite¢né pro programatory. Pak si totiz kazdy mtze naptiklad modifiko-
vat operacni systém Linux a dale distribuovat tuto modifikovanou verzi - opét za predpokla-
du, Ze ji bude distribuovat podle licen¢nich podminek GPL.

Tato verze operacniho systému Unix byla neddvno prodana spolec¢nosti Novell. Pfedtim byla verze USL vlastné-
na spolecnosti AT&T.

3 SVR4 je zkratkou pro ,,System V* verze 4. (System V Release 4)

Zdrojovy kod programu je soubor ASCII obsahujici piikazy pro konkrétni programovaci jazyk. PrisluSnym pre-
kladacem jej lze preloZit do strojového kodu pro konkrétni pocitac. Strojovy kéd je soubor, ktery jiZ neni snadno
citelny a modifikovatelny tak jako zdrojovy kod.
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Operacni systém Linux podporuje vétSinu programového vybaveni napsaného pro Unix, vcet-
né systému X Window. Tento systém byl vytvoren na Massachusetts Institute of Technology
tak, aby umoznioval operaénim systémim Unix vytvaret grafickd okna a interaktivné spolu-
pracovat mezi sebou. Dnes plati, Ze je systém X Window implementovan pro kazdou verzi
operacniho systému Unix.

Kromé standardd, které predstavuji verze System V a BSD, existuje sada standardizacnich do-
kumentt publikovana uradem pro standardizaci IEEE, kterd ma oznaceni POSIX. Operacni
systém Linux spliiuje vét§inu podminek uvedenych v dokumentech POSIX-1 a POSIX-2. Pii-
tom ma v mnoha aspektech vlastnosti podobné systému BSD, ale m4 také vlastnosti, které na-
jdete u systému System V. Strucné feceno, pokud jde o standard, predstavuje operacni systém
Linux kombinaci (a vétSina lidi se domniva, Ze velmi dobrou) vSech tii standardi.

VEétSina programového vybaveni doddvand s opera¢nim systémem Linux pochdzi od nadace
Free Software Foundation a je soucasti projektu GNU. Hlavnim cilem projektu GNU je jed-
nak zpfistupnit programové vybaveni ptivodné napsané pro operacni systém Unix uZivatelim
ostatnich operacnich systému, jednak vytvofit pfenositelny operacni systém, ktery bude mit
prakticky stejné vlastnosti jako Unix. Pfenositelny znamena, Ze tento operacni systém pobé-
Zi na vSech pocitacovych platformach (at jsou vybaveny procesorem Intel, PowerPc, Alpha ¢i
jinym). Tento operacni systém mé oznaceni Hurd. Hlavni rozdil mezi opera¢nim systémem
Linux a operac¢nim systémem Hurd nespociva v uZivatelském rozhrani, ale v programator-
ském rozhrani - Hurd predstavuje moderni operacni systém, zatimco Linux je opera¢nim sy-
stémem zaloZenym na filosofii stafického Unixu.

Predchazejici odstavce by mohly vzbudit dojem, Ze se o operacni systém Linux stard pouze pan
Linus Torvalds. V ranych dobach existence tohoto systému se napiiklad o preklada¢ GCC
(zékladni prekladac jazyka C pro Linux) a o knihovny Linux C staral H. J. Lu. V kazdé distri-
buci opera¢niho systému Linux naleznete v adresafi /usr/src/1linux/ soubor CREDITS
obsahujici seznam vsech lidi, ktefi se vyznamnou mérou podileli na jeho vyvoji.

2.2.1 Dnesni podoba operacéniho systému Linux

Prvni ¢&islo ve verzi operacniho systému Linux ptfedstavuje ¢islo hlavni revize. V dobé, kdy by-
la napséana tato kniha (4nor 1996) je k dispozici teprve prvni verze. Druhé ¢islo predstavuje mé-
né podstatné revize. Pokud je druhé ¢islo sudé, jedna se o stabilni verzi. JestliZe je liché, jed-
nd se o vyvojovou verzi. Ve vyvojovych verzich byva spousta chyb, které ,,odvazni* uzivatelé
postupné odhaluji a programatofi postupné opravuji. Jakmile jsou vSechny zavazné nedostatky
z vyvojové verze odstranény, prohlasi se vyvojova verze za stabilni a zane se pracovat na no-
vé vyvojové verzi. V unoru 1996 méla stabilni verze Cislo 1.2.11 a posledni vyvojové verze
1.3.61.%

Pozndmka korektora: V soucasné dobé (srpen 1998) je posledni stabilni verze 2.0.34 a vyvojova verze 2.1.108.
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Operacni systém Linux je velkym systémem obsahujicim spoustu chyb, které se postupné
odstranuji. Ve stabilnich verzich se vSak vyskytuji chyby velmi zfidka a souviseji hlavné s ne-
standardnim technickym vybavenim pocitace. Doposud jsme hovofili pouze o chybach jadra
systému. Operacni systém vSak zdaleka neni jen jadro systému, ale obsahuje spoustu obsluz-
nych programi.

Ani velmi zkuSeny uZivatel ¢asto neni schopen ur€it, zda je ptivod chyby v obsluzném progra-
mu nebo v jadie systému. Také je velmi nesnadné rozeznat, zda jsou nékteré ,,divné* véci chy-
bou operac¢niho systému, nebo novou vlastnosti. Doufame, Ze vam tato kniha pomiZe orien-
tovat se pravé v takovych situacich.

2.2.2 Nékolik malo otazek a odpovédi na né

Nez se pustime do dalsi kapitoly, odpovézme si na nékolik dileZitych otazek.
Otazka: Jak se ma vyslovovat Linux?

Odpovéd: Podle autora operacniho systému Linux se ma samohldska ,,i vyslovovat kratce
(jako napriklad ve slové minimum). Linux by se mél rymovat se slovem Minix, coZ je dalsi
verze opera¢niho systému Unix. Samohlaska ,,u” by se méla vyslovovat ostie, jako naptiklad
ve slové ,,rule®, a nikoliv mékce, jako napfiklad ve slové ,,ducks”. Obecné by se mélo slovo
Linux rymovat se slovem ,,cynics*. V naSich zemich se Linux vyslovuje ,,linuks®.

Otazka: Pro¢ by se mélo pracovat s operaénim systémem Linux?

Odpovéd: Proc¢ ne. Linux je obecné levnéjsi nez ostatni operacni systémy a je méné proble-
maticky nez vétSina komercnich operacnich systémti. Nemusi byt pravda, Ze zrovna Linux je
tim nejlep$im operacnim systémem pro vasi konkrétni aplikaci. Pokud ma vSak nékdo zajem
o pouzivani opera¢niho systému typu Unix na osobnim pocitaci a o aplikace vytvorené pro
Unix, pak je Linux pravdépodobné nejlepSim vysoce vykonnym systémem.

2.2.3 Komercni programoveé vybaveni pro operacni systém Linux

Pro operacni systém Linux existuje spousta komercniho programového vybaveni. NejdileZi-
t&j8i roli hraje systém Motif, coZ je uZivatelské rozhrani pro systém X Window pfipominajici
Microsoft Windows. Na zdkladé systému Motif byla vytvofena fada komeréniho programo-
vého vybaveni. Dnes miiZzete koupit prakticky cokoliv ve verzi pro operacni systém Linux -
od oblibeného textového procesoru Word Perfect azZ po Maple, univerzalni nastroj pro mate-
matické a fyzikalni modelovani.
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Mozna se budete divit, jak 1ze skloubit operacni systém Linux, jenZ je distribuovan podle li-
cen¢nich podminek GPL (GNU General Public Licence, viz dodatek B), s komerénim progra-
movym vybavenim. Podminky GPL plati pouze pro jadro systému, zatimco na ostatni aplika-
ce vytvofené pro Linux se vztahuji jiné podminky GNU, ,,Library General Public Licence
(viz dodatek B). Podle téchto podminek sméji poskytovatelé programového vybaveni proda-
vat své aplikace a pritom nemuseji distribuovat zdrojové kody.

Uvédomte si prosim, Ze uvedené dva dokumenty predstavuji néco jako autorska prava, ale
v Zzadném pripadé nepfedstavuji licenci na uzivani. Tyto dokumenty nikterak nevymezuji zpa-
soby, kterymi mulZete dané programové vybaveni pouzivat, ale vymezuji pravidla, kterymi se
musite fidit pii distribuci tohoto programového vybaveni. V tom spociva hlavni myslenka fi-
losofie nadace Free Software Foundation a plati i pro Linux: na pouZivani operacniho systé-
mu Linux neexistuje Zadna licence.

13
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Zaciname pracovat
S operacnim systemem Linux

Pravdépodobné mate jisté zkuSenosti s pouzivanim jednouzivatelského operac¢niho systému,
jako je DOS nebo OS/2. Chcete-li pracovat v téchto operacnich systémech, nemusite se iden-
tifikovat - predpoklada se, Ze jste jedinym uZzivatelem operacniho systému, ktery ma pristup
ke vSem jeho zdrojlim. Na druhé strané, operacni systém Unix je viceuZivatelskym systémem.
To znamen4, Ze v daném okamziku mtize mit k systému pristup vice uzivateli najednou.

Aby mohl operacni systém Unix komunikovat s kazdym uzZivatelem oddélen¢, musi jej iden-
tifikovat procesem, ktery se nazyva ,,prihlaseni se* (logging in). Kdyz zapnete pocita¢, pro-
béhne spousta inicializacnich procest a az potom je pocita¢ schopen komunikovat s uZivate-
lem. ProtoZe je tato pfirucka vénovana operacnimu systému Linux, vysvétlime si, co se ode-
hrava v pribéhu zavadéni tohoto operacniho systému Linux.

Pokud nepouZivate operacni systém Linux na osobnim pocitaci s procesorem Intel, pak se vas
nebudou nékteré informace v této kapitole tykat. VEtSinu uZite¢nych informaci najdete v od-
dilu 3.1.

JestliZze se pouze zajimate o pouzivani vaseho pocitace, pak kromé oddilu 3.3 nemusite tuto
kapitolu cist.

3.1 Zapnuti pocitace

Po zapnuti pocitace s procesorem Intel se jako prvni provede program zvany BIOS. BIOS je
zkratkou pro Basic Input/Output System. Tento program je trvale uloZen ve zvlastni paméti
pocitace. Realizuje nékteré zakladni testy a identifikuje technické vybaveni, jako je pevny
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disk ¢i disketova jednotka. Po identifikaci disku najde tzv. zavadéci sektor (boot sector)
a spusti kod, ktery v ném nalezne. Jestlize byl nalezen disk, ale Zadny zavadéci sektor, vypi-
Se BIOS nasledujici hlaseni:

% Non-system disk or disk error
s
= jadro
2 »  LLO » Linux » init
BIOS loginle— getty xdm
systém
» bash [¢ X Window

Obrazek 3.1
Cesta, po které dosp&je osobni pocitac s procesorem Intel k piikazovému fadku. Proces init muzZe, ale také nemusi realizovat zave-

deni systému X Window. Pokud systém X Window zavadi, spusti nejdfive program xdm. Jinak spusti pfisluSny pocet procesu getty.

Pak ovSem staci disk bez zaviddéciho sektoru vyjmout, stisknout kteroukoliv klavesu a zava-
déci proces bude pokracovat.

Pokud neni v disketové jednotce vloZena disketa, BIOS vyhleda hlavni zavadéci zaznam MBR
(master boot record) na pevném disku (zavisi na nastaveni BIOSu). Ten obsahuje kod (zavadé-
ci program), jehoz ukolem je zavést operacni systém. Pro operacni systém Linux se tento pro-
gram jmenuje LILO (LInux LOader). Linux Loader je nejpouzivanéj$im bootovacim progra-
mem pro Linux, ale je mozno pouzit i GRUB Loader, SYSLinux nebo i NT Loader. To zname-
nd, Ze program LILO je uloZen pravé v diskové oblasti MBR. Nyni budeme predpokladat, ze
se zavadi operacni systém Linux. (U vasi konkrétni distribuce mtze proces zavadéni operacni-
ho systému Linux probihat poné¢kud odli§né - proto si peclivé pro¢téte dokumentaci k vasi dis-
tribuci. Dal$i uzitecné informace naleznete v dokumentaci k zavadécimu programu LILO.)

3.2 Jak Linux prebira kontrolu nad pocitacem

Nejdiive tedy preda BIOS kontrolu zavadécimu programu LILO a ten pak preda kontrolu ja-
dru opera¢niho systému Linux (Linux kernel). Jadro je centralnim programem celého systé-
mu a fidi vSechny ostatni programy. V prvnim kroku jadro realizuje pfepnuti procesoru do tzv.
chranéného mddu. Procesor 80386', jez tidi vas pocitac, mize pracovat ve dvou modech:

I pod pojmem procesor 80386 budeme dale rozumét viechny 32bitové procesory Intel, tedy i 80486, Pentium,
Pentium Pro, Pentium MMX a Pentium II. Misto 80386 budeme také pouzivat oznaceni 386.
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v tzv. ,redlném modu‘ a v tzv. ,,chranéném modu®. Operacni systém DOS, stejné jako BIOS,
funguje v redlném maddu. Vyspélejsi operacni systémy vSak pracuji v chranéném moédu. Pro-
to plati, Ze Linux po svém zavedeni zcela nahradi BIOS.

Pokud jde o pocitaCe s jinymi procesory, probiha tato fize zavadéni systému Linux ponékud
jinak. Zpravidla nedochazi k prepinani do chranéného mddu a jen nékolik malo procesorti vy-
Zaduje komplikované zavadéni operacniho systému podobné kombinaci BIOS - LILO. Po za-
vedeni jadra pracuje Linux na vSech pocitacich stejné bez ohledu na procesor.

V dalsim kroku se Linux pokousi identifikovat technické vybaveni pocitace, na kterém bézi.
Musi znat informace o pevném disku, zda je nebo neni k dispozici mys, zda je nebo neni vas
pocitac pfipojen k pocitacové siti a podobné. Linux si neni schopen po vypnuti pocitace tyto
udaje pamatovat, proto je pokazdé zjistuje znovu. Nastésti nemusite udaje o technickém vy-
baveni vaSeho pocitace zadavat - Linux si je zjisti sam.

V pribéhu zavadéni vypisuje operacni systém Linux fadu hlaSeni. Podrobnéji se jimi budeme
zabyvat v oddilu 3.4. Asi by se vam nelibilo, pokud byste museli pfi kazdém startu odpovidat
na spoustu dotazl tykajicich se technického vybaveni a konfigurace vaseho pocitace. Na né-
kolik dtlezitych dotazii tohoto druhu vSak budete muset odpovédét pfi instalaci systému.
Budete-li mit jakékoliv problémy, proctéte si dokumentaci k vasi distribuci.

Jak jsme se jiZz zminili, jadro fidi vSechny ostatni programy. JestliZe tedy uspéSné identifiku-
je veskeré technické vybaveni pocitace, spusti jiny program, ktery jizZ za¢ne délat néco uZitec-
ného. Tento program ma nazev init. (VSimnéte si, Ze pro nazev programu jsme pouzili jiny
font. Neproporciondlni font budeme pouZivat k oznaceni programil, adresait i obec-
nych soubort.) Po nastartovani programu init se jadro stane jakymsi ,,manaZerem®, av§ak
jiZ neni aktivnim programem.

JestliZe chceme veédét, co déld pocita¢ po zavedeni jadra, musime studovat program
init. Ten prochdzi mnoha komplikovanymi stadii, kterd nejsou na vsech pocitacich stejna.
Operacni systém Linux ma mnoho verzi programu ini t - kazda z nich realizuje své cile riz-
nymi zpusoby. Také zalezi na tom, zda je vas pocita¢ zapojen do sité a jakou distribuci ope-
racniho systému Linux pouZivate. Nyni si uvedme nékteré zdkladni procesy, jeZ program
init realizuje:

e Zpravidla probéhne kontrola souborového systému. Co je to souborovy systém? Je to sy-
stém je zplsob organizace a ukladani soubort na pevném disku. Linux pfi kontrole sou-
borového systému zjistuje, které Casti disku jsou jiz pouzity a které jsou volné. Souboro-
vy systém se podoba rejstiiku nebo Stitkovému katalogu v knihovné. BohuZel se stava,
Ze napriklad pfi vypadku elektrické energie dojde k poskozeni nékterych soubort a pak
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je pouzivani nékterych ¢asti pevného disku konfliktni. Program init proto spousti dal-
$i program oznaceny jako fsck, jenz se pokousi vadné soubory a konfliktné obsazené
¢asti pevného disku opravit.

e Pokud je vas pocitac pfipojen k siti, spusti se nékolik specidlnich programi, jez zajistuji
komunikaci vaseho pocitace s jinymi pocitaci.

tele

Ziva

=
<
=

* Na pevném disku mohou zistat nékteré docasné soubory, které jsou jinak neuZite¢né. Ty
mohou byt programem init zruSeny.

firuc

P

e Zpravidla také dojde k aktualizaci systémového Casu. Operacni systém Unix piedpoklada,
Ze je Cas definovan jako UCT (Universal Coordinated Time), zndmy také jako stfedni
greenwichsky Cas. Pfitom je ¢as ve vaSem pocitaci pravdépodobné nastaven na lokalni - to
znamena, Ze néktery program musi precist lokalni ¢as nastaveny ve vaSem pocitaci a ko-
rigovat jej na ¢as UCT.

Jakmile program init ukonci vSechny uvedené aktivity, pfejde do stavu, jenZ lze oznacit ja-
ko ,,rodi¢* vSech procest v systému Unix. Pod pojmem proces si 1ze jednoduse predstavit be-
Zici program. ProtoZe jeden program muiZe byt spustén dvakrat nebo vicekrat, mohou existo-
vat dva procesy nebo vice procest realizujicich konkrétni program.

V operacnim systému Unix tedy plati, Ze proces je instanci programu. Vytvari se systémovym
volanim (sluZbou poskytovanou jadrem systému) nazvanym ,.fork® (rozvétveni). Pojem
,fork® se pouzivé proto, Ze se pivodné jeden proces pfi spusténi dal§iho procesu rozdéli na
dva oddélené procesy. Typickym ptikladem programu, ktery bézi jako nékolikanasobny pro-
ces, je program getty. getty je dilezity program, jenZ volanim programu 1ogin umoz-
fluje uZivateli ptihlasit se do systému.

3.3 Cinnost uzivatele

3.3.1 Jak se prihlasit do systemu

NeZ za¢nete pouZivat operacni systém Unix, musite se identifikovat. Procesu identifikace se
fika ,,prihlaseni do systému‘ (1ogin). Jednd se o proces, ve kterém se operacni systém pie-
svédci, zda ma uzivatel opravnéni systém pouZivat. Systém se vas zeptd na jméno uctu (ac-
count name) a heslo (password). Jméno uctu je zpravidla podobné vaSemu jménu - pravdépo-
dobné jste jej obdrzeli od vaSeho systémového spravce nebo jste si vytvofili vlastni, pokud
jste sami systémovym spravcem. (Informace o vytvafeni jména dctu naleznete v piirucce
~Prirucka sprdvce operacniho systému Linux*.)
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Po dokonceni vSech zavadécich procesti byste méli na svém monitoru spatfit hlaSeni podobné
nasledujicimu. Nejnovéjsi verze Linuxu se hlési takto (prvni fadek je pouze uvitaci zpravou
— muize zde byt cokoliv jiného):

RedHat Linux release 5.1 (Manhattan) with all updates.
Kernel 4.1.108 on an Intel

mousehouse login:

Je vSak mozné, Ze vas systém uvitd nécim upln€ jinym. Misto nudné textové obrazovky se
vam muZze predstavit néjaka graficka obrazovka. AvSak i v tomto pripadé budete vyzvani k pfi-
hlaseni se do systému a probéhnou stejné procedury identifikace uZivatele. Pokud se vam ob-
jevila zminéna graficka obrazovka, pak jste zfejmé uZivateli systému X Window. To zname-
nd, Ze budete pracovat v systému oken, o kterém se podrobnéji zminime v kapitole 5. VSim-
néte si, Ze veSkery vyklad o systému X Window bude v této knize oznacovan velkym pisme-
nem X na levém okraji textu.

Jako jméno uctu budeme pouZivat smySlené jméno larry. Kdykoliv uvidite v nasledujicim
textu jméno larry, méli byste misto néj dosadit své vlastni jméno tctu. Jména uctu by mée-
la byt zaloZena na skuteCném jménu uzivatele; ve vétSich operacnich systémech typu Unix se
zpravidla pouZzivaji pfijmeni uZivatelii, kombinace jména a pfijmeni nebo kombinace jména
a Cislic. Pro uzivatele se jménem Larry Greenfield by se mohly pouzit napriklad tyto kombi-
nace: larry, greenfie, lgreenfi nebo 1g19.

Pro blizsi vysvétleni, jméno mousehouse je ,jménem* pocitace, na kterém pracuji. Je prav-
dépodobné, Ze jste pfi instalaci operacniho systému Linux pouZili jiné, podobné duchaplné
jméno. Jméno pocitace neni dilezité; v této knize budeme pouzivat jiZ uvedené jméno mou -
sehouse, pripadné 1ionsden. Jestlize tedy zadate své jméno uctu a stisknete klavesu
(Enter), objevi se vyzva k zadani hesla:

mousehouse login: larry

Password:

Na druhém fadku o¢ekava operaéni systém Linux zadani hesla (password). Pfi zadavéani hesla
neuvidite na obrazovce, co piSete, proto zadavejte heslo peclivé. Chybné zadany znak muzete
zrusit, ale opét nebudete vidét, ktery znak jste zrusili. JestliZze se na vas zrovna nékdo diva, ne-
zadavejte heslo pfili§ pomalu. Mohlo by tak dojit k vyzrazeni vaseho hesla a nepovolana oso-
ba by jej mohla zneuZit. Jestlize zadate heslo chybné, budete mit moZnost zadat je znovu.
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Pokud jste zadali heslo spravné, objevi se zpravidla na vas$i obrazovce néjaka zprava, jez se
vét§inou nazyva ,,zprava dne*. Tato zprava miZe obsahovat cokoliv - jeji znéni zadava systé-
movy spravce.

Jako dalsi se objevi tzv. vyzva piikazového fadku (prompt). Vyzva prikazového rfadku je reté-
zec indikujici skutecnost, Ze systém ocekava zadani ptikazu. Mohla by vypadat takto:

tele

Ziva

=
<
=

/home/larry#

firuc

P

Pokud jste uzivateli systému X Window, pak zfejmé uvidite vyzvu podobnou vySe uvedené
v néjakém okné na obrazovce. Okno je obdélnikova ordmovana oblast obrazovky, kterd v tom-
to pripadé€ imituje termindl. Pokud chcete zadat ptikaz v ptikazovém fadku v okné€, musi byt
okno aktivni - staci napftiklad do tohoto okna presunout kurzor mysi.

3.3.2 Jak ukon it praci s pocitacem

@ Chcete-li skoncit praci s pocitacem, pak rozhodné nestaci pouze pocita¢ vypnout. Pokud to
udélate v operaénim systému Linux, s nejvétsi pravdépodobnosti ztratite néjaka data nebo po-
Skodite néjaké dulezité soubory.

Na rozdil od operac¢niho systému DOS, kde Ize pocita¢ vypnout vypinacem nebo restartovat
tlacitkem Reset, je v operacnim systému Linux nutné provést fadu kroki, které zajisti bezpec-
né ukonceni systému. Uvedme si hlavni diivod. Operacni systém Linux pouziva tzv. pamét
cache pro diskové operace. To znamend, Ze jistd ¢ast souborl uloZenych na pevném disku je
umisténa do paméti RAM?. K synchronizaci mezi paméti RAM a pevnym diskem dochazi pfi-
blizné kazdych tficet sekund. Jestlize se ma vypnout nebo restartovat pocitac, pak je nutné,
aby se Cast paméti RAM obsahujici diskova data uloZila.

Maite-li tedy ukoncit praci s pocitatem a pfitom jste normalné piihlaseni (t.j. zadali jste jmé-
no uzivatelského uctu a heslo), pak se musite odhlasit. K tomuto dcelu slouZi piikaz 1o -
gout. Napiste v piikazovém fadku logout a stisknéte kldvesu (Enter). Klavesou se
odesila kazdy pfikaz. Nez tuto klavesu stisknete, miZete chybné zadané znaky opravovat, pfi-
padné cely ptikaz zruSit a zadat novy.

Rozdil mezi paméti RAM a pevnym diskem Ize prirovnat ke kratkodobé a dlouhodobé paméti. Po vypnuti poci-
tace se veskeré informace v paméti RAM ztrati, zatimco informace uloZené na pevném disku zistévaji uchova-
ny. Na druhé strané plati, Ze pfistup k informacim na pevném disku je nesrovnatelné pomalejsi, nez pristup k in-
formacim v paméti RAM.
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RedHat Linux release 5.1 (Manhattan) with all updates.
Kernel 4.1.108 on an Intel
mousehouse login:

Nyni se miize do systému pfihlasit dalsi uzivatel.

3.3.3 Vypnuti pocitace
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Jste-li jedinym uzivatelem pocitace, pak po odhlaSeni mizete pocita¢ odpojit od zdroje elek-
trické energie.* V takovém pripadé se prihlasujte jako uzivatel se specidlnim jménem uctu
root. Uget root je u¢tem systémového spravce, ktery ma zajistén piistup ke kazdému souboru
v systému. Pokud hodlate vypnout pocitac, pak musite obdrZet heslo od systémového sprav-
ce. (Jste-li jedinym uzivatelem pocitace, pak jste systémovym spravcem praveé vy! Proto ni-
kdy nezapomeiite heslo!)

PfihlaSeni a odhl4aseni by mohlo vypadat takto:

mousehouse login: root

Password:

Last login: Sun 5 11:14:57 on ttyl
/# shutdown -h now

Broadcast message from root (ttyl) Sun 14:52:32 1998...

The system is going down for system halt NOW!
INIT:Switching to runlevel: 0

INIT: sending processes the TERM signal

The system is halted

System Halted

Po zadani prikazu shutdown -h now probéhnou jisté procedury, které pfipravi systém
na vypnuti nebo reset.

4 Cheete-li getfit n&které komponenty technického vybaveni vaseho pocitace, pak vypinejte pocita¢ jen kdyZ nebu-
dete na pocita¢i pracovat del3i dobu (napiiklad vecer). Casté zapinani a vypindni po&itace zbyte¢né namahd né-
které jeho soucasti.

21



Linux — dokumentacni projekt

Vv

Na zavér jesté uvedme kratkou poznamku pro pohodInéjsi uzivatele. Misto procesu piihlaso-
vani a odhlasovani jako uZzivatel root 1ze pouZit pfikaz su. Jako béZny uZivatel zadejte v pfi-
kazovém radku piikaz su a stisknéte klavesu Enter. Systém si vyzada heslo uzivatele root
a pak vam pfidéli vSechna jeho privilegia. Nyni mtiZete bez problému systém ukoncit prika-

tele

zem shutdown -h now.

Ziva

=
<
=

firuc

3.4 Hlaseni jadra systému

P

KdyzZ poprvé startujete pocitac, objevi se na obrazovce spousta hlaSeni popisujici technické
vybaveni vaseho pocitace. Uvedend hlaSeni vypisuje jadro operacniho systému Linux. V tom-
to oddilu si nektera dulezita hlaSeni podrobnéji popiseme.

Prirozené plati, Ze se hlaSeni jadra systému budou liit, cozZ je dano jednak typem pocitace
a jednat distribuci operacniho systému Linux. V nésledujicim textu budou popsana hlaseni
platna pro muij pocitaé. Néktera maji obecnou platnost, jind jsou vice specificka. Musim po-
znamenat, Ze mdj pocita¢ ma minimalni konfiguraci, pokud jde o technické vybaveni, proto
dale neuvidite pfili§ mnoho informaci tykajicich se specidlniho technického vybaveni. Nasle-
dujici hlaSeni pochazeji z verze operacniho systému Linux 1.3.55. Tato verze patii v dobé,
kdy pisi tuto knihu, k nejnovéjsim.

1. V prvnim kroku operac¢ni systém Linux identifikuje grafickou kartu, aby mohl vybrat nej-
vhodng;jii font a jeho velikost. (Cim mensi font je zvolen, tim vétsi pocet hldgeni se vejde
na jednu obrazovku.) Linux se vds mliZe zeptat, jaky font ma pouzivat, nebo pouZije stan-
dardni ,.kompilovany* font (compiled font).’

Console: 16 point font, 400 scans

Console: colour VGA+ 80x25, 1 virtual console (max 63)

V predchazejicim prikladu se vlastnik pocitace v dobé kompilace rozhodl pro vétsi, stan-
dardni font. Také si vSimnéte zastaralého tvaru slova ,,colour®. Linus se evidentné naucil
Spatnou verzi anglictiny.

2. V dal$im kroku zobrazi jadro operacniho systému zpravu o vykonnosti vaSeho pocitace.
Vykonnost se méfi v jednotkach ,,BogoMIPS*. Zkratka MIP (million instructions per se-
cond) oznacuje pocet instrukci, které je pocita¢ schopen provést za sekundu. ,,BogoMIP*
je zkratkou ,,bogus MIP* (bogus=podvodny, fale$ny) a oznacuje, kolikrit za sekundu ne-
ude€la pocitac¢ absolutné nic. ProtoZe cyklus, kterym se vykonnost pocitate méfi, nedéla

5 Kompilace je proces, pfi kterém se instrukce srozumitelné ¢lovéku preloZi do instrukci srozumitelnych pocitaci.
Pojmem kompilovany se zde rozumi ,,zaclenény do programu®.
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ve skutecnosti nic, nelze uvedené ¢islo povazovat za objektivni ukazatel vykonnosti.” Ope-
racni systém Linux toto Cislo pouZziva v pfipadé, kdy potfebuje vyckat na odezvu néjaké-
ho zafizeni.

Calibrating delay loop.. ok - 33.28 BogoMIPS

V tietim kroku vypiSe jadro systému informace o pouZiti paméti:

Memory: 23180k/24576k available (544 kernel code, 384k reserved,
468k data)

Z této informace vyplyva, 7e ma pocita¢ 24 MB opera¢ni paméti. Cést této paméti byla re-
zervovana pro jadro. Zbytek miize byt vyuZivan ostatnimi programy. Uvedené informace
se tykaji paméti RAM, ktera miZe byt pouZivana k uchovavani dat, jen kdyZ je pocitac za-
pnut. Pocita¢ vSak ma k dispozici permanentni pamét zvanou pevny disk. Obsah pevné-
ho disku zistava uchovan i tehdy, kdyz je vas pocita¢ vypnut.

V priibéhu zavadéni operacniho systému provadi Linux fadu testi technického vybaveni
a o vysledcich téchto testl vypisuje pribézné zpravy.

This processor honours the WP bit even when in supervisor
mode. Good.

V dal$im kroku se Linux zabyva konfiguraci sité. Nésledujici zprdva by méla byt popsa-
na v manudlu ,,Prirucka sprdvce site*“.

Swansea University Computer Society NET3.033 for Linux 1.3.50
IP Protocols: ICMP, UDP, TCP

Popis konfigurace sité pfesahuje rimec této dokumentace, a proto se jim nebudeme zabyvat.

Operacni systém Linux podporuje jednotku pro vypocet v pohyblivé fadové ¢arce FPU
(floating point unit). Jedna se o specidlni integrovany obvod (nebo pfimo soucést proceso-
ru 80486DX), jenz realizuje aritmetické operace s necelociselnymi operandy. Nékteré
z téchto integrovanych obvodi mohou byt Spatné a kdyz se je operacni systém Linux po-
kusi detekovat, dojde k jeho zhrouceni - pocita¢ piestane byt funkéni. Pokud nastane ten-
to pripad, uvidite na obrazovce zpravu:

Checking 386/387 coupling. ..

EY

Poznamka korektora: Velikost tohoto ¢isla miZe byt napf. ovlivnéna typem procesoru, jeho schopnosti predvidat
cykly a také napf. mistem v paméti, kde se testovaci cyklus provadi.

23

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

V pfipadé, Ze pouzivate procesor 486DX, uvidite tuto zpravu:

Checking 386/387 coupling... Ok, fpu using exception 16 error
reporting.

tele

Mate-li starSi procesor 386 s matematickym koprocesorem 387, uvidite zpravu:

Ziva
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Checking 386/387 coupling... Ok, fpu using irgl3 error reporting.

firuc

P

*

7. Nyni probéhne dalsi test, jenZ testuje instrukci ,,halt.

Checking ’‘hlt’ instruction... Ok.

8. Po dokonceni pocatecni konfigurace vypise operacni systém Linux fadek, kterym identi-
fikuje sam sebe. Na tomto fadku je informace o verzi systému, verzi piekladace GNU
C Compiler, kterym bylo jadro preloZeno, a kdy byl preklad realizovan.

Linux version 1.3.55 (root@mousehouse) (gcc version 2.7.0)
Sun Jan 7 14:56:26 EST 1996

9. Jako dalsi se nastartuje ovladac¢ sériového portu, ktery zjisti informace o pfislusném tech-
nickém vybaveni. Ovlada¢ (driver) je soucast jadra operacniho systému, ktera 1idi néjaké
zafizeni, zpravidla periferni. Ovladac je odpovédny za detaily komunikace mezi proceso-
rem a perifernim zafizenim. Ovladace umoziiuji, aby se programatoii mohli pfi psani apli-
kaci soustfedit na vlastni aplikaci a nemuseli se starat o takové problémy, jako je napfi-
klad tisk na tiskarné.

Serial driver version 4.11 no serial optins enabled
tty00 at 0x03f8 (irg = 4) 1is a 16450
tty0l at 0x02f8 (irg = 3) 1is a 16450

4

tty02 at 0x03e8 (irg = 4) 1is a 16450

V tomto pifipadé byly nalezeny tii sériové porty. Sériovy port je ekvivalentni portu COM
v operacnim systému DOS. Jednd se o zafizeni bézn¢ pouzivané ke komunikaci s mode-
my nebo mysi.

Uvedeny vypis sdéluje, Ze sériovy port s poradovym cislem 0 (COM1) ma adresu
0x03£8. Kdyz port prerusi ¢innost jadra (zpravidla proto, aby sdélil systému, Ze chce
prenaset data), pouZije pferuseni IRQ 4. PferuSeni IRQ predstavuje dalsi prostfedek

* Poznamka korektora: V novéjsich jadrech Linuxu je obsaZen i test na procesory, které obsahuji i tzv. chybu
,,JFOOF*.
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pro komunikaci mezi programovym vybavenim a perifernim zafizenim. Kazdy sériovy
port ma také svij fidici integrovany obvod. Casto se pouZivaji obvody 16450, mohou se
vsak také vyskytnou obvody 16550 nebo 820."

10.Nyni pfichdzi na fadu paralelni port. Paralelni port se nejcastéji pfipojuje k tiskarné
a v operacnim systému Linux zacinaji jména paralelnich portti dvojici pismen Ip. Ip je
zkratkou pro Line Printer (fadkova tiskdrna), i kdyZ v posledni dobé by se mélo spise
jednat o zkratku pro Laser Printer (laserova tiskarna). Samoziejmé plati, Ze je operacni
systém Linux schopen komunikovat s kazdym typem paralelni tiskdrny - jehlickovou,
bublinkovou i laserovou.**

1p0 at 0x03bc, (polling)

Uvedena zprava fikd, Ze v systému byl nalezen jeden paralelni port a Ze pro néj bude
pouzit standardni driver.

11.V dal$im kroku identifikuje opera¢ni systém Linux ovladace pevnych diskd. Podle nasle-
dujici zpravy byly identifikovany dva pevné disky IDE:s

hda: WDC AC2340, 325MB, w/127KB Cache, CHS=1010/12/55
hda: WDC AC2850F, 814MB, w/64KB Cache, LBA, CHS=827/32/63

12.Dale provede jadro kontrolu disketovych jednotek. Podle nasledujiciho pfikladu ma po-
¢ita¢ dvé disketové jednotky: jednotku ,,A* pro diskety 5 1/4 palce a jednotku ,,B* pro
diskety 3 1/2 palce. Operacni systém Linux pridéli disketové jednotce ,,A” jméno £d1
a disketové jednotce ,,B*“ jméno £dO0.

Floppy drive(s): f£d0 is 1.44M, fdl is 1.2M
floppy: FDC 0 is a National Semiconductor PC87306

13. Dalsim ovladacem v pripadé mého pocitace je ovlada¢ SLIP. VypiSe nésledujici zpravu
o své konfiguraci:

SLIP: version 0.8.3-NET3.019-NEWTTY (dynamic channels, max=256)
(6 bit encapsulation enabled)

CSLIP: code copyright 1989 Regents of the University of
California

* Pozndmka korektora: V novéjsich pocitacich je téméf vzdy obvod 1655A na 16550A.

**Poznamka korektora: V posledni dobé se objevuji i tzv. GDI-tiskarny, jejichZ podpora neni jesté zcela dokonala,
protoZe jejich vyrobci nejsou ochotni poskytovat programatorim specifikaci komunika¢niho protokolu.
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14. Dale jadro ovéri vSechny pevné disky, které byly identifikovany. Prohledé rtizné diskové
oddily a identifikuje ty ¢asti, na kterych se nachazi operacni systém, aby zabranil pfipad-
né interferenci s jinymi opera¢nimi systémy. V nasledujicim pfikladé€ jsou identifikovany
dva pevné disky: hda se ¢tyfmi oddily a hdb s jednim oddilem:

tele

Ziva

Partition check:
hda: hdal hda2 hda3 hda4
hdb: hdbl
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15.V konecné fazi provede operacni systém Linux pfipojeni (mount) hlavniho souborového
systému platného pro kofenovy oddil (root partition). Kofenovy oddil je ¢ast pevného di-
sku, ve které je umistén operacni systém. Kdyz operacni systém pripojuje hlavni souboro-

vy systém, zpfistupni jej uZivateli:

VFS: Mounted root (ext2 filesystem) readonly.
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Kapitola

Prikazovy interpret
operacniho systemu Unix

41 Prikazy operachiho systému Unix

Kdyz se poprvé prihlasite do opera¢niho systému Unix, objevi se na obrazovce vyzva prika-
zového radku (prompt), kterd by mohla vypadat takto:

/home/larry#

Podle nazvu ,,vyzva piikazového fadku* lze usuzovat, Ze systém na tomto misté ocekava za-
dani ptikazu. Kazdy piikaz operacniho systému Unix predstavuje posloupnost pismen, Cisel
a znakt. Nepatfi sem vSak mezery. Platnymi pfikazy opera¢niho systému Unix jsou napfi-
klad: mail, cat nebo CMU is Number - 5. Nékteré znaky neni v piikazech povoleno po-
uZivat - zminime se o nich pozdé¢ji. Poznamenejme, Ze Unix mé vlastnost oznacovanou jako
case-sensitive (doslova citlivy na malé a velka pismena).' To znamen4, Ze cat a Cat jsou
rizné prikazy.

Prikazovy fadek je zobrazovan specidlnim programem, ktery se nazyva prikazovy interpret
(shell). Piikazovy interpret pfijima piikazy a realizuje je. Pfikazové interprety maji svij vlast-
ni programovaci jazyk a programy napsané v tomto jazyce se nazyvaji skripty prikazového
interpretu (shell scripts).

Pro opera¢ni systémy Unix existuji dva hlavni typy piikazovych interpretis: Bourne shell
a C shell. (V soucasnosti existuje vice nez desitka riznych piikazovych interpretd — napf.
v distribuci Red Hat Linux 5.1 je pro kazdého uzivatele k dispozici pét pfikazovych interpre-

' Nekteré operacni systémy, jako je OS/2 nebo Windows NT, sice zachovavaji v ndzvech velkd a mald pismena,
ale jinak mezi nimi nerozliSuji. V praxi plati, Ze se v operac¢nich systémech Unix nepouZivaji piikazy nebo obec-
na jména, kterd by se liSila pouze malymi a velkymi pismeny (napiiklad rizné ptikazy cat a Cat).
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th—ash, bash, tcsh, zsh a pdksh —ze kterych si mize vybrat pifikazem chsh).
Pfikazovy procesor Bourne shell byl nazvan podle svého autora, kterym je Steven Bourne.
Ten vytvofil ptvodni ptikazovy procesor pro operacni systém Unix a vétSina ptikazovych pro-
cesort vytvorenych od té doby kon¢i pismeny sh. Tim se indikuje, Ze dalsi ptikazové proce-
sory jsou roz$ifenim ptivodniho ptikazového interpretu. Dnes existuje spousta implementaci
plvodniho prikazového interpretu Bourne shell. Jiny typ predstavuji tzv. C shelly (piivodné je
navrhl pan Bill Joy), jeZ se rovnéZ hojné pouzivaji. Obecné plati, Ze piikazové interprety ty-
pu Bourne shell se pouzivaji z diivodu kompatibility s origindlnim piikazovym interpretem,
zatimco C shell se pouziva pro interaktivni zpracovani prikaza.

tele

Ziva
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Pfikazové interprety typu C shell se vyznacuji tim, Ze maji lepSi vlastnosti pro interaktivni
préci, ale maji pomérné nepruzné vlastnosti z hlediska programatorského.

Operacni systém Linux se distribuuje s pfikazovym interpretem bash, ktery byl vytvoren na-
daci Free Software Foundation. bash je zkratkou pro Bourne Again Shell, coZ tradi¢né pred-
stavuje spiSe Spatnou slovni hiicku typickou pro operacni systém Unix. Jedna se o vylepSeny
prikazovy procesor Bourne shell. Md podobné programatorské vlastnosti jako Bourne shell
a také ma spoustu dobrych vlastnosti pfevzatych z ptikazového interpretu C shell. bash je
implicitnim ptikazovym interpretem pouZivanym v operacnim systému Linux.

Kdy?z se prihlasite do systému Linux, pak je to pravé program bash, ktery zobrazuje vyzvu
prikazového radku. Prikazovy procesor bash véas bude provazet po celou dobu prace s po-
¢itaem.

4.1.1 Typické pFikazy operacniho systemu Unix

Prvnim piikazem, se kterym se sezndmime, je piikaz cat. Mdte-li jej pouZit, napiSte
cat a stisknéte klavesu (Enter).

/home/larry# cat

JestliZe je nyni kurzor na nasledujicim fadku, pak jste zadali ptikaz cat spravné. Existuje né-
kolik zptsobt, jak prikaz cat zadat. Nékteré jsou spravné, jiné nikoliv.

e Predpokladejme, Ze jste se spletli:

/home/larry# ct
ct: command not found
/home/larry#
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Timto zpsobem vds piikazovy interpret upozornil na to, Ze nemuiZe najit program, ktery by
se jmenoval ,,ct*. Nabidne vam dalSi vyzvu piikazového fadku a ocekava dalsi prikaz. Pii-
pomeiime, Ze operacni systém Unix je citlivy na velkd a mala pismena. Piikaz CAT je rovnéz
chybny.

» Pred ptikaz mizete uvést libovolny pocet mezer, napiiklad:*
/home/larry# _ cat

Takto zadany piikaz je v pofadku a program cat se spusti.

eV pifkazovém fadku také miZete pouze stisknou klévesu (Enter). Ni¢eho se neobavejte, nic
Se nestane.

Predpokladejme, Ze jste spustili program cat. Asi jste zvédavi, co déla. Pokud si myslite, Ze
se jedna o néjakou hru, pak asi budete zklamani. Tento program je velice uziteCnym nastro-
jem, i kdyZ se to na prvni pohled nezda. NapiSte jakykoliv text a stisknéte (Enter). Pak na obra-
zovce uvidite:

/home/larry# cat
Help! I'm stuck in a Linux program!

Help! I'm stuck in a Linux program!

(Sklonénym pismem je oznaceno to, co jsem v programu cat napsal.) Zd4 se, Ze program pou-
ze kopiruje text. To je nékdy uzitecné, ale program cat toho umi mnohem vice. Pro tento oka-

Moev

K ukonéeni vétSiny piikazi opera¢niho systému Unix se pouZiva kombinace klaves (Ctrl}+(D)*
Touto kombinaci odesSlete znak konce souboru EOF (end-of-file). Alternativné 1ze znak EOF
povazovat za konec textu, avSak v této knize jej budeme povazovat za konec souboru. Znak
EOF signalizuje programim opera¢niho systému Unix, Ze jste ukon¢ili zadavani dat. Pro pro-
gram cat toznamend, Ze dalsi data nema zpracovavat a ukonci se.

Také si miZete vyzkouset program sort. Jak napovida jeho nazev, jedna se o program pro tfi-
déni. JestliZe zapiSete nékolik Fadkd a pak stisknete (Ct}+(D), zobrazi se vam tyto fadky uspo-
fadany. Programy tohoto druhu se nazyvaji filtry. Funguji tim zptisobem, Ze nejdfive akcep-
tuji néjaky text, provedou s nim néjaké operace (naptiklad t¥idéni) a pak modifikovany text
vypisi na obrazovce (nebo na jiném vystupnim zafizeni). Programy cat a sort jsou ponékud
neobvyklé filtry, cat je neobvykly v tom, Ze pfecte text a neprovadi v ném Zadné zmény. Pro-

2 _ indikuje mezeru.

3 Podrite stisknutou klavesu a stisknéte klavesu (D).
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gram sort je neobvykly v tom, Ze ¢te fadky a neprovadi nic, dokud nepfecte znak EOF.
Mnoho filtrd zpracovava data fadek po fadku - pfectou fadek, provedou néjaké modifikace
a zobrazi fadek modifikovany.

tele
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4.2 Pomozte si sami

=
<
=

V operacnich systémech Unix existuje pfikaz man,* jenZ zobrazuje tzv. manualové stranky.
Originalni manudlové stranky jsou pouze v anglickém jazyce, ale na jejich prekladu se jiz
pracuje. Zadejte naptiklad prikaz:

firuc
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/home/larry# man cat

CAT (1) CAT (1)
NAME

cat - concentrate files and print on the standard output
SYNOPSIS

cat [-benstuvAET] [--number] [--number-nonblank]

[--squeeye-blank] [--show-nonprinting] [--show-ends]

[--show-tabs] [--show-all] [--help] [--version] [--file...]
DESCRIPTION

This manual page documents the GNU version of cat. cat

Uvedeny vypis predstavuje asi jednu stranku informaci o ptikazu cat. Neptedpokladejte, Ze
budete okamzité v§emu rozumét. Manudlové stranky zpravidla predpokladaji, Ze ma jejich
Ctendf jisté znalosti o opera¢nim systému Unix, tedy znalosti, které vy zatim neméate. Kdyz
¢tete manudlovou stranku, pak se v dolnim fadku objevi blok s textem jako ,,- -more - - ne-
bo ,,Line 1. Jedna se o napovédu, Ze k danému tématu existuje vice informaci.

Man po zobrazeni prvni stranky vyckava, co se rozhodnete délat dale. Chcete-li pokracovat da-
le v prohlizeni manualovych stranek, stisknéte klavesu — pak se vdm zobrazi nésledu-
jici stranka. Pokud chcete program man ukondit, stisknéte klavesu (Q). Pak se vritite do piika-
zového tadku piikazového procesoru, ktery bude ocekavat zadani dalsiho piikazu.

Programu man lze také predat jisté argumenty, jeZ fidi jeho funkce. Pfedpokladejme napfi-
klad, Ze si chcete precist informace o v§em, co souvisi s formatem Postscript (Postscript je fi-
dici jazyk pro tisk na tiskarnach od firmy Adobe). Pak zadejte pfikaz man -k ps nebo man

4 Program man také zobrazi informace o systémovém volani, podprogramu, formatu souboru a mnoho dalsich in-
formaci. V originalnich verzich opera¢niho systému Unix obsahuje manudlova stranka stejné informace jako tis-
ténd dokumentace. Pro tento okamZik se spokojime s napovédou k syntaxi piikazu.
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-k Postscript. Zobrazi se vaim seznam vSech ptikazil, systémovych volani a dalsi doku-
mentace pojedndvajici o tomto tématu. Tento postup je velmi uziteCny v piipadé, kdy chcete
nalézt néjaky nastroj, ale nevite, kde jej hledat, nebo nevite, zda viibec existuje.

4.3 Ukladani informaci

N 2

Programy patfici do kategorie filtri jsou velmi uZite¢né, zejména pokud patfite mezi pokro-
Cilejsi uzivatele. Zistava zde vSak jeden problém. Jak ukladat, uchovavat a aktualizovat infor-
mace? Za timto Gc¢elem nabizi operacni systém Unix soubory a adresare.

Adresar je néco jako poradac, ktery misto svazkd papiru obsahuje soubory. Velké poradace
mohou obsahovat nékolik dalSich mensich poradact. V opera¢nim systému Unix se systém
adresafd a souborti nazyva souborovy systém. Zpocatku je kazdy souborovy systém tvoren je-
dinym adresafem, ktery se nazyva kofenovy nebo také hlavni adresaf. Uvniti tohoto adresare
se mohou vyskytovat dal$i adresare a uvnitf nich se opét mohou vyskytovat adresare (ty se né-
kdy nazyvaji podadresare). V kazdém adresafi mohou byt uloZeny soubory.’

KaZzdy soubor a kazdy adresaf ma své vlastni jméno. Jméno miZe byt bud kratké a mize se
shodovat se jménem adresafe nebo souboru uloZeného jinde, nebo dlouhé (tzv. jméno vetné
cesty), které je v rdmci souborového systému na daném disku unikatni. Pfikladem kratkého
jména mizZe byt joe, zatimco odpovidajicim dlouhym jménem (t.j. jménem vcetné cesty) je
/home/larry/joe. Posloupnost znakii v dlouhém jménu ukoncend znakem / se nazyva
cesta. Cesta miiZze byt dekddovana do posloupnosti adresarti. Nasledujici ptiklad ilustruje, jak
systém dospéje k souboru /home/larry/joe:

/home/larry/joe
Prvni znak / indikuje kofenovy adresar.
Nasleduje adresaf se jménem home, ktery je podadresafem kofenového adresate.
Dalsi je adresar larry, ktery je podadresafem adresare home.

Soubor joe je uvnitf adresife 1arry. Cesta miZe odkazovat bud na adresaf,
nebo na soubor - joe tedy mizZe byt jak adresdfem, tak i souborem. VSechny
polozky pred kratkym jménem museji byt adresare.

5 Pocet podadresaiti miZe byt omezen, ale v nékterych systémech nemusi. V opera¢nim systému Linux jsem bez
problému vytvofil podadresate az do trovné 10.
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Existuje jednoduchy zpiisob, jak strukturu adresarti vizualizovat. Tato vizualizace se nazyva
stromovy diagram a vétSina uZzivatell asi zna stromové diagramy z operacniho systému DOS
(vytvareji je znamé programy pro spravu soubort, jako je NORTON COMMANDER). Stro-
movy diagram muiZete vytvorit programem tree nebo v programu Midnight Commander, Li-
nuxové obdobé Norton Commandera. Typickou stromovou strukturu adresaii pouzivanou
v opera¢nim systému Linux zndzorfiuje obrazek 4.1. Poznamenejme, Ze zde uvedeny diagram
neni kompletni. Upln struktura operacniho systému Linux obsahuje pies 8000 soubori! Zrov-
na tak plati, ze zde mohou byt uvedeny adresare, jeZ se nevyskytuji ve vasi instalaci a naopak,
ve vasi instalaci mohou byt adresare, které v uvedeném obrazku uvedeny nejsou.
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/| —— bin
—— dev
—— etc
— home larry
—[ sam
— lib
— proc
— tmp
— usr ——— X11R6
—— bin
—— emacs
—— efc
— gt+include
— include
—— lib
— local bin
emacs
etc
lib
—— man
— spool
—— sfc linux
— tmp
Obrazek 4.1

Typicka (zkracend) stromova struktura adresait v operaénim systému Unix
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4.3.1 Prohledavani adresarti pomoci pFikazu Is

Nyni mate jisté pfedstavu o tom, jak jsou v opera¢nim systému Unix organizovany adresare
a soubory. Samoziejmé budete potiebovat néjaké nastroje, pomoci nichz budete moci se sou-
bory a adresafi manipulovat. Prvnim dilezitym néstrojem je piikaz 1s. Jedna se o prikaz, kte-
ry zobrazuje seznam soubort. Nyni zadejte pfikaz 1s na drovni prikazového radku:

/home/larry# 1ls
/home/larry#

Zadny seznam se nezobrazil, coZ je v poradku. Operacni systém Unix pracuje presné. Prika-
zu 1s nebyly pfedany Zadné parametry, proto se Zadny seznam nezobrazil.

Jak jsme se jiz zminili, pfi instalaci opera¢niho systému Linux se nainstaluje vice nez 8000
soubort. Kde jsou tyto soubory uloZeny? Abychom pochopili pouzivani piikazu 1s, musime
si vysvétlit pojem aktudlni adresar. Podle napovédy piikazového fadku poznate, Ze aktudlnim
adresdfem je /home/larry. Zde vSak nejsou uloZeny Zadné soubory, proto piikaz 1s ne-
zobrazil Zadny seznam. Zkuste si zobrazit seznam souborti uloZzenych v hlavnim adresafi:

/home/larry# 1ls /

bin etc lostfound proc tmp
boot home misc root usr
dev lib mnt sbin var
/home/larry#

V predchazejicim piikazu ,,1s /* jsme programu 1s ptedali parametr ,,/*. Prvnim slovem
v pfikazu je jméno prikazu a dalsi slova jsou parametry. Obecné plati, Ze parametry modifi-
kuji funkce piikazl. V pfipadé piikazu 1s se jako prvni parametr uvadi jméno adresate, je-
hoz obsah ma piikaz 1s zobrazit. Nékteré piikazy maji specidlni parametry, kterym se fika
volby (options) nebo prepinace (switches). Vyzkousejte si nasledujici piikaz:

/home/larry# 1ls -F /
bin/ etc/ lostfound/ proc/ tmp/

boot/ home/ misc/ root/ wusr/
dev/ lib/ mnt/ sbin/ wvar/
/home/larry#
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Parametr - F se nazyva volba. Volba je specidlni parametr, ktery zacind pomlckou a modifi-
kuje zptisob provadéni programu. V pfipadé¢ prikazu 1s je parametr - F urcen k rozliSeni po-
lozek seznamu na adreséfre, specidlni soubory, programy a ostatni soubory. Kazda polozka
koncici znakem / je adresaf. Pozdéji budeme hovorit o piikazu Is, ktery je opravdu velmi uni-

tele

verzalni, podrobnéji.

Ziva

Nyni byste si méli udélat malé cviceni. Pfedevsim se naucte, jak pfikaz 1s pracuje. Vyzkou-
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Sejte si zobrazit obsahy jinych adresaiti podle obrazku 4.1. Nékteré z nich budou prazdné, ji-
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né budou obsahovat spoustu soubori. Doporucuji, abyste si vyzkouseli piikaz 1s s parame-
trem - F i bez néj. Naptiklad adresaf /usr/local by mohl vypadat takto:

/home/larry# 1ls /usr/local

Acrobat3 com etc include 1lib man share teTeX
bin doc games info libexec sbin src
/home/larry#

Druhé cviceni bude vice obecné. Spousta piikazii v opera¢nim systému Unix se spousti po-
dobné jako prikaz 1s. Také maji néjaké parametry a néjaké volby, jez se zpravidla uvadéji ja-
ko jednoznakové fetézce za pomlckou. Na rozdil od prikazu 1s vSak nékteré prikazy vyzadu-
ji parametry a/nebo volby. K vyjadfeni syntaxe piikazii budeme pouzivat nasledujici formu:

1s [-aRF] [adresar]

KdyZz budeme popisovat novy piikaz, pouZijeme k jeho definici podobny syntakticky zépis.
Prvnim slovem je prikaz (v tomto ptipadé 1s). To, co néasleduje za ptikazem, jsou parametry.
Volitelné parametry jsou uzavieny do hranatych zavorek. Tzv. meta-proménné jsou vyznace-
ny sklonénym pismem - jsou to slova, kterd museji byt nahrazena skute¢nymi parametry.
V uvedeném piikladu je meta-proménnou adresar. Ta by méla byt nahrazena jménem skutec-
ného adresare.

V ptipadé voleb plati jina pravidla. V syntaktické definici pfikazu jsou uzavfeny v hranatych
zavorkach. V prikazu muizZete pouZit kteroukoliv volbu nebo kteroukoliv jejich kombinaci.
V pfipadé pfikazu 1 s méte tedy moZnost pouZzit osm kombinaci voleb. Porovnejte vystup pii-
kazli1s -Rals -F.
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4.3.2 Aktualni adresar a prikaz cd

pwd

PouZzivani adresait mize byt pon¢kud téZkopadné - asi by se vam nelibilo, kdybyste museli
pokazdé vypisovat celou cestu, kdykoliv byste si chtéli zpfistupnit néjaky soubor. V operac-
nim systému Unix je zaveden pojem aktualniho adresare. V prikladech, které jsme doposud
pouzili, je aktualnim adresafem /home/larry. Pokud cheete zjistit, jaky je skute¢ny aktu-
alni adresaf, zadejte pfikaz pwd (print working directory). V n€kterych piipadech zobrazuje
napovéda piikazového fadku i jméno pocitace. To je uZite¢né pouze tehdy, kdyz je pocitac za-
pojen do sité, ve které se vyskytuje vice pocitacu.
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mousehouse> pwd
/home/larry

mousehouse>

cd [adresar]

Jak jste se mohli presvédcit, prikaz pwd zobrazi aktudlni adreséat.® Pfikaz pwd je tedy velmi
jednoduchy. VEtSina pfikazii v operacnim systému Unix funguje implicitné v aktudlnim adre-
safi, ktery 1ze zménit pomoci piikazu cd. Vyzkousejte si napfiklad piikazy:

/home/larry# cd /home

/home# 1ls -F

larry/ sam/ shutdown/ steve/ userl/
/homet#

Pokud vynechate volitelny parametr adresar, pak se navratite do vaseho domovského adresa-
fe, kterym je v naSem piipadé /home/larry. Jinak se dostanete do adresafe specifikované-
ho prostfednictvim parametru. Napiiklad:

/home# cd
/home/larry# cd /
/# cd home

/home# cd /usr
/usr# cd local/bin
/usr/local/bin#

6 Neékdy se také pouziva termin pracovni adresar. V této knize se budeme drZet terminu aktudlni adresar.
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Jak jste si asi v§imli, pfikaz cd umoziuje specifikovat bud absolutni cestu, nebo relativni
cestu. Absolutni cesta za¢ind znakem / a musi obsahovat vSechny adresare vedouci k vysled-
nému adresari, do kterého se chcete prepnout. Relativni cesta se vztahuje k vaSemu aktualni-
mu adresafi. V predchazejicim prikladu jsme v adresafi /usr zadali relativni adresar 1o -

% cal/bin - local je adresaf pod adresifem usr a bin je adresaf pod adresafem local.

;% Podobné jsme pouZili relativni adresét v piikazu cd home.

S

S V operacnim systému Unix (podobné jako v opera¢nim systému DOS) existuji dva specialni

& adresére, jeZ se pouZivaji pouze jako relativni. Jsou to adreséte ,,.““ a ,,. . ““. Adresar ,,.“ spe-
cifikuje aktudlni adresat a adresar ,, . . “ specifikuje nadfazeny adresar. Jedna se tedy o zkrat-

Ky, které existuji v kaZzdém adresafi, ale ne vZdy maji pfesné€ ten vyznam, jak jsme jej popsa-
li. Napriklad hlavni adresai ma jako nadfazeny adresar sebe sama.

Soubor . /chapter - 1 v aktudlnim adresafi by mél byt identicky se souborem chapter—1.
Neékteré piikazy vyzaduji zadani typu ./chapter-1, ale to neni Casty pripad.
Ve vétsiné piipadu jsou . /chapter -1 a chapter -1 identické specifikace souboru.

Adresar ,,. . ““ je velmi uZitecny pfi ,,pohybu v adresafové struktufe smérem nahoru:

/usr/local/bin# cd

/usr/local# 1ls -F

archives/ bin/ emacs@ etc/ kaoqg/ 1lib/ tcl@
/usr/local# 1ls -F ../src

cweb/ linux/ xmris

/usr/local#

V tomto pripad¢€ jsme se prepnuli do nadfazeného adresdie pomoci cd . . apak jsme zobrazili
obsah adresafe /usr/src z adresafe /usr/local pomoci pfikazu 1s -F ../src.

Pro domovsky adresaf existuje zkratka ~. Vyzkousejte si nasledujici piikaz:

/usr/local# 1ls -F ~/
/usr/local#

Opét jsme se presvédcili, Zze v domovském adreséfi nejsou Zadné soubory. UZiteCnost zkratky
~ pro domovsky adresar vynikne zejména v pfipadé, kdy zacneme se soubory manipulovat.
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4.3.3 Vytvareni a odstranovani adresart

mkdir adresar! [adresar? ... adresarN]

Vytvéfeni vlastnich adresatti je v opera¢nim systému Unix opravdu jednoduché a predstavu-
je velmi uzite¢ny ndastroj pro organizaci a udrzbu soubord. K vytvoreni adresare slouzi ptikaz
mkdir (make directory).

Uvedme si jednoduchy ptiklad, abychom pochopili, jak piikaz mkdir funguje.

/home/larry# ls -F
/home/larry# mkdir report-1993
/home/larry# ls -F
report-1993/

/home/larry# cd report-1993
/home/larry/report-1993#

Prikaz mkdir muze akceptovat vice neZ jeden parametr. Predpoklada, Ze kazdy z nich pred-
stavuje jméno adresare, ktery se ma vytvoftit. Opét mizete specifikovat celou cestu nebo rela-
tivni adresaf. V predchazejicim piikladu jsme pouZili relativni adresaf report-1993.

/home/larry/report-1993# mkdir /home/larry/report-1993/chapl
~/report-1993/chap?2

/home/larry/report-1993# 1ls -F
chap1/ chap2/
/home/larry/report-1993#

rmdir adresarl [adresar? ... adresarN]

Jakymsi opakem k pfikazu mkdir je pfikaz rmdir (remove directory). rmdir funguje pres-
né jako mkdir. Podivejte se na nasledujici priklad:

/home/larry/report-1993# rmdir chapl chap3
rmdir: chap3: No such file or directory
/home/larry/report-1993# 1ls -F

chap2/

/home/larry/report-1993# cd

/home/larry# rmdir report-1993

rmdir: report-1993: Directory not empty
/home/larry#
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Jak jste si zfejmé vSimli, piikaz rmdir odmitnul odstranit adresét, ktery bud neexistuje ne-
bo neni prazdny. Uvédomte si, Ze adresaf repor t - 1993 obsahuje podadresai chap2, pro-
to nelze adresar report-1993 odstranit.

tele

Ziva

4.4 Manipulace se soubory
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Prace s adreséfi je sice zajimava, ale stale nefesi nas problém s ukladanim, aktualizaci a udr-
Zovanim informaci. Tento problém se fesi prostfednictvim soubord.
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Vytvéfeni a editovani soubort se budeme vénovat v nékolika nésledujicich kapitolach.

Zakladnimi prikazy pro manipulaci se soubory jsou v operacnim systému Unix prikazy
cp (copy), mv (move) a rm (remove).

4.4.1 Prikaz pro kopirovani souboru cp

cp [-1] zdrojcil
cp [-1] souborl soubor2 ... souborN cilovy adresar’

Pfikaz cp je v operacnim systému Unix velmi ddleZitym a vykonnym ptfikazem. V jedné se-
kundé€ vam umozni premistit tolik informaci, kolik jich stfedovéky mnich premistil za cely rok.

Jestlize neméte na svém pevném disku dostatek prostoru, budte pfi pouzivani piikazu cp opa-

@ trni. Nikdo nechce vidét zpravu ,,Disk full”, kdyZ pracuje s dilezitymi soubory. Piikaz cp
je dale schopen prepsat diileZité soubory bez jakéhokoliv varovani - tomuto nebezpeci se bu-
deme vénovat podrobnéji.

Nejprve se zaméfime na prvni definici pfikazu cp. Prvnim parametrem ptikazu cp je soubor,
ktery se ma kopirovat (tzv. zdrojovy soubor, source file). Druhym parametrem je soubor, kte-
ry ma byt kopii prvniho (tzv. cilovy soubor, destination file). Pfi kopirovani miZete vytvaret
soubory s novym jménem nebo muzZete soubory se stejnym jménem kopirovat do jinych ad-
resafd. Vyzkousejte si nasledujici priklady:

/home/larry# ls -F /etc/passwd
/etc/passwd

/home/larry# cp /etc/passwd
/home/larry# ls -F

7 Piikaz cp ma v piedloze dva fadky, nebot vyznam druhého parametru muze byt rozdilny v zavislosti na poctu
parametra.
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passwd

/home/larry# cp passwd frog
/home/larry# ls -F

frog passwd

/home/larry#

Prvnim piikazem cp se z adresafe /etc zkopiroval soubor passwd (jenz obsahuje jména
vSech uzivateld systému Unix spolu se zakdédovanymi hesly) do mého domovského adresare.
Toto plati pouze za ptedpokladu, Ze nepouzivame tzv. shadow passwords, kdy jsou zakédova-
na hesla ulozena v souboru /etc/shadow. Pfikaz cp nerusi zdrojovy soubor, proto jsem
neudélal nic, co by néjak poskodilo systém. Nyni existuji v mém systému dvé kopie souboru
passwd, jedna v adresafi /etc a druhd v mém domovském adreséafi /home/larry a obé
kopie maji jméno passwd.

Ttreti kopii jsem vytvofil piikazem cp passwd frog. Nyni jsou v mém systému tfi kopi-
e souboru: /etc/passwd, /home/larry/passwd a /home/larry/frog. Posledné
vytvorena kopie ma jiné jméno, ale obsahuje stejna data.

Pfikaz cp je schopen kopirovat soubory mezi adresafi, a to v tom ptipad¢, kdy je prvnim pa-
rametrem jméno souboru a druhym parametrem je jméno adresare. Pak zlistane jméno cilové-
ho souboru shodné se jménem zdrojového souboru.

Kopirovat soubory a pfitom ménit jejich jména Ize jen tehdy, kdyZ se v pfikazu cp jako para-
metry uvedou jména soubort. S ptikazem cp je spojeno jedno nebezpeci. KdyZ napfiklad za-
déte prikaz cp /etc/passwd /etc/group, vytvori piikaz cp novy soubor group, je-
hoz obsah bude identicky s obsahem souboru /etc/passwd. Pokud by vSak soubor
/etc/group jiz existoval, pak jej prepiSete bez jakéhokoliv varovani a bez moZnosti starou
verzi souboru /etc/group obnovit.

Podivejme se na dalsi pfiklad pouziti ptikazu cp:

/home/larry# 1ls -F

frog passwd

home/larry# mkdir passwd version
home/larry# cp frog passwd passwd version
home/larry# 1ls -F

frog passwd passwd_version/
home/larry# 1s -F passwd version

frog passwd

home/larryi#
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Jak jsem nyni pouzil pfikaz cp? Je evidentni, Ze pfikaz cp mizZe akceptovat vice nez dva pa-
rametry (nyni jsem piikaz cp pouzil podle druhé definice). Pfikaz cp v predchazejicim pfi-
kladu zkopiroval v§echny uvedené soubory (£rog a passwd) do adresdie passwd_ver -
sion, ktery je uveden jako posledni parametr. V podstaté plati, Ze ptikaz cp je schopen ak-
ceptovat jakykoliv pocet parametrl, pficemz prvnich n-1 povaZzuje za jména soubori a posled-
ni povazuje za jméno adresafe, do kterého se maji uvedené soubory kopirovat.
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Jestlize kopirujete v daném okamziku vice neZ jeden soubor, pak jej nemiZete pfejmenovat -
kopirované soubory si uchovaji sva ptivodni jména. Co se stane, kdyz zadate piikaz cp frog
passwd toad, kde frog a passwd jsou soubory a pfitom toad neni adresar? Vyzkou-
Sejte si takovy ptikaz a uvidite.
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4.4.2 Odstranéni soubort pomoci pfikazu rm

rm [-1] souborl soubor2 ... souborN

Nyni, kdyZ jsme se naucili, jak kopirovat a vytvaret soubory (pozdéji si probereme jiné zpu-
soby vytvareni souborti), bude jisté uzitecné védet, jak soubory rusit. Ve skutecnosti je to vel-
mi jednoduché. Prikaz pro odstrafiovani soubori ma nazev rm a zrusi vSechny soubory, je-
jichZ jména se uvedou jako parametry.

Napfiklad:

/home/larry# 1ls -F

frog passwd passwd version/
/home/larry# rm frog toad passwd
rm: toad: No such file or directory
/home/larry# ls -F

passwd_version/

/home/larry#

Jak asi vidite, pfikaz rm je velmi nevlidny. Nejen, Ze se vas nezeptd, zda méa uvedené soubo-
ry skute¢né zrusit, ale provede zruSeni existujicich soubord, i kdyZ vlastné pfikaz nebyl sprav-
né zadan (soubor toad neexistoval). Pfikaz rm mlZe byt skute¢né nebezpecny. Podivejme se
na rozdil mezi nasledujicimi dvéma posloupnostmi piikazi:

/home/larry# ls -F

toad frog/

/home/larry# 1ls -F frog
toad
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/home/larry# rm frog/toad
/home/larry#

/home/larry# rm frog toad

rm: frog is a directory g
/home/larry# ls -F %
frog/ %
/home/larrv# g

Paty fadek v prvni posloupnosti a prvni fadek v druhé se lisi jedinym znakem. Uvedeny pfi-
klad ma ilustrovat, Ze opomenuti jediného znaku mtze v operacnim systému Unix zpUsobit,
Ze provedete néco tplné jiného, neZ jste ptivodné chtéli. Proto je velmi dtlezité, abyste radé-
ji nékolikrat zkontrolovali zapsany piikaz, neZ stisknete klavesu Entr.

4.4.3 PFesouvani souborti pomoci pFikazu mv

mv [-1] stary novy
mv [-1] souborl soubor2 ...souborN adresar

Nakonec se podivejme na piikaz pro tzv. pfesouvani soubori. Piikaz ma nazev mv a je podob-
ny pfikazu cp. Na rozdil od prikazu cp vSak zdrojové soubory po jejich zkopirovani odstra-
nuje. Prikaz mv je tedy jakousi kombinaci prfikazd cp a rm. Uvedme si na nasledujicim pfi-
kladu, jak prikaz mv funguje:

/home/larry# cp /etc/passwd
/home/larry# 1ls -F

passwd

/home/larry# mv passwd frog
/home/larry# ls -F

frog

/home/larry# mkdir report
/home/larry# mv frog report
/home/larry# ls -F

report/

/home/larry# ls -F report
frog

/home/larry#
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Jak jste si pravdépodobné v§imli, pfikaz mv soubor pfejmenuje, pokud je druhym parametrem
jméno souboru. JestliZze je druhym parametrem jméno adresare, pak se soubor pfesune do no-
vého adresafe a pfitom zlstane uchovano jeho pivodni jméno.

Podobné jako v ptipadé pfikazu cp musite byt pfi pouZivani piikazu mv velmi opatrni. Pii-
kaz neprovadi kontrolu, zda cilovy soubor existuje nebo ne. Kdyby napiiklad v mém adresé-
fi repor t jiz existoval soubor frog, pak by se piikazem mv frog report nejdfive zru-
Sil soubor /report/frog a pak by se nahradil obsahem souboru ~/frog.

tele

Ziva

=
<
=

firuc

P

Ve skute¢nosti existuje moznost, jak pfimét piikazy rm, cp a mv, aby vas upozortiovali
na moznost prepsani ¢i zruseni souborti. VSechny tyto pfikazy akceptuji volbu - i. Po uvede-
ni této volby bude uZivatel pred kazdym zruSenim souboru upozornén. Dokonce muzZete po-

uzit tzv. alias (druhé jméno) a zafidit, aby vas napiiklad pfikaz rm upozoriioval na zruseni
souboru, aniz uvedete volbu -i. O tom vSak budeme diskutovat az v oddile 9.1.3.
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Kapitola

systém X Window

Tato kapitola se tyka pouze uZivateld systému X Window. JestliZe mate pred sebou barevnou
grafickou obrazovku s mnoha okny a kurzorem, kterym lze pohybovat pouze prostfednictvim
mysi, pak jste zfejmé uZzivateli systému X Window. Pokud vSak mate pfed sebou obrazovku
s bilym textem na ¢erném pozadi, pak momentalné systém X Window nemate aktivovan. Bu-
dete-li chtit systém X Window aktivovat, prectéte si oddil 5.1.

5.1 Spusténi a ukonceni systemu X Window

5.1.1 Spusténi systemu X Window

Systém X Window miZete spustit i v pfipadé, kdy se automaticky nenastartuje ihned po za-
vedeni operac¢niho systému. Existuji dva ptikazy, kterymi Ize nastartovat systém X Window:
startx a xinit. Nejdfive vyzkousejte piikaz star tx. Pokud piikazovy procesor ohlasi,
Ze takovy piikaz neexistuje, pak zkuste xinit. Pokud ani v tomto pfipadé nedojde ke spus-
téni systému X Window, pak jej pravdépodobné nemate nainstalovan. Prostudujte si pfislus-
nou dokumentaci.

Jestlize se piikaz spusti, ale po né¢jakém Case se opét vratite do ptikazového fadku piikazové-
ho procesoru, pak je systém X Window sice instalovan, ale neni nakonfigurovan. I v tomto
pripadé si budete muset dikladné precist dokumentaci k instalaci systému X Window.
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5.1.2 Ukoncéeni systému X Window

V zavislosti na tom, jak je vas systém X Window konfigurovan, existuji dva mozné zpusoby,
jak systém X Window ukoncit. Prvni zavisi na tom, zda vas systém X Window fidi spravce
oken ¢i nikoliv. Pokud ano, mtizete systém X Window ukoncit prostfednictvim nabidky (viz
oddil 5.4.8). Chcete-li si zobrazit nabidku, klepnéte mysi na pozadi pracovni plochy.
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Pak se vam mezi jinymi objevi polozka ,,Exit Window Manager* nebo ,,Exit X* nebo jina po-
lozka obsahujici slovo ,,Exit“. Pokuste se najit tuto polozku (pocitejte s tim, Ze zde mizZe exi-
stovat vice neZ jedna nabidka - vyzkousejte rizna tlacitka mysi) a ukoncete systém X Window.
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Druha metoda ukonceni systému X Window spociva v tom, Ze se k fizeni systému X Window
vyuzije specidlniho okna xterm. V takovém pfipadé byste méli najit okno nazvané ,login*
nebo ,,system xterm. Pfesuiite kurzor mysi do tohoto okna a zadejte piikaz exit.

JestliZe se systém X Window automaticky spustil, kdyz jste se pfihlasili do systému, pak by
vas jedna z vySe uvedenych metod ukonceni systému X Window méla automaticky odhlasit.
JestliZe jste vSak systém X Window nastartovali z ptikazového fadku, pak se do tohoto pfika-
zového tadku po ukonceni systému X Window opét vratite (pokud se chcete odhlasit, zadej-
te piikaz 1ogout).

5.2 Co je systém X Window?

Systém X Window je distribuované grafické uzivatelské prostredi pivodné vyvinuté v akade-
mické instituci Massachusetts Institute of Technology. Pozdéji byl pfedan skupiné distributo-
ri s nazvem ,,The X Consortium®. Zde se dodnes udrZuje a nadéle vyviji.

Systém X Window (n¢kdy zkracovan jako ,,X*') se kazdych nékolik mélo let distribuuje v no-
vé verzi, uvadéné jako ,release®. Posledni verze ma oznaceni X11R6, tedy ,,release” 6. Cislo
11 znaci hlavni verzi systému X Window, avSak toto oznaceni je trvalé, protoZe se nova ver-
ze neplanuje.

V souvislosti se systémem X Window existuji dva dilezité pojmy, se kterymi byste se méli
seznamit. Program, jenz bézi pod systtmem X Window, se nazyva klient. Napiiklad
xterm je klient, ktery se spusti v okamZiku, kdy se pfihlaSujete do systému. Program, ktery
poskytuje sluzby ostatnim programiim typu klient, se nazyva server. Server naptiklad kresli
okno pro program xterm a zajiStuje komunikaci s uzivatelem.

1 Existuje nékolik piijatelnych zpusobi, jak nazyvat systém X Window. Nejcastéji se vyskytuje zkratka ,,.X* nebo
nazev ,,X Window*.
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ProtozZe jsou server a klient dva odliSné programy, je mozné zajistit, aby server béZel na jednom
pocitaci a klient na jiném. Vzhledem k tomu, Ze grafické uZivatelské rozhrani dodrzuje jisty stan-
dard, miZete v systému X Window spustit program na vzdaleném pocitaci (tfeba na druhém
konci svéta) a pritom muZete grafické rozhrani tohoto programu vidét na svém pocitaci.

Dalsim dilezitym terminem, se kterym byste se méli seznamit, je spravce oken (window ma-
nager). Jedna se o specidlni program typu klient, ktery urcuje pozici jednotlivych oken na pra-
covni plose systému X Window a fidi zptisoby, kterymi uZivatel napfiklad premistuje okna.
Samotny server v podstaté pro uZivatele nic nedéla. Pouze predstavuje rozhrani mezi uzivate-
lem a klientem.

5.3 Co se nhachazi na pracovni plose X Window

Kdyz poprvé nastartujete systém X Window, zarovein se nastartuje fada dal$ich programt. Ja-
ko prvni se nastartuje server. Dalsi v potadi se nastartuji nékteré programy typu klient - jejich
potadi a typ zavisi na distribuci a neni standardizovan. Je v§ak pravdépodobné, Ze mezi témi-
to klienty je spravce oken (bud program fvwm nebo twm), termindlové okno xterm a hodi-
ny xclock.
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Priklad standardni obrazovky systému X Window. V tomto piikladu uZivatel spustil program twm. Standardni hodiny byly nahrazeny
jinym programem zvanym oclock.
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5.3.1 Program XClock

xclock [-digital] [-analog] [-update seconds] [-hands color]

Program xclock (hodiny) funguje pfesné tak, jak asi o¢ekavate. Zobrazuje cifernik s vtefi-
novou rucickou a malou i velkou ruci¢kou v malém okné.

tele
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Prostfednictvim myS$i nemuzete vlastnosti okna s hodinami pfili§ modifikovat. Nanejvys mil-
Zete ménit jeho velikost. Pokud vSak program xclock spustite z pfikazového fadku, pak ma-
Zete prostfednictvim jeho parametrd nastavit riizné vlastnosti. Kdyz zadate pfikaz xclock
-digital, zobrazi se digitalni hodiny. Pomoci parametru -update miZete nastavit, zda

firuc
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se ma vtetfinova rucicka aktualizovat kazdou sekundu (-update 1) nebo naptiklad kazdych

pét sekund (update -5).

Chcete-li védét vice o programu xclock a jeho parametrech, podivejte se do manualovych
stranek. Staci v prikazovém radku zadat man xclock. Budete-li chtit spustit vice programt
xclock najednou, prectéte si oddil 6.4, ve kterém budeme diskutovat o provozovani vice
tloh soucasné.

Jestlize mate program xclock spustén na popredi (coz je bézny zplsob v provozovéani pro-
gramu) a chcete jej ukoncit, stisknéte kombinaci klaves Ctrl-C.

5.3.2 Program xterm

Okno s pfikazovym fadkem uvnitf (tedy v nasem pfipadé okno s vyzvou /home/larry#)
je fizeno programem, jenZ se nazyva xterm. CoZz je zvlastni a pfitom komplikovany program.
Na prvni pohled se zd4, Ze toho moc neumi, ale jeho prostfednictvim 1ze vykonat spoustu uzi-
tecné prace. Emuluje termindl, a proto v ném lze spoustét vSechny textové orientované apli-
kace opera¢niho systému Unix. Také obsahuje vyrovnavaci pamét uchovavajici jistou mnoZzi-
nu prikazi - proto se mizete snadno vracet k diive zadanym piikaziim (podrobnéji se timto
tématem budeme zabyvat v oddilu 5.6.3).

Cela tato kniha je zaméfena na piikazy zadavané v pfikazovém radku terminélu, proto je pro-
gram xterm v systému X Window tak dilezity. Chcete-li néco zadavat v okné tohoto progra-
mu xterm, musi byt toto okno aktivni. To znamend, Ze musite do okna termindlu pfesunout
kurzor mysSi. Zpisob, kterym se nastavuje aktivni okno obecné, zavisi na spravci oken.

Program xterm predstavuje jednu z mozZnosti, jak v systému X Window spoustét vice progra-

mi soucasné. Programy bézici v systému X Window jsou standardnimi programy operac¢niho
systému Unix, proto mohou byt spustény z termindlového okna. ProtoZe dlouhodobé progra-

46



Systém X Window

my spousténé z termindlového okna zablokuji program xterm po celou dobu svého béhu,
spousti se takové programy zpravidla na pozadi. Vice informaci o tomto tématu uvedeme
v oddilu 6.4.

5.4 Spravce oken

V opera¢nim systému Linux existuji dva béZné pouZivané programy pro spravu oken. Prvni
z nich, twm, je zkratkou pro ,,Tab Window Manager*. Druhy program je mensi a ma nazev
fvwm (,,F(?) Virtual Window Manager*). Oba programy jsou konfigurovatelné, coZ znamena,
Ze si uzivatel mize definovat vyznam ovladacich kli¢i a zptisob prace s mysi.

Konfiguraci programu twm je vénovan oddil 9.2.1 a konfiguraci programu fvwm probereme
v oddilu 9.2.2.

5.4.1 Jak se vytvareji nova okna

Pti vytvoreni nového okna existuji tfi mozné varianty, jeZ realizuje spravce oken. V posledni
dobé se objevuje spousta novych spravct oken, napf. £vwm95, gnome nebo kwm. Spravce
oken miiZe byt nakonfigurovan tak, Ze se zobrazi rim nového okna a uZivatel ma moZnost ok-
no umistit kamkoliv na obrazovku. Tento zptisob umisténi okna se nazyva rucni umisténi
(manual placement). JestliZe se pfed vami objevi rdm okna, jednoduse jej pomoci kurzoru my-
$i nastavte na pozadovanou pozici a stisknéte levé tlacitko.

Je také moZné, Ze spravce oken umisti nové okno na pracovni plose systému X Window dle
,»svého uvazeni®. Takové umisténi okna se nazyva nahodné umisténi (random placement).

Ttreti varianta spo¢ivd v tom, Ze se okno naleZici jisté aplikaci pokazdé otevie na stejné pozi-
ci. Spravce oken miZe byt nakonfigurovan tak, aby pro vybrané aplikace oteviral okna s pfe-
dem definovanou velikosti na pfedem definované pozici.

Jako ptiklad mtze slouZit program xclock, kdy asi budete chtit zobrazovat hodiny v hornim
levém rohu pracovni plochy systému X Window.

5.4.2 Aktivni okno

Spréavce oken tidi spoustu dileZitych nastaveni. Vas bude urcité zajimat, jak nastavit dané ok-
no (napfiklad terminalové okno) tak, abyste v ném mohli zadavat piikazy. Aktivni okno je nej-
Castéji ureno pozici kurzoru mysi. Jestlize je kurzor mysi umistén na jednom z termindlo-
vych oken,’ pak v tomto okné miZete zadavat prikazy z klavesnice. V tom spociva rozdil od

2V daném okamZiku mtZete spustit nékolik programi xterm soucasné.
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jinych operacnich systémi, jako je OS/2, Microsoft Windows nebo Macintosh, kde musite na
dané okno (chcete-li, aby bylo aktivni) klepnout mysi. V systému X Window obvykle plati, Ze
kdyZ kurzor mysi opusti rimec okna, pak v tomto okné jiZ nemtzete zadavat prikazy.

Poznamenejme, Ze oba spravce oken (tedy program twm a fvwm) lze konfigurovat tak, Ze se
aktivace oken bude realizovat stejné jako napiiklad v operacnim systému OS/2. Popis konfi-
gurace spravce oken najdete v prislusné dokumentaci, nebo mizZete pozadované konfigurace
dosahnout metodou pokust a omyld.
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5.4.3 PFemistovani oken

V systému X Window lze rovnéz konfigurovat zpisob, kterym maji byt okna pfemistovana.
Moje osobni konfigurace programu twm obsahuje tfi zpisoby, jak posouvat okna po pracovni
plose. Nejznaméjsi zpiisob spociva v tom, Ze se kurzor mySsi umisti na titulni (hlavni) liStu ok-
na, stiskne kterékoliv tlacitko (levé, pravé nebo stfedni’), a pak se okno piesune na novou po-
zici. Je ov§em velmi pravdépodobné, Ze je vas systém X Window konfigurovan tak, aby se ok-
na premistovala pomoci levého tlacitka (tak, jak je tomu u ostatnich operacnich systému).

Jiny zplisob premistovani oken mtize spocivat v tom, Ze se vyuZziva n€které klavesy na klaves-
nici. Naptiklad moje vlastni konfigurace umoziuje stisknout klavesu Alt, nastavit kurzor mysi
kamkoliv do ramce okna a pak po stisknuti levého tlacitka okno pfesunout na novou pozici.

I zde plati, Ze si konfiguraci spravce oken miZete ménit metodou pokusilt a omyli, nebo si
prostudujte pfisluSnou dokumentaci. Budete-li se pokouset interpretovat konfiguracni soubor
spravce oken, prectéte si oddil 9.2.1 (pro program twm) nebo oddil 9.2.2 (pro program fvwm).

5.4.4 Prekryvani oken

Protoze v systému X Window miZe byt otevieno nékolik oken najednou, ma smysl hovofit
o prekryvéni oken. PfestoZe okna a samotné pracovni plocha systému X Window jsou dvou-
rozmérné, mohou se okna navzdjem prekryvat, jako by predstavovaly tfirozmérné utvary. To
znamena, Zze vybrané okno miiZe byt zobrazeno v poptedi a Caste¢né nebo tplné prekryvat ok-
na na pozadi. V souvislosti s pfekryvanim oken existuje n¢kolik operaci:

e Vyzvednuti (raising) okna do popftedi. Toho lze zpravidla dosahnout klepnutim jistym tla-
¢itkem mysi na titulni liStu vybraného okna. Podle konfigurace spravce oken to miiZe byt
kterékoliv tlacitko; také je mozné dosdhnout vyzvednuti okna do popfedi pomoci vice nez
jednoho tlacitka.

3 Nekteré osobni pocitace maji dvoutlacitkovou mys. Pak muZzete prostfedni tlacitko simulovat sou¢asnym stisknu-
tim pravého a levého tlacitka.
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» Zasunuti (lowering) okna do pozadi. Toho Ize obvykle dosdhnout klepnutim jiného tlacit-
ka my$i na titulni liStu okna. Dokonce 1ze nakonfigurovat spravce oken tak, Ze k vyzved-
nuti i zasunuti okna se pouzije totéZ tlacitko mysi - je-li okno v poptedi, pak se zasune
do pozadi a je-li v pozadi, vyzvedne se do popiedi.

» Cyklické prochazeni vSech oken. Spravce oken mize byt konfigurovén tak, Ze po stisknu-
ti jisté klavesy se postupné objevuje ve stanoveném poradi kazdé oteviené okno v popiedi.

5.4.5 Transformace okna do ikony

Nyni se podivejme na dalsi operace, které umoziuji transformovat (nebo také skryt) okno
do ikony. V zavislosti na konfiguraci spravce oken 1ze tohoto efektu dosdhnout nékolika riz-
nymi zpusoby. Pfi pouZivani spravce oken twm si vétSina lidi nakonfiguruje tzv. spravce ikon
(icon manager). Jedna se o specialni okno, které obsahuje seznam jmen vsech ostatnich oken
otevienych na pracovni plose. Pokud klepnete jistym tlac¢itkem mySi na konkrétni jméno, da-
né okno se transformuje na ikonu. Okno je stile aktivni, ale nevidite jej. Pomoci jiného tlacit-
ka muZete provést inverzni operaci - ikona se zpét transformuje na okno.

Uvedené vlastnosti mohou byt velmi uZitecné. Pfedpokladejme napftiklad, Ze mate otevienu
spoustu termindlovych oken pro pfileZitostnou komunikaci se vzdalenymi pocitaci. Kdyby
zlstala vSechna okna oteviena, méli byste na pracovni ploSe nepfehledno. ProtoZe vsak s té-
mito termindlovymi okny pracujete pouze piilezitostné, miiZete je transformovat do ikon a zi-
skat tak vétsi prehled. Jediné malé nebezpeci spociva v tom, Ze zapomenete na nékteré okno
transformované do ikony a zbytecné si oteviete pro stejny tcel nové okno.

Pokud jde o umistovani ikon, 1ze spravce oken nakonfigurovat tak, aby se ikony automaticky
tfadily na spodni okraj pracovni plochy.

5.4.6 Jak ménit velikost oken

V systému X Window existuje nékolik zpisobd, jak ménit velikost oken. Tyto zplsoby opét
zaviseji na konfiguraci spravce oken. Prvni a asi nejpouzivanéj$i metoda spociva v tom, Ze
klepnete na rdmecek ohranicujici okno levym tlac¢itkem my§i, drZite je stisknuté a rozmér ok-
na nastavite na poZadovanou velikost (tento zpisob je béZny i u ostatnich operacnich systé-
md, jako je Microsoft Windows nebo OS/2).

Dal$i metoda je zaloZena na specidlnim tlacitku umisténém v titulni 1i§t€ okna. Na obrazku
5.1 si mlZete v§imnout malého tlacitka na pravé strané titulni liSty kazdého okna. Staci klep-
nout levym tlacitkem mysi na toto tlacitko a nastavit rozmér okna na poZadovanou velikost.
Jakmile ma okno pfislusné rozméry, levé tlacitko mysi uvolnéte.
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5.4.7 Nastaveni maximalni velikosti okna

VétSina spravct oken podporuje tzv. maximalizaci oken, tedy nastaveni rozmérd okna tak, aby
pokrylo celou obrazovku. Pii pouziti spravce oken twm lze dokonce nastavit takovou konfi-
guraci, aby bylo moZné maximalizovat pouze vertikalni rozmér, horizontalni rozmér nebo oba

tele

rozméry najednou. Tento proces je v programu twm oznacovén jako ,,zooming* (zvétSovani),
ale Castéji se dava pfednost terminu ,,maximization®. Rizné aplikace reaguji na zménu roz-
mérd okna rizné€. Naptiklad xterm vam poskytne vétsi pracovni prostor a nezvétsuje pritom
velikost fontd.
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Obecné lze fici, Ze proces maximalizace oken neni bohuzel v systému X Window standar-
dizovan.

5.4.8 Nabidky

DalSim dkolem spravce oken je fidit funkci nabidek a umozZnit tak uZivateli rychle realizovat
ukony, které se stale dokola opakuji. Napriklad 1ze vytvofit nabidku, kterd umozni automatic-
ky a rychle spustit editor emacs nebo termindl xterm. Obecné plati, Ze programy bézici v sy-
stému X Window muzZete spoustét bud z termindlového okna, coZ je pomalejsi a nepohodlné,
nebo z vhodné nakonfigurovanych nabidek, coz je rychlé a pohodlné.

Rizné nabidky mohou byt zpfistupnény klepnutim mysi v zadkladnim okné (Casto se pro toto
okno pouZiva oznaceni pracovni plocha), tedy okné, které nelze pfemistovat a které obsahuje
vSechna ostatni okna. Pozadi zdkladniho okna je implicitn€ Sedé’. Chcete-li vyvolat nabidku,
sta¢i umistit kurzor mysi na pozadi zakladniho okna a stisknout tla¢itko. V nabidce si opé€t po-
moci kurzoru mysi vyberte poZadovanou polozku (aniZ uvolnite tlacitko mysi) a uvolnénim
tlacitka ji spustte.

5.5 Atributy systému X Window

Existuje spousta programd, jez vyuzivaji vlastnosti systému X Window. Nekteré programy, ja-
ko je editor emacs, mohou byt spustény jako textové orientované aplikace a zaroveni mohou
byt spustény v prostiedi systému X Window. Existuje vSak fada programi, které mohou bé-
Zet pouze v prostfedi X Window.

4 Existuje program xfishtank, ktery na pozadi zakladniho okna simuluje akvarium a také spousta dalsich progra-
mi pro zménu pozadi v systému X Window.
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5.5.1 Geometrie

Existuje n€kolik aspektl, které maji programy béZzici pod systémem X Window spolecné. Prv-
ni z nich 1ze oznacit jako geometrii. Atributy geometrie popisuji velikost a umisténi okna

a tvofi je Ctyfi komponenty.

Horizontalni rozmér, zpravidla méfeny v grafickych bodech. (Graficky bod je nejmensi
jednotka na obrazovce, které Ize pfiradit barvu. Systém X Window bézné pracuje s rozli-
Sovaci schopnosti 1024 bodt horizontdlné a 768 bodu vertikdlné.) Nékteré aplikace
(xterm nebo emacs) méii velikost okna ve znacich. Napftiklad Sitka okna je déna poc-
tem znakl na fadku (nejCastéji osmdesat), ktery miZe aplikace zobrazit.

Vertikalni rozmér, opét obvykle méfeny v grafickych bodech. Rovnéz je mozné stanovit
vertikalni rozmér ve znacich.

Horizontalni vzdalenost od okraji obrazovky. Napiiklad ¢islo +35 znamen4, Ze levy okraj
okna bude vzdélen 35 grafickych bodi od levého okraje obrazovky. Na druhé strané ¢islo
- 50 bude znamenat, Ze pravy okraj okna bude vzdélen padesat grafickych bodii od pravé-
ho okraje obrazovky. Obecné plati, Ze neni moZné inicializovat okno mimo ramec obra-
zovky, i kdyZ je pak moZné okno mimo ramec obrazovky presunout.

Vertikalni vzdalenost od horniho nebo dolniho okraje obrazovky. Kladna vertikalni vzda-
lenost je méfena od horniho okraje obrazovky a zdpornd je méfena od spodniho okraje
obrazovky. VSechny Ctyfi komponenty definujici geometrii okna se uvadéji prostied-
nictvim jediného fetézce. Napfiklad 503x73-78+0 znamend, Ze okno bude mit Sitku
503 grafickych bodi, vysku 73 grafickych bodl a Ze bude umisténo vpravo bezprostied-
né pod hornim okrajem obrazovky. Obecny tvar fetézce pro specifikaci geometrie okna je
tedy: hsizexvsize+hplace+vplace.

5.5.2 Display

Kazdé aplikaci v systému X Window je pfifazen tzv. display, cozZ je jméno obrazovky, kterou
fidi server systému X Window. Displej se sklada ze tfi komponent:

Jméno pocitace, na kterém server bézi. Pfi samostatné instalaci operacniho systému Linux
bézi server vzdy na stejném systému jako klient. Ve vétSiné pfipadti miiZe byt jméno po-
¢itace vynechano.

Cislo serveru, ktery na daném poéitaci b&zi. Na kazdém jednotlivém pocitaci miize béZet
nékolik serverti systému X Window soucasné (v pripadé operacniho systému Unix to ne-
ni prili§ Casty ptipad). Pak kazdy z nich musi mit unikétni ¢islo.
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 Cislo obrazovky. Systém X Window podporuje servery fidici v daném okamZiku vice
neZjednu obrazovku. Nékteré aplikace je ucelné provozovat na vice neZ jednom monitoru
a pak je nutné, aby server fidil vice monitord. Neni totiZ efektivni, aby byl pro kazdy mo-
nitor spustén zvlastni server.

tele

Uvedené tii atributy lze specifikovat prostfednictvim jediného fetézce v nasledujicim forma-
tu: machine:server-number.screen-number.

Ziva

=
<
=

firuc

Napftiklad moje aplikace maji nastavenu hodnotu pro display jako : 0. 0. To znamena, Ze sy-
stém pracuje s prvni obrazovkou, fidi jej prvni server a bézi na lokalnim pocitaci. Kdybych
vSak pouzival vzdileny pocita¢, pak bude display nastaven jako mousehouse: 0. 0.

P

Implicitné se fetézec definujici hodnotu display ¢te ze systémové proménné DISPLAY (viz
oddil 9.1.4) a mlze byt predefinovan parametry piikazového fadku pro spusténi systému
X Window (viz. tabulka 5.2). Chcete-li se presvédcit, zda je systémova proménna nastavena,
zadejte ptikaz echo SDISPLAY.

5.6 Spolecné viastnhosti

Systém X Window predstavuje uzivatelské grafické rozhrani, které 1ze prakticky ve vsech as-
pektech konfigurovat. Je t¢émér nemozné fici, jak jeho jednotlivé komponenty funguji, proto-
Ze to predevsSim zavisi na konfiguraci.

jméno nasledovano ¢im priklad
-geometry  geometrii okna xterm -geometry 60x24+0+90
-display display, ve kterém se mad program objevit xterm -display lionsden:0.0
-fg priméarni barva popftedi xterm -fg yellow
-bg priméarni barva pozadi xterm -bg blue
Tabulka 5.2

Standardni volby pro programy béZici pod systémem X Window

Kazda vlastnost mize byt prekonfigurovana, zménéna nebo tplné nahrazena jinou. Proto je
obtizné jednoznacné popsat chovani jednotlivych prvka tvoficich toto rozhrani. Zatim jsme
popsali to, co popsat l1ze: rizné spravce oken a moZnosti jejich konfigurace.

Situaci jesté vice komplikuje skutecnost, Ze rizné aplikace jsou zaloZeny na rtiznych grafic-
kych knihovnéch. Pro tyto knihovny se vzil nazev ,.knihovny pripravkia‘ - widget sets. Spolu
se systémem X Window se distribuuje ,,Athena‘, graficky systém vyvinuty v Massachusetts
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oy

vybaveni. M4 tu nevyhodu, Ze nevytvari pfili§ dobre vyhlizZejici grafické objekty a jeho pouzi-
vani je pomérné tézkopadné.

Dalsi populéarni knihovnou je ,,Motif*“. Motif patii ke komerénim produktiim a ma podobné
vlastnosti jako uZivatelské grafické rozhrani pouzivané v operacnim systému Microsoft Win-

vy

ni program pro prohliZeni strainek WWW Netscape také vyuZiva knihovnu Motif.

Pokusme se nyni popsat nékteré spolecné vlastnosti systému X Window.

5.6.1 TlacCitka

Tlacitka jsou prvky grafického rozhrani, jeZ se nejsnadnéji pouzivaji. Staci na tlacitko presu-
nout kurzor mysi a klepnout levym tlacitkem. Tlacitka systémi Athena a Motif funguji stej-
né, rozdily mezi nimi jsou pouze kosmetické.

5.6.2 Nabidkoveé listy

Nabidkova lista je soubor ptikazi zptistupnénych pomoci mysi. Na obrazku 5.3 je napiiklad
zobrazena nabidka editoru emacs. Kazdé slovo v nabidce predstavuje zdhlavi jisté mnoZiny
dalSich piikaza. Napiiklad polozka File obsahuje ptikazy pro zavadéni a ukladani soubort. Po-
dle zazité konvence zde najdete i ptikaz k ukonceni editoru.

Chcete-li zpfistupnit néktery pfikaz z nabidky, pfesuiite kurzor my$i na pfisluSnou nabidku
(naptiklad File) a stisknéte levé tlacitko mysi (drzte je stale stisknuté). Pak se vdm zobrazi dal-
$i nabidka ptikazii. Chcete-li si jeden z nich vybrat, pfesuiite kurzor mysi na pozadovany pii-
kaz a uvolnéte tlacitko mysi. Nékteré nabidkové liSty vyzaduji, abyste na pozadované poloz-
ce klikli mysi. Pak program vyckava, az klepnete na néjaky piikaz. Také miiZzete klepnout mi-
mo nabidku a tim date programu najevo, Ze Zadny piikaz realizovat nema.

Buffers Files Tools Edit Search Help

Obrazek 5.3
Editor Emacs méni nabidkovou liStu podle toho, s jakym typem souboru zrovna pracujete. Zde je ukazka liSty obsahujici nabidky.
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£ + . <

larry 16233 0,0 1,5 836 348 ppl F

raot 1 0,0 0.4 848 100 7 ¢

root. 200 0,0 0 0 7%

@ root g8 0,0 0,3 840 84 7 ¢
I root 32 00,0 1,2 804 300 7 ot
s root 35 0.0 0.2 828 B0 7 ¢
= root, 3|/ 0,0 0,7 884 172 7 ¢
s raat, 48 0,0 0.4 920 95 7 ¢
= root, 50 0,0 0,3 968 89 7 ¢
S root. 52 0,0 05 872 116 7 ¢
= 0,0 1,3 1095 304 7 ¢
0.0 0,5 888 124 w04 ¢

0.0 0.4 832 112 s01 ¢

0.0 1,9 1784 448 7 ¢

1,1 19,5 11000 4520 7

0,0 1,2 912 2% 7 ¢

0,0 4.4 1824 1032 7 ¢

0.0 3.9 196 912 7 ¢

0.0 4.1 2084 %0 7 ¢

0.0 1.4 916 328 s02 ¢

0.0 4,1 2080 986 ppl ¢

2,6 0,9 904 220 7 F

Obrazek 5.4
Na levé strané tohoto termindlového okna je ukazka posuvné listy vytvorené v systému Athena. Na druhé strané je ukdzka posuvné 1is-
ty (v okné programu Netscape) vytvofené systémem Motif.

5.6.3 Posuvné listy

Posuvna lista je ndstroj umoziujici zobrazit pouze ¢ast dokumentu, zatimco zbytek dokumen-
tu je mimo okno. Napiiklad na obrazku 5.4 zobrazuje termindlové okno dolni tfetinu textu.
Diky posuvnym liS§tdm se také snadno urci, jaka ¢ast dokumentu je pravé zobrazena. Tmava
¢ast posuvné listy ukazuje relativni pozici pravé zobrazené stranky textu a zaroven jeji rela-
tivni velikost. Jestlize se cely text vleze na obrazovku, je cela posuvna liSta zobrazena tmavé.
JestliZe je na obrazovce zobrazena polovina textu, pak bude zobrazena tmavé polovina posuv-

né listy.

Vertikalni posuvné liSty mohou byt zobrazeny jak v pravém okraji okna, tak i v levém. Hori-
zontalni posuvné listy byvaji zpravidla zobrazeny u dolniho okraje okna.

Posuvne listy v systému Athena

Posuvné listy v systému Athena funguji jinak, neZ u ostatnich systémi. Kazdé tlacitko mysi
ma jinou funkci. Ma-li se text rolovat nahoru (tj. ma-li se zobrazit text nad momentalné zob-
razenym textem), pak staci klepnout pravym tlacitkem mysi, pficemZ je kurzor mySsi umistén
kdekoliv v posuvné listé. Pokud chcete text rolovat dolt, pak klepnéte levym tlacitkem mysi.

Dale si miZete pomoci prostfedniho tlac¢itka mySi zobrazit text v konkrétni pozici. Staci klep-
nout prostfednim tlacitkem mysi na odpovidajici pozici v posuvné listé.
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Posuvneé listy v systému Motif

Posuvné listy v systému Motif funguji témér stejn¢ jako v opera¢nim systému Windows
nebo Macintosh. Priklad posuvné liSty je na obrazku 5.4. VSimnéte si, Ze na zacatku a kon-
ci posuvné listy jsou Sipky. Ty jsou uréeny pro ,jemné* rolovani textu. Pokud na jedné
z téchto Sipek klepnete levym nebo prostfednim tlac¢itkem mysi, posune se text jen o néko-
lik malo fadkua. Pravé tlacitko mysi v tomto piipadé neplni Zadnou funkci.

Pokud jde o pouZivani mysi uvnitf posuvné listy, existuji vyznamné rozdily mezi systémy
Athena a Motif. Pravé tlac¢itko mySi nemd Zadny vyznam. Klepnuti levym tlac¢itkem mysi nad
momentalni pozici tmavé Casti posuvné liSty zplsobi posun textu nahoru. Podobné plati,
Ze klepnuti levym tlac¢itkem mysi pod momentalni pozici tmavé ¢asti liSty zplisobi posun tex-
tu doli. Déle 1ze zobrazovanym textem pfimo manipulovat tak, Ze se klepne levym tlacitkem
mys$i na tmavou ¢ast posuvné listy, drzi se tlacitko stisknuté a nastavi se pozice tmavé Casti
na pozadované misto. Jakmile se tlacitko uvolni, poZzadovand pozice se zobrazi.

Prostfedni tlacitko ma podobnou funkci jako u systému Athena. Zobrazi se ta ¢ast textu, kte-
rd svou pozici relativné odpovida pozici kurzoru mysi v posuvné listé.
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Kapitola

Prace s operacnim
systéemem Unix

Operacni systém Unix je velmi vykonny nastroj pro ty, kdo jej umi pouZivat. V této kapitole
si popiSeme pokrocilejsi techniky prace s pfikazovym procesorem bash.

61 Pseudoznaky

V piedchézejici kapitole jsme se naucili pracovat s piikazy pro manipulaci se soubory. Ptile-
Zitostn€ se miZe stat, Ze budete chtit pracovat s vice soubory najednou. Naptiklad budete chtit
zkopirovat vSechny soubory zacinajici posloupnosti ,,data” do adresdie ~/backup. MlZete
to udélat tak, Ze pouzijete n€kolikrat pfikaz cp, nebo v jednom piikazu cp uvedete seznam
vSech soubort, které se maji kopirovat. Oba zpisoby jsou tézkopadné a jist€ vam seberou
hodné ¢asu. Navic méte velkou Sanci udélat chybu.

Na nésledujicim prikladé si uvedeme daleko elegantnéjsi postup:

/home/larry/report# ls -F

1993-1 1994-1 datal databs

1993-2 data-new data2
/home/larry/report# mkdir ~/backup
/home/larry/report# cp data* ~/backup
/home/larry/report# ls -F ~/backup
data-new datal data2 datab
/home/larry/report#
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Z uvedeného ptikladu vidite, Ze po zadani hvézdic¢ky zkopiroval piikaz cp vSechny soubory
zacinajici fetézcem data do adresare ~/backup. Zkuste uhodnout, jak bude fungovat piikaz
cp d*w ~/backup

tele

6.1.1 Co se ve skutecnosti stalo?

Ziva

Rozhodné dobré otdzka. Piikazovy interpret bash je schopen interpretovat jisté znaky, kte-
rym se fik4 pseudoznaky (wildcards). Znak hvézdicka (*) je interpretovén tak, Ze za n&j do-
sadi jakoukoliv posloupnost znaku. Proto pifikaz z naseho pfikladu cp data* ~/bac-
kup byl interpretovén jako piikaz cp data-new datal data2 data5 ~/backup.

=
<
=

firuc

P

Abychom jest€ 1épe ilustrovali interpretaci znaku hvézdicka, uvedeme si novy jednoduchy
piikaz echo, ktery zkopiruje své parametry jako text na obrazovce.

/home/larry# echo Hello!
hello!

/home/larry# echo How are you?
How are you?

/home/larry# cd report
/home/larry/report# ls -F
1993-1 1994-1 datal datab
1993-2 data-new data2
/home/larry/report# echo 199%
1993-1 1993-2 1994-1
/home/larry/report# echo *4x*
1994-1

/home/larry/report# echo *2%*
1993-2 dataz
/home/larry/report#

Jak sami vidite, pfikazovy procesor rozsifil hvézdicku, vybral vSechny soubory vyhovujici
specifikaci s hvézdi¢kou a ptedal je programu, ktery byl zadan ke spusténi. Naskyta se pfiro-
zena otazka. Co se stane, kdyZ specifikaci s hvézdickou nevyhovuje zZadny soubor? Vyzkou-
Sejte si naptiklad pfikaz echo /rc/fr*og a uvidite - pfikazovy procesor preda specifika-
ci pfesné tak, jak byla zad4na (Zadnou interpretaci hvézdicky neprovede).

Ostatni piikazové procesory, napfiklad tcsh, se chovaji jinak - nepfedavaji presnou specifika-
ci, ale vypisi zpravu No match. Uvedme si priklad s pfikazovym procesorem tcsh:
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mousehouse>echo /rc/fr*og
echo: No match.

mousehouse>

Také vas asi napadé otazka, zda je moZné pomoci piikazu echo zobrazit naptiklad data*
(a nikoliv seznam soubori vyhovujicich specifikaci data*). ReSeni je jednoduché, staci po-
Zadovany text uzavfit do uvozovek. Napiiklad:

/home/larry/report# echo "datax*" mousehouse>echo "data*"
datax* nebo datax*
/home/larry/report# mousehouse>

6.1.2 Znak otaznik

Kromé znaku hvézdicky je prikazovy procesor schopen interpretovat jako specialni znak ta-
ké znak otaznik. Uvede-li se ve specifikaci otaznik, pak to znamend, Ze ma byt nahrazen pra-
vé jednim znakem. Napfiklad piikaz 1s /etc/?7? zobrazi vSechny soubory v adreséri
/etc, jejichz jména se skladaji pravé ze dvou znaku.

6.2 Jak usetrit ¢as pomoci prikazu bash

6.2.1 Editovani prikazového rFadku

Nékdy se stane, Ze napiSete v prikazovém fadku pfikazového interpretu bash dlouhy piikaz
a pak si vS§imnete, Ze jste udélali chybu. Samozfejmé muiZete postupné smazat vSechny zna-
ky, az se dostanete k chybné zadanému znaku, ale pak budete muset cely zbytek ptikazu zno-
vu psat. Pfikazovy interpret ba sh umoziuje pouZivat kurzorové klavesy (Sipka vlevo a Sipka
vpravo), pomoci kterych si mlizete nastavit kurzor na chybné zadany znak a opravit jej.

Dale existuje fada specialnich klavesovych zkratek, pomoci nichZ muzZete piikazovy fadek
editovat. Tyto klavesové zkratky jsou vétSinou podobné piikaziim pouZivanym v editoru
Emacs. Naptiklad kombinace (CtT)}+T) provede vyménu dvou sousednich znaki.' Popis vétsi-
ny dilezitych klavesovych zkratek najdete v kapitole 8, ktera je vénovana editoru Emacs.

6.2.2 Doplrovani prikazu a jmen soubort

Dalsi vynikajici vlastnost prikazového procesoru bash spociva v tzv. dopliiovani prikazovych
fadka. Podivejme se na nasledujici priklad.

' Zkratka (Ct)+(T) znamena, 7e mte stisknout kldvesu (Ct), drzet ji stisknutou, a pak stisknout klavesu (T).
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/home/larry# 1ls -F
this-is-a-long-file
/home/larry# cp this-is-a-long-file shorter
/home/larry# 1ls -F

shorter this-is-a-long-file

tele

Ziva

/home/larry#

=
<
=

firuc

Samoziejmé je velmi nepohodIné a namédhavé vypisovat kazdy znak jména souboru this -
is-a-long-file pokazdé, kdyz chcete tento soubor zpfistupnit. Vytvoite si takovy sou-
bor, naptiklad piikazem cp /etc/passwd this-is-a-long-file. Nyni si ukdze-
me, jak zadat predchazejici ptikaz rychleji a s mens$im rizikem, Ze udélame chybu.

P

Misto vypisovani celého jména souboru zadejte cp th a pak stisknéte klavesu Tab. Jako
mavnutim kouzelného proutku se vam celé jméno souboru objevi v piikazovém fadku a vam
jiZ staci napsat shorter. Pfikazovy procesor bash neumi bohuZzel ¢ist vase myslenky,
proto jméno souboru shorter musite napsat sami.

Kdyz stisknete klavesu Tab, pfikazovy interpret bash se pokusi najit soubor, ktery zacina
znaky, jez jste doposud napsali. Kdyz napfiklad napiSi /usr/bin/ema a pak stisknu
Tab, prikazovy procesor bash najde soubor /usr/bin/emacs. Kdyz vSak napisi
/usr/bin/1d a pak stisknu klavesu (Tab), piikazovy interpret pipne, aby mé& upozornil, Ze
nasel vice soubort. Skute¢né, v adresafi /usr /bin jsou soubory 1d, 1dd a 1d8é6.

Jestlize se pokousite doplnit jméno souboru a ptikazovy procesor pipne, pak miizete znovu
stisknout klavesu Tab a objevi se vam seznam vSech nalezenych souborti. Proto nemusite znat
presné jména svych souborti, piikazovy procesor vam je vZdy timto zpisobem pripomene.

6.3 Standardni vstup a standardni vystup

Zkuste si provést piikaz, ktery vypiSe seznam vSech souborti v adresdfi /usr/bin: 1s
/usr /bin. Adresaf /usr /bin obsahuje velké mnozstvi soubort, proto po zobrazeni jejich
jmen zlstane na obrazovce jen nékolik a ostatni ,,uteCou” nahoru. Jak tento problém fesit?

6.3.1 Standardni vstup a vystup

Operacni systém Unix nabizi programétorim velmi jednoduchy zptsob zdpisu na terminal.
Pokud né&jaky program néco vypisuje na vasi obrazovku, pak pouziva tzv. standardni vystup
(standard output). Standardni vystup se zkracuje zkratkou stdout a slouZzi k predavani infor-
maci uzivateli. Na druhé strané existuje standardni vstup (standard input), ktery slouzi k pre-
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davani informaci od uZivatele. Samozfejme je mozné, aby program komunikoval s uZivatelem
bez pouZiti standardniho vstupu a vystupu, ale vétSina programi, kterymi se zabyvame v té-
to knize, standardni vstup a standardni vystup pouZiva.

Napriklad piikaz 1s vypisuje seznam adresaiti a soubord na standardni vystup, jenZ je nor-
malné spojen s termindlem. Prikazovy interpret bash ¢te vami zadané piikazy ze standardni-
ho vstupu.

Programy také mohou zapisovat do tzv. standardniho chybového vystupu (standard error).
Standardni chybovy vystup je t¢éméf vyluéné spjat s termindlem, proto mohou byt uzivatelé
informovani o pfipadnych chybach.

V nésledujicich odstavcich si ukdZeme, jak vyuZivat standardni vstup a standardni vystup
v konstrukcich, kterym se fika pfesmérovani vstupu, pfesmérovani vystupu a roura vstu-
pu/vystupu.

6.3.2 PFresmérovani vystupu

Velmi dulezitou vlastnosti operac¢niho systému Unix je schopnost pfesmérovat vystup. Tato
vlastnost vam umozni uloZit vysledky pifikazu do souboru nebo vytisknout na tiskarné. Jestli-
Ze chcete naptiklad pfesmérovat vystup z piikazu 1s /usr/bin do souboru, pfidejte na ko-
nec piikazu znak > a za néj uvedte jméno souboru (nejlépe neexistujiciho). Napiiklad:

/home/larry# 1ls

/home/larry# 1ls -F /usr/bin > listing

/home/larry# 1ls

listing

/home/larry#

Jak vidite, seznam souborli se nezobrazil na terminélu, ale misto toho se vytvofil ve vasem
domovském adreséti novy soubor 1isting.Zkusme se na tento soubor podivat pomoci pfi-
kazu cat. Jestli si vzpominate, piikaz cat se jevil jako zbytecny piikaz, ktery zkopiroval
na obrazovku (standardni vystup) to, co jste napsali (standardni vstup). Pfikaz cat také umi

vypsat obsah souboru na standardni vystup, pokud tento soubor uvedete jako parametr:

/home/larry# cat listing

/home/larry#
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Soubor 11 sting nyni obsahuje pfesny vystup piikazu 1s /usr/bin, tedy seznam vSech
soubortl v adresafi /usr /bin. To je v poradku, ale stale to nefesi nas ptvodni problém.?

Nyni je ptikaz cat o néco zajimavéjsi - 1ze jej pouzit spolu s pfesmérovanim vystupu. Co asi
udéla piikaz cat listing > newfile? Pfesmérovani > newfile pro piikazovy
interpret znamena toto: ,,vezmi cely vystup z ptikazu a uloZ jej do nového souboru®. Vystup
z ptikazu cat 1listing je ovSem soubor 1isting. Jinymi slovy, pravé jsme popsali je-
d e n
ze zpusobtl kopirovani soubort, i kdyZ ne pfili§ efektivni.

tele

Ziva

=
<
=

firuc

P

Co asi udéla piikaz cat > fox?Pfikaz cat cte data ze standardniho vstupu (v tomto pfi-
padé termindlu) a kopiruje je na standardni vystup, dokud nenarazi na znak konce souboru
(Ctr)+(D). V tomto piipadé bude standardni vstup pfesm&rovén do souboru fox. Nyni ndm pfi-
kaz cat slouZi jako zédkladni editor:

/home/larry# cat > fox
The quick brown fox jumps over the lazy dog.

Stiskni Ctrl-d

Prave jste vytvorili soubor se jménem fox obsahujici vétu ,,The quick brown fox
jumps over the lazy dog.‘ Dalsi dilezitou funkci piikazu cat je spojovani sou-
bort dohromady. Prikaz cat bude vypisovat kazdy soubor, ktery mu byl pfedan jako parame-
tr. Proto napfiklad piikaz cat 1listing fox nejprve vypiSe seznam soubord adresare
/usr/bin a nakonec vypiSe nasi hloupou vétu. Pfikaz cat listing fox > 1lis-
tandfox vytvoii novy soubor tvofeny obsahem souborti 1isting a fox.

6.3.3 Presmérovani vstupu

Tak, jako je mozné presmérovat standardni vystup, je mozné presmérovat i standardni vstup.
Misto toho, aby program cetl z kldvesnice, bude ¢ist ze souboru. ProtoZe se presmérovani
vstupu vztahuje k pfesmérovani vystupu, je pfirozené pro néj vyhradit znak <. Tento znak se
také uvadi za prikazem, ktery chcete realizovat.

Presmérovani vstupu je uZitecné zejména v pripadé, kdy mate soubor obsahujici data a pro-
gram, ktery data Cte se standardniho vstupu. Na druhé strané plati, Ze vétSina programi vyzZa-
duje specifikaci souboru se vstupnimi daty, proto se pfesmerovani vstupu nepouZziva tak Cas-
to, jako pfesmérovani vystupu.

2 Pro netrpélivé ¢tenafe poznamenejme, Ze zde mohou pouzit program moxre. NeZ se v§ak k nému dostaneme,
musime jesté nékolik véci vysvétlit.
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6.3.4 Roura

Rada piikazd v operaénim systému Unix produkuje velké mnoZstvi informaci. Jak jsme si jiZ
ukazali, prikaz cp /usr /bin vyprodukuje pfili§ mnoho informaci, nez aby mohly byt zob-
razeny na terminalu. Abyste si mohli prohlédnout vSechny informace z prikazi, jako je 1s
/usr /bin, budete muset pouzit dalsi dileZity ptikaz operac¢niho systému Unix, ktery mé na-
zev mor e.’ Pfikaz mor e zplsobi pozastaveni vypisu na obrazovku, jakmile se celd obrazovka
zaplni. Napfiklad pfikaz more < /etc/rc zobrazi stejnym zpisobem soubor /etc/rc ja-
ko ptikaz cat, ale s tim rozdilem, Ze vypis pozastavi po kazdém naplnéni obrazovky.

Prikaz more také miZete pouZit ve tvaru more /etc/rc, coZ predstavuje normalni zpu-
sob jeho poufZiti.

Co je vsak platné, Ze pfikaz more umozZiuje zobrazit vice informaci, neZ se vleze na obra-
zovku? Pfikaz more < 1ls /usr/bin nebude fungovat, protoZe pfesmérovani vstupu
funguje pouze se soubory a nikoliv s piikazy. Budete tedy muset postupovat takto:

/home/larry# ls /usr/bin > temp-ls

/home/larry# more temp-ls

/home/larry# rm temp-ls

Vv

Nastésti nabizi operacni systém Unix mnohem elegantnéjsi zptsob. Staci, kdyZ zadate prikaz
1s /usr/bin | more.Znak | indikuje tzv. rouru. Roura v opera¢nim systému Unix fi-
di tok dat.

UZitecnost roury jesté vice vzristd ve spojeni s dalSimi nastroji, kterym se fika filtry. Filtr je
program, ktery ¢te standardni vstup, néjakym zptsobem jej modifikuje a odesle jej na stan-
dardni vystup. Prikladem filtru je pravé pfikaz mor e - Cte data ze standardniho vstupu, zobra-
zuje je na standardni vystup (obrazovku) a umoziiuje vam prohlédnout cely soubor. more
v8ak neni tplné dokonaly filtr, protoZe jeho vystup neni vhodny pro to, aby mohl byt pfedan
jako vstup jinému programu.

Mezi dalsi filtry patii piikazy cat, sort, head a tail. Chcete-li napiiklad precist pouze
prvnich deset fadka vystupu z ptikazu 1s, mizete pouZzit piikaz 1s /usr/bin | head.

3 Nizev more pochazi z ndpovédy tohoto programu, kterou byl ptivodné fetézec --more--. V mnoha verzich ope-
racniho systému Linux se vyskytuje identicky piikaz, ktery postupné programatofi zdokonalovali.
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6.4 Soucasny béh uloh

6.4.1 Jak ridit ulohy

Rizeni tloh (job control) pfedstavuje moZnost zajistit, aby dany proces (proces neni v podsta-
t€ nic jiného, neZz béZici program) béZel na pozadi nebo naopak, aby béZel na popredi. Jiny-
mi slovy, zfejmé potiebujete nastroje k tomu, abyste mohli dlouhodobé béZici program presu-
nout do pozadi a tak mohli pracovat na jinych vécech, a pfitom méli moZnost do programu

béZiciho na pozadi kdykoliv zasahovat. Timto nastrojem je v opera¢nim systému Unix piika-
zovy procesor. UkaZeme si, jak jej vyuZivat k fizeni dloh.

tele

Ziva

=
<
=

firuc

P

V souvislosti s fizenim tloh jsou v operacnim systému Unix vyhrazena dvé dialezitd klicova
slova. Prvni z nich je £g pro béh programi v popfedi a druhé je bg pro béh programil na po-
zadi. Abychom vyzkouseli, jak funguji, pouzijeme prikaz yes:

/home/larry# yes

Po spusténi piikazu yes se na levé strané obrazovky vypisuje velkou rychlosti pismeno ,,y“.*
Pokud byste chtéli piikaz yes zastavit, stiskli byste klavesu (Ctr)+C). Misto toho vSak stisk-
néte klavesu (Ctl}+Z). Nyni se vam bude zdat, Ze se provadéni pfikazu yes zastavilo. Na
obrazovce se vSak objevi nasledujici zprava:

[1]+ Stopped yes

To znamen4, Ze proces yes byl pozastaven. Pozastaveny proces muiZete obnovit pomoci pii-
kazu fg, ktery jej aktivuje v poptedi a program pobéZi ddle. Zatimco je program pozastaven,
muZete realizovat dalsi piikazy. NeZ zadate piikaz f£g, zkuste si zadat nékolikrat jiny ptikaz,
napriklad 1s.

Jakmile se ptikaz yes ,,vrati do poptedi, bude pokracovat ve vypisu pismen ,,y* stejnou ry-
chlosti jako na pocatku po jeho spusténi. Nemusite mit obavy, Ze se vystup z programu, ktery
byl pozastaven, nékam ztrati. Je-li program pozastaven uvedenym zplisobem, pak azZ do okam-
Ziku, kdy jej obnovite, Zadny vystup neprodukuje. Nyni stisknéte klavesu (Ctr}+(C) a program
yes zruste.

Nyni se vratme k predchazejici zprave:

[1]+ Stopped yes

4 Mozni se vam zd4 piikaz yes divny. Rada pifkazii viak potiebuje potvrdit n&jakou volbu, proto v operanim
systému Unix takovy piikaz existuje.
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Cislo v hranatych zavorkach je poradové &islo tlohy, na které se miZete odvolavat, kdyko-
liv bude chtit na b&hu této tilohy néco zménit. Cislo tlohy se zavadi z toho diivodu, aby exi-
stovalo néjaké rozliSeni mezi vice soucasné bézicimi tlohami. Znak ,,+* za hranatymi zavor-
kami indikuje, Ze uvedend uloha je aktudlni dlohou, tedy tlohou, jeZ byla jako posledni pre-
vedena z poptedi na pozadi. Jestlize zadate ptikaz fg, pak do poptedi prevedete pravé tu tlo-
hu, ktera je oznacena znakem ,,+*. Slovo Stopped znamena, Ze tloha byla pozastavena a na-
chézi se ve zvlastnim stavu - neni zrusena, ale také neni aktivni. Operacni systém Linux ji uve-
dl do specidlniho stavu, kdy miiZze pokracovat v realizaci, jakmile bude zadan pfislusny pfi-
kaz. Jako posledni je uvedeno jméno procesu, tedy v nasem piipadé yes.

NeZ pokro¢ime dale, zruSme tuto tlohu a nastartujme ji, tentokrét jinym zptsobem. Pfikaz
ke zruseni ulohy se jmenuje k111 (doslova zabit, zniit) a pouziva se nasledujicim zplisobem:

/home/larry# kill %1
[1]+ Stopped yes
/home/larry#

Zprava, kterd se objevila na obrazovce (fikd, Ze proces byl pozastaven) je zavade€jici. Aby-
chom zjistili, v jakém stavu se proces nachazi (t.j. zda je aktivni, zmrazen nebo pozastaven),
zadame prikaz jobs:

/home/larry# jobs
[1]+ Terminated yes

/home/larry#

A7 zde méte napsano, v jakém stavu se tloha yes skute¢né nachazi - byla ukoncena a niko-
liv pozastavena. Je také moZné, Ze zadate ptikaz jobs a viibec Zadna zprava se nevypise. To
znamend, ze na pozadi opravdu nebéZi Zadna uloha. JestliZe jste pravé zrusili néjakou tlohu
aprikaz jobs nic nevypiSe, pak jste ji zrusili aspéSné. Obvykle se ale objevi zprava, Ze tlo-
ha byla ukoncena (Terminated).

Nyni spustme piikaz yes znovu, tentokrat nasledujicim zptisobem:
/home/larry# yes > /dev/null

Pokud jste cetli oddil o pfesmérovani vstupu a vystupu, pak asi tusite, Ze piikaz yes bude
odesilat sviij vystup do souboru /dev/null. Soubor /dev/null ma v operacnim systé-
mu Unix specidlni vyznam. Pfedstavuje ,,Cernou diru®, do které se ztrati jakékoliv mnoZstvi
informaci, aniZ by napfiklad hrozilo, Ze se zaplni vas pevny disk. Neméte-1i dostatek fantazi-
e, pak si predstavte, Ze je ve vaSem pocitaci vyvrtana dira, kterou proudi informace ven a ztra-
ceji se v hlubindch vesmiru.

65

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

Po zadani uvedeného piikazu se vam nevrati ndpovéda piikazového fadku, ani se nebudou
na obrazovce vypisovat pismena ,,v*. I kdyz je vystup z ptikazu yes presmérovan do soubo-
ru /dev/null, uloha stile béZi na poptedi. Jako obvykle ji mtZete pozastavit pomoci kla-
vesy (Ctl}HZ). Pak se vam samoziejmé znovu objevi vyzva piikazového fadku:

@
=
= /home/larry# yes > /dev/null
=
IS [PYikaz "yes" be&Zi, nyni stisknéme +}
=
= [1]+ Stopped yes > /dev/null
o
/home/larry#

Je né€jaka moznost presunout tlohu do pozadi tak, aby déle béZela a aby se ndm objevila vyz-
va prikazového fadku? K tomuto tcelu slouzi piikaz bg:

/home/larry# bg
[1]+ yes > /dev/null &
/home/larry#

Nyni byste méli véfit nasledujicimu tvrzeni: po zadani piikazu bg béz proces yes >
/dev/null dale, a to na pozadi. Poznate to podle toho, Ze kdyzZ v piikazovém fadku zadate né-
jaky prikaz, napiiklad 1s nebo stuff, bude jeho realizace ponékud zpomalena. Jiny efekt
ulohy béZici na pozadi nemaji. Naddle miZete v prikazovém radku zaddvat jakékoliv piikazy
aproces yes > /dev/null pobézi na pozadi a pfitom bude vystup odesilat do ,,Cerné diry*.

v

Existuji dvé moznosti, jak proces béZici na pozadi zrusit (doslova ,,zabit”). Bud pouZijete pfi-
kaz ki11, nebo presunete proces do popiedi a ukongite jej pomoci klavesy (CtrJ+(C). Vyzkou-
Sime si druhy zptisob, abychom Iépe pochopili vztah mezi piikazy fg a bg:

/home/larry# fg
yes > /dev/null

[Nyni bé&Zi proces opét v popf¥edi. Stisknéte klévesu +
a ukoncete jej.]

/home/larry#
Jako dalsi si vyzkouSime spustit soucasné vice procest, naptiklad:

/home/larry# yes > /dev/null &

[1] 1024

/home/larry# yes | sort > /dev/null &
[2] 1026

/home/larry# yes | unigq > /dev/null
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[nyni stiskn&te klévesu (Ctl)HZ)]
[3]+ Stopped yes | unig > /dev/null
/home/larry#

Urcité jste si v§imli, Ze jsme na konec prvnich dvou prikazl zapsali znak &. Pokud na konec
piikazu zadéte znak &, ptikazovy procesor spusti tlohu hned od pocatku na pozadi. Je to mno-
hem jednodussi, neZ spustit tlohu normalnim zptisobem, stisknout klavesu (Ctl)+HZ] a pak za-
davat ptikaz bg. Prvni dvé dlohy jsme tedy pfimo spustili na pozadi. Treti tloha je v tomto
okamziku pozastavena a tedy neaktivni. Jisté jste zpozorovali, Ze pocita¢ nyni reaguje na dal-
$i ptikazy pomaleji, protoze dvé bézici dlohy spotfebovavaji jisty cas procesoru.

Zrusme nyni druhou dlohu, protoZe ta patrné vyrazné sniZuje vykon vaseho pocitace. Mohli
bychom pouzit piikaz ki1l %2, ale to by bylo pfilis jednoduché. Misto toho zadejme nasle-
dujici ptikazy:

/home/larry# fg %2

yes | sort > /dev/null
[Stiskn&te klavesu (CrlJHC)]
/home/larry#

Uvedeny priklad demonstruje, Ze pfikaz £ g akceptuje parametry zacinajici znakem %. Ve sku-
tecnosti jsme mohli pouZit nasledujici posloupnost piikazi:

/home/larry# %2

yes | sort > /dev/null
[Stiskn&te klavesu (Cl}+C)]
/home/larry#

Prvni ptikaz bude opét fungovat, protoZe piikazovy procesor interpretuje ¢islo tlohy jako po-
7adavek, Ze ma byt tiloha pfenesena do popfedi. Cisla tiloh odlisuje od ostatnich ¢isel pravé
pomoci znaku %. Nyni zadejte piikaz jobs, abyste védéli, které tlohy momentalné bézi:

/home/larry# jobs

[1] - Running yes > /dev/null &

[3]+ Stopped yes | unig > /dev/null
/home/larry#
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Znak ,,-“ znamend, Ze uloha ¢islo 1 byla do pozadi presunuta jako prvni v pofadi a bude ja-
ko druha v potadi pfesunuta do poptedi, pokud zadate ptikaz fg bez parametrti. Znak ,,+*
znamend, ze tloha ¢islo 3 bude do poptedi presunuta jako prvni v potadi, pokud zadate pfi-
kaz fg bez parametrti. Uvedené implicitni poradi miZete zménit takto:

tele

Ziva

/home/larry# fg %1

=
<
=

yes > /dev/null

[nyni stiskn&te klavesu +]
[1]+ Stopped yes > /dev/null
/home/larry#

firuc

P

Pomoci uvedenych piikazl jste pozastavili tlohu ¢islo 1 a zménili jste také potadi priorit
vSech tloh. K jakym zméndm doSlo? Na to vam odpovi piikaz jobs:

/home/larry# Jjobs

[1]+ Stopped yes > /dev/null

[3] - Stopped yes | uniqg > /dev/null
/home/larry#

Nyni jsou obé& tilohy pozastaveny (v obou piipadech jsme pouZili klavesu (Cti)+Z)). Uloha &i-
slo 1 je nyni na pozici prvni, pokud jde o poradi, v jakém budou dlohy implicitné pfenaSeny
do popfedi. Je tomu tak z toho diivodu, Ze jsme tlohu nejprve presunuli do poptedi a pak ji
pozastavili. Znak ,,+* vZdy oznacuje tu ulohu, kterd byla jako posledni pozastavena, kdyz
predtim bé&Zzela na popiedi. Ulohu ¢&islo 1 miizeme opét aktivovat timto zpisobem:

/home/larry# bg

[1]+ yes > /dev/null &

/home/larry# Jjobs

[1] - Running yes > /dev/null &

[3]+ Stopped yes | uniqg > /dev/null
/home/larry#

Vsimnéte si, Ze uloha 1 nyni béZi a u druhé tlohy se objevil znak ,,+*. Nakonec obé tlohy
zru$ime, protoze se uzZ nemuzeme dale divat na to, jak snizuji vykon pocitace:

/home/larry# kill %1 %2

[3] Terminated yes | unig > /dev/null
/home/larry# jobs

[1]+ Terminated yes > /dev/null
/home/larry#
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Jisté jste si vSimli zprav upozorfiujicich na ukonceni uloh - jak se zd4, nic neumir tiSe. Ta-
bulka 6.1 obsahuje stru¢ny prehled o piikazech, které se vztahuji k fizeni dloh.

6.4.2 Teorie Fizeni tloh

Predevsim je nutné pochopit, Ze tlohy fidi piikazovy procesor. Ve skutecnosti v systému ne-
existuji programy jako fg, bg, jobs, & nebo kill. Tyto programy jsou vnitfnimi piikazy prika-
zového procesoru a jsou jeho soucdsti. (Vyjimku nékdy tvoii ptikaz ki11, ktery je v nékte-
rych operacnich systémech Unix implementovan jako externi program. Pokud vSak jde
o Linux, ptikaz ki11 je integrovan v pfikazovém procesoru bash). Tento mechanismus fize-
ni uloh je logicky. Kazdy uzivatel chce mit k realizaci tloh svij prostor. Protoze kazdy uziva-
tel pracuje se svym piikazovym procesorem, je logické, aby prikazovy procesor tlohy fidil.
Odtud dale vyplyva, Ze ¢isla uloh se vztahuji pravé k jednomu uZivateli. Moje tloha &islo 1
bude zfejmé zcela odli$na od vasi dlohy ¢islo 1, a to i v pfipadé, kdy budeme oba ptihlaseni
k témuz systému. Ve skutecnosti plati, Ze ptihlasite-1i se do systému vice nez jednou, bude
kazdy spustény piikazovy procesor vlastnit unikatni datové struktury pro fizeni tloh. Jako je-
diny uZivatel tedy mtzete mit nékolik zcela riznych tloh s poradovym c¢islem 1 béZicich
v riznych piikazovych interpretech.

fg %job Tento ptikaz je ptikazem piikazového procesoru a presouva ulohu do popredi.
Chcete-li zjistit, kterd uloha se pfesune implicitné jako prvni, zadejte pfikaz
jobs a podivejte se, kterd uloha je oznacCena znakem ,,+*. Parametry: volitel-

nym parametrem je ¢islo ulohy. Implicitni je dloha oznaCena znakem ,,+*.

& Pokud se znak ,,&* uvede na konec ptikazového fadku, bude tiloha spusténa au-
tomaticky pfimo na pozadi. Pro takto spustény proces plati vSechny metody fi-

zeni tloh, které jsme zde uvedli.

bg %job Tento prikaz je prikazem piikazového procesoru a presouva tlohu do pozadi.
Chcete-li zjistit, kterd uloha se pfesune implicitné jako prvni, zadejte pfikaz
jobs a podivejte se, kterd uloha je oznacena znakem ,,+*. Parametry: volitel-

nym parametrem je ¢islo ulohy. Implicitni je dloha oznaCena znakem ,,+*.

kill %job PID  Tento piikaz je pfikazem pfikazového procesoru a ukoncuje tlohu, at bézi na po-
zadi nebo byla pozastavena. Pokazdé byste méli pouZit jako parametr ¢islo tlo-
hy, kterému predchdzi znak %. Parametry: bud cislo tlohy, kterému predchazi
znak %, nebo PID (identifikacni ¢islo procesu), pak znak % neni nutné uvadét. Na
jednom piikazovém fadku mize byt uvedeno vice tloh, které se maji ukoncit.

jobs Tento ptikaz je ptikazem piikazového procesoru. Vypisuje informace o béZicich
ulohéch a o ulohéch, které byly pozastaveny.

(pokracovdni)
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+ Klavesova zkratka vyhrazena k bezpodmine¢nému ukonceni tlohy. BéZné se po-
uziva k ukonceni dlohy bézici v popredi. Je vSak nutné upozornit na skutecnost,
Ze ne vSechny programy na tuto kldvesovou zkratku reaguji.

+ Klavesova zkratka vyhrazena k pozastaveni ulohy. Opét plati, Ze nékteré progra-
my jej ignoruji. Jakmile je jednou tloha pozastavena, miiZze byt znovu pfesunu-
ta do popfedi nebo ukoncena.

Tabulka 6.1
Prehled piikazi a klaves pouZivanych k fizeni tloh

Jediny bezpecny zpisob, jak identifikovat proces, predstavuje identifikacni Cislo procesu
(process identification number, zkratka PID). Kazd4 uloha béZici v systému ma svoje unikat-
ni identifikacni Cislo procesu. Dva riizni uZivatelé mohou k odkazu na proces pouZit totéz
identifika¢ni Cislo a pak maji jistotu, Ze se jedna o tentyZ proces (samoziejmé za predpokla-
du, Ze jsou prihlaSeni k témuz systému).

Podivejme se na dalsi prikaz, ktery vam pomuze lépe pochopit vyznam identifikacnich cisel
procest. Piikaz ps vypiSe seznam vSech béZicich nebo pozastavenych procesd, véetné vase-
ho piikazového procesoru. Tento prikaz ma také nékolik voleb, z nichz nejdilezitéjsi jsou
a, u a x. Zadate-li volbu a, pak se vim zobrazi seznam vSech procesd, t.j. procesd, které spus-
tili 1 ostatni uzivatelé. Pomoci volby x se zobrazi seznam téch procest, které nejsou nijak sva-
zany s terminalem.’ Posledni volba u zajisti, Ze se vam zobrazi dalsi uzite¢né informace o bé-
Zicich nebo pozastavenych procesech.

Jestlize chcete ziskat komplexni piedstavu, co se ve vaSem systému odehravd, zadejte piikaz
ps -aux. (V novéjsich verzich je mozno znaménko ,.— vynechat a pouzit pouze pfikaz ps
aux .) Pak se muzete podivat, kolik paméti kazdy proces potfebuje (sloupec $MEM) a jak za-
téZuje procesor (sloupec $CPU). Ve sloupci TIME je uveden celkovy cas procesoru, ktery
spustény proces spotieboval.

Jesté jedna poznamka o identifikacnim Cislu procesu. Kromé parametru $¢islotGlohy#
muzete v piikazu kill pouzit identifikacni &islo procesu. Spustte piikaz yes >
/dev/null na pozadi, pak spustte pfikaz ps a podivejte se na identifikaéni ¢islo nélezici
procesu yes. Toto identifikacni ¢islo miZete také pouZit ke zruSeni procesu yes.*

5 To ma smysl jen v pripadé jistych systémovych programu, které nekomunikuji s uZivatelem prostfednictvim
klavesnice.

6 Obecné je mnohem jednodussi zrusit tlohu pomoci jejiho ¢isla.
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JestliZze zacnete programovat v jazyku C, pak se brzy dozvite, Ze ptikazy pro fizeni tloh jsou
interaktivni verze systémovych voldni fork a execl. Jedna se o prilis slozité mechanismy,
nez abychom je zde mohli popsat. Pokud budete vytvaret programy, které jsou schopny spous-
tét vice procest, pak se s témito systémovymi funkcemi budete muset seznamit v prislusné
dokumentaci.

6.5 Virtualni konzoly

Operacni systém Linux podporuje tzv. virtudlni konzoly. Jedna se o metodu, ktera budi dojem,
Ze vas pocita¢ neni jednim pocitacem ale nékolika pocitaci najednou. Linux je schopen spustit
nékolik terminalt soucasné a pfitom jsou vSechny spojeny s jednim jadrem. Nastésti je pouZzi-
vani virtudlnich konzol jednou z nejjednodusSich zaleZitosti v opera¢nim systému Linux.
Chcete-li si je vyzkouSet, stisknéte kldvesu Alt a pak kldvesu F27

Najednou se vam objevi nova vyzva k ptihldSeni se do systému. Nepodléhejte panice. Nyni
pracujete s virtudlni konzolou c¢islo 2. Prihlaste se a provedte n€kolik pfikazd, abyste se pre-
svédcili, Ze nové nastartovany piikazovy procesor skutecné funguje. Budete-li se chtit vratit
do virtualni konzoly ¢islo 1, stisknéte opét klavesu Alt a pak F1. Nebo muzete vytvofit tfeti
konzolu pomoci klaves Alt a F3.

Operacni systém Linux ma implicitné povoleno Sest virtudlnich konzol. Pokud budete chtit
védet jak, prostudujte si manudl ,,Prirucka sprdvce operacniho systému Linux“. Budete mu-
set udé&lat n&jaké tpravy v souborech v adreséfi /etc. Sest virtualnich konzol viak vétsing
uZivatell staci.

Zacnete-li pouzivat virtudlni konzoly, brzy zjistite, Ze jsou idedlnim nastrojem k realizaci
mnoha tkont soucasné. Na prvni konzole miZete napiiklad provozovat editor Emacs, na dru-
hé programy pro komunikaci s Internetem a na tfeti miZete mit spustén piikazovy procesor,
kdybyste chtéli spustit jesté néjaky dalsi program.

7 Ujistéte se, Ze pracujete s textovou konzolou. V pfipadé systému X Window by uvedend kombinace klaves ne-
musela fungovat.
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71 V €éem spociva sila operacniho systému Unix

Sila opera¢niho systému Unix spociva v pouzivani malych a jednoduchych pfikazii, které se
sami o sobé zdaji neuzite¢né. Pokud se je naucite spojovat dohromady, vytvofite systém, jenZ

voews

budeme zabyvat piikazy sort, grep, more, cat, wc, spell, diff a tail. Z ndzvi
téchto programi nelze bohuzel intuitivné predpokladat, jakou funkci plni.

Nejdfive se budeme vénovat kazdému piikazu oddélené a nakonec uvedeme nékolik piikla-
da, jak je spojovat a pouZivat dohromady.'

7.2 Prace se soubory

Kromeé ptikazii cd, mv a rm, o kterych jsme se zminili v kapitole 4, existuji dalsi prikazy ur-
¢ené k manipulaci se soubory (a nikoliv s daty, jeZ soubory obsahuji). Patfi mezi né
touch, chmod, du a df. Zadny z téchto piikazii se nestard o obsah soubor( - pouze méni
nékteré jejich atributy, se kterymi operacni systém Unix pracuje.

Uvedme si seznam atributi, se kterymi uvedené prikazy manipuluji:

1 Poznamenejme, Ze vyklad uvedenych piikazi nebude zcela vycerpavajici. Podrobnosti naleznete v manualovych
strankéch.

73

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

» Casové tdaje. S kazdym souborem jsou spjaty tfi ¢asové tidaje.” Prvni ¢asovy tidaj obsa-
huje informaci o dobé vytvoreni souboru, druhy o dobé jeho posledni modifikace a tieti
o dobé, kdy byl naposledy zptistupnén.

Vlastnik souboru. Kazdy soubor v opera¢nim systému Unix je vlastnén nékterym uzivatelem.

tele

Ziva

e Skupina. Kazdy soubor je také spojen se skupinou uZivateli. NejCastéji se tato skupina na-
Zyva user s, coZ znamena, Ze soubor je sdilen kazdym uzivatelem prihlaSenym do systému.

=
<
=

firuc

P

* Pfistupova prava. Kazdy soubor mi pfistupova prava (pro kterd se nékdy pouZiva oznaceni
privilegia). Jedna se o mechanismus, jenZ urcuje, kdo mtize k danému souboru pfistupo-
vat, kdo miiZze spoustét dané programy a podobné. Kazdé z pristupovych prav mize byt od-
délené pfifazeno vlastniku souboru, skupiné nebo v§em uzivatelim operacniho systému.

touch souborl soubor2 ... souborN

Prikaz touch provede aktualizaci ¢asovych udaji kazdého souboru uvedeného jako parame-
tr - nastavi Cas vytvoreni na aktudlni ¢as. Pokud soubor uvedeny jako parametr neexistuje, pro-
gram touch jej vytvori. Je také mozZné specifikovat ¢as, ktery ma byt soubortim pfirazen. Po-
drobnosti si nastudujte v manualovych strankéch.

chmod [-Rfv] mdd souborl soubor2 ... souborN

Prikaz umoznujici zmé&nit pfistupova prava se nazyva chmod (change mode). NeZ se pustime
do jeho popisu, musime si probrat, jakd ptistupova prava operacni systém Unix bere v Gvahu.
KaZzdy soubor je spojen se skupinou pristupovych prav. Podle téchto pfistupovych prav ope-
racni systém Unix urcuje, zda mize byt soubor ¢ten, zda do néj mize byt zapisovano, nebo,
jedna-li se o spustitelny program, muZe byt spustén. V nasledujicich odstavcich budeme
hovofit o pristupovych pravech uzivatelt. Kazdy program, jenZ uZivatel spusti, ma shodnd
pristupova prava. Pokud pfesné nevite, co program déla, mohou nastat problémy s bezpecnos-
ti systému.

Operacni systém Unix rozliSuje tfi rizné typy uZivatelti. Prvnim z nich je vlastnik souboru.
Tim je osoba, kterd ma pravo v souvislosti s timto souborem pouZivat ptikaz chmod. Druhy
typ predstavuje skupina. VEtSina soubori ve vasem systému by méla mit pfifazen atribut
Lusers®, atak by méla byt pfistupna kazdému normalnimu uZzivateli. Chcete-1i znat hodno-
tu atributu skupina, zadejte ptikaz 1s -1 file.

2 Starsi souborové systémy v operacnim systému Linux uchovéavaly pouze jeden Casovy udaj, protoZe byly odvo-
zeny od operac¢niho systému Minix. Pokud mate takovy souborovy systém, pak pro vas budou nékteré informace
neaktudlni.
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Nakonec operacni systém identifikuje ty osoby, které nejsou ani vlastniky Zadného souboru,
ani ¢lenové zZadné skupiny. Pro ty je vyhrazen atribut ,,other* (ostatni).

Typické nastaveni pristupovych prav je: pro vlastnika pravo ¢ist soubor a zapisovat do soubo-
ru, pro skupinu pravo Cist soubor a pro ostatni jsou vSechna prava potlacena. Mize se vSak
stat, Ze skupina ma pravo soubor ¢ist i do néj zapisovat a pfitom vlastnik nema Zadna préva.

Nyni si vyzkousejme, jak pomoci ptikazu chmod zménit nékterd piistupova prava. Nejdii-
ve si vytvorte novy soubor, feknéme pomoci pfikazu cat nebo pomoci editoru Emacs. Impli-
citné je vam pridéleno pravo soubor Cist i pravo do néj zapisovat. Prava ostatnich uZivateld
jsou urcena podle toho, jak je nastaven vas systém a jak je nastaven proces prihlasovani. Ujis-
téte se, Ze nove vytvoreny soubor jste schopni ¢ist pomoci pfikazu cat. Nyni si odeberte pra-
vo Cist tento soubor pomoci ptikazu chmod u-r filename. Parametr u-r se interpretuje
jako ,,user minus read*. KdyZ se nyni pokusite soubor precist, obdrZite chybové hlaSeni Per -
mission denied!. Chcete-li ziskat zpét pravo soubor ¢ist, zadejte piikaz chmod u+r f--
lename.

Pristupova prava k adresafim pouzivaji stejné atributy (pro ¢teni, zapisovani a spousténi), ale
ponékud odliSnym zpliisobem je interpretuji. Pravo ¢ist znamena, Ze uZivatel, skupina nebo os-
tatni mohou vypisovat seznam souboril v adresafi. Pravo zapisovat znamen4, Ze uZivatel, sku-
pina nebo ostatni mohou pridavat soubory do adresare nebo rusit soubory. Pravo spoustét zna-

mena, Ze uZivatel miZe zpfistupiiovat soubory v adresafi i v jeho podadresarich. Pokud nema
uZzivatel Zadna prava, nemuZe ani pouzit prikaz cd.

Pti pouzivani pifikazu chmod se specifikuje, kdo ma k danému souboru pfistupova prava pra-
va (uzivatel, skupina, ostatni nebo vsichni). Dale se specifikuji atributy, které definuji, co se
s danym souborem muze délat. Znaménko plus indikuje udéleni daného prava, znaménko mi-
nus popreni. Pomoci znaménka rovna se (=) se specifikuji pfesna piistupova prava. Pfipustna
pristupova préava jsou read (Cteni), write (zapis) a execute (spousténi).

Pokud se pouzije v prikazu chmod volba R, pak se zména pfistupovych prav tyka vsech sou-
bort v adresafi a v§ech podadresari (R je oznacenim pro rekurzivni). Jestlize se pouZije vol-
ba f, pak se ptikaz chmod pokusi zménit pfistupova prava prava i v pfipadé€, Ze uZivatel ne-
ni vlastnikem daného souboru. Zada-li se volba v, pak bude pfikaz chmod podrobné vypiso-
vat informace o vSech krocich, které realizuje.
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7.3 Systémova statistika

Prikazy uvedené v tomto oddilu jsou uréeny k vypisu informaci o systému nebo o jeho ¢astech.

tele

du [-abs] [cestal cesta? ... cestaN]

Ziva

=
<
=

Pfikaz du je zkratkou pro ,,disk usage* (vyuZzivani disku). Zobrazuje informaci o velikosti di-
skového prostoru, ktery je pridélen danému adresafi a vS§em jeho podadresarim. Samotny pii-

firuc

P

kaz du zobrazuje seznam, jehoZ polozky uvadéji u kazdého adresare velikost diskového pro-
storu (ktery adresar obsazuje), kolik prostoru obsazuje aktudlni adresar a jako posledni udava
velikost diskového prostoru spotfebovanou aktudlnim adresidfem a vSemi jeho podadresafi.
Pokud prikazu du predate néjaké parametry (jméno souboru nebo adreséfe), pak vam vypi-
Se uvedené informace o tomto souboru ¢i adresafi.

s

Pouzije-1i se volba a, pak se vypiSi uvedené informace jak o souborech, tak i o adresarich.
Po zadani volby b se informace o velikosti diskového prostoru nebudou uvadét v kilobajtech,
ale pfimo v bajtech. Jeden bajt je ekvivalentni jednomu znaku v textovém souboru.

Pokud se pouZije volba s, pak ptikaz du vypiSe zminéné informace o adresarich uvedenych
jako parametry a nikoliv o jejich podadresarich.

df

Pfikaz df je zkratkou pro ,,disk filling*. Sumarizuje mnoZstvi pouzitého diskového prostoru.
Pro kazdy souborovy systém (pfipomeiime, Ze souborovy systém zaujimd bud samostatny
disk, nebo samostatny diskovy oddil) vypiSe informaci o celkovém mnoZstvi diskového pros-
toru, informaci o velikosti pouZité ¢asti, o volné kapacité a nakonec o celkové kapacité sou-
borového systému.

Paradoxné se mliZe stat, Ze se vam zobrazi kapacita vétsi nezZ 100 %. Je to zptisobeno tim, Ze
operacni systém Unix rezervuje pro kazdy souborovy systém jisty prostor pro superuZivatele.
Proto je zajiSténo, Ze i kdyz uZivatel zaplni cely disk, zlistava na disku néco mélo volného mis-
ta, aby se mohly realizovat nékteré operace.

Pro vétSinu uzivatelli nema piikaz df zZadné uZitecné volby.

uptime

Pfikaz uptime déla presné to, co byste podle jeho ndzvu ocekavali. Vypisuje celkovy Cas,
ktery uplynul od posledniho zavedeni operacniho systému.
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Dale ptikaz upt ime uvadi informaci o aktudlnim Case a o tzv. ,,Joad average®. Terminem ,,lo-
ad average® se mini primérny pocet tloh ¢ekajicich na spusténi v pribéhu daného casového
intervalu. Pfikaz upt ime uvadi tyto hodnoty pro posledni minutu, poslednich pét minut a po-
slednich deset minut. JestliZe se hodnota ,,load average* bliZi k nule, pak to znamena, Ze je
systém témér nevytiZzen. Hodnota blizka k jedni¢ce znamena, Ze je systém plné vytiZen, ale

neni zahlcen. Vysoké hodnoty jsou vysledkem skuteCnosti, Ze v systému bézi nékolik progra-
mu soucasné.

Prikaz uptime patii k nékolika mélo programiim operac¢niho systému Unix, které nemaji pa-
rametry a zadné volby. (V novych verzich programu uptime, ktery je soucdsti baliku
procps, je akceptovana volba V, ktera je urCena pro zobrazeni verze baliku procps).

who

Prikaz who slouZi k zobrazeni seznamu momentalné prihlaSenych uzivatelti systému. Pokud
se k piikazu pfidaji parametry am i, pak se zobrazi informace o aktudlnim uZivateli.

w [-f] [uZivatelské jméno]

Piikaz w zobrazuje informace o momentalnich uZzivatelich opera¢niho systému a informace
o tom, co délaji. V podstaté tento ptikaz kombinuje ptikazy uptime a who. Zahlavi vystu-
pu z piikazu w je presné stejné jako v pfipadé prikazu uptime a kazdy fadek obsahuje in-
formace o uzivateli, naptiklad kdy se pfihlasil. Kolonka JCPU ukazuje celkovy cas proceso-
ru, ktery uZivatel spotfeboval, zatimco kolonka PCPU ukazuje celkovy Cas procesoru spotie-

bovany jejich momentalné bézici tlohou.

Jestlize u piikazu w uvedete volbu f, pak se nezobrazi vzdaleny systém, ze kterého je dany
uzivatel pfihlaSen (ve vypisu bude chybét kolonka FROM).

7.4 Co obsahuji soubory

V operacnim systému Unix existuji dva hlavni pfikazy pro vypis obsahu soubort -
cat amore. Jiz jsme o nich hovofili v kapitole 6.

cat [-nAl] [souborl soubor2 ... souborN]

Prikaz cat nepatii mezi uzivatelsky pratelské piikazy. Necekd, aZ si prectete obsah souboru
a spiSe se pouziva v souvislosti s rourami. Ma vSak n€kolik uZite¢nych voleb. Napftiklad vol-
ba n zajisti, Ze vSechny fadky vypisovaného souboru budou ¢islovéany. Pfi zadani volby A se
budou fidici znaky zobrazovat jako normdlni znaky a ne jako podivné sekvence paznakd.
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Opét pfipomindme, Ze kompletni seznam voleb akceptovatelnych piikazem cat naleznete
v manudlovych strankach. Pokud se v prikazovém fadku neuvede ani jeden parametr, pouZi-
je pfikaz cat standardni vstup.

tele

more [-1] [+linenumber] [filel file2 ... fileN]

Ziva

Vv

=
<
=

firuc

bort ve formatu ASCII. Jedinou zajimavou volbou je 1, po jejimZ uvedeni pfikazu more sdé-
lite, Ze nechcete interpretovat znak Ctrl-L jako znak ,,nova stranka“. more zahdji zobrazeni
od specifikovaného ¢isla fadku (linenumber).

P

ProtoZe je more interaktivnim pfikazem, uvadime v nasledujicim seznam pfikazi, kterymi Ize
jeho Cinnost fidit.

Mezernik Zobrazi se nasledujici stranka.
d Text se posune o 11 fadkd, coZ je priblizné polovina stranky.

/ Vyhledéni regularniho vyrazu. Zatimco regularni vyraz mize byt opravdu kom-
plikovany, miZete zadat textovy fetézec, ktery se ma vyhledat. Zadate-1i napfi-
klad /toad Enter, vyhleda se v celém textu fetézec ,,t oad™. JestliZe uvedete
jen / Enter, pak se vyhleda dalsi vyskyt posledné zadaného fetézce.

n Také tento piikaz je uren k vyhledani posledné zadaného regularniho vyrazu.

n Pokud jste zadali prostfednictvim parametr vice neZ jeden soubor, zahdji se
prohliZeni nasledujiciho souboru.

D ProhliZeni se nastavi na ptedchézejici soubor.

q Program more se ukondi.

head [-lines] [filel file2 ... fileN]

Pfikaz head zobrazi prvnich deset fadkt kazdého z uvedenych souborti nebo prvnich deset
fadka ze standardniho vstupu, pokud Zadny soubor neni jako parametr v piikazovém radku
uveden. Jakdkoliv numerickd hodnota uvedend jako volba zméni implicitni nastaveni deset.
Naptiklad head -15 frog zobrazi prvnich patnact fadki souboru frog.
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tail [-lines] [filel file2 ... fileN]

Podobné jako piikaz head zobrazuje piikaz tail jen ¢ast souboru. Normélné zobrazuje po-
slednich deset fadkd souboru nebo poslednich deset fadkt ze standardniho vstupu. Také ak-
ceptuje volbu pro nastaveni poctu zobrazenych radki.

file [filel file2 ... fileN]

Piikaz file se pokousi identifikovat format soubord uvedenych v seznamu v prikazovém
fadku. ProtoZe ne vSechny soubory maji pfiponu charakterizujici format souboru nebo neob-
sahuji posloupnosti znaki, podle kterych by se dal format identifikovat, pokousi se ptikaz
file provadét nékteré zakladni testy a tak odhadnout, co soubor obsahuje.

Budte opatrni, Casto se miZe stat, Ze je format souboru identifikovan chybné.

7.5 Informacni prikazy

Nasledujici oddil je vénovany pfikaztim, které méni soubor, provadéji jisté operace se soubo-
rem nebo zobrazuji nékteré statistické informace o souboru.

grep [-nvwx] [-number] expression [filel file2 ... fileN]

Vv

Jeden z nejuzite¢néjSich piikazi operacniho systému Unix je ptikaz grep (generalized regu-
lar expression parser). Jeho jméno se zda byt pfili§ nadsazené na to, Ze jde o program, jenz
umi pouze vyhledavat regularni vyrazy v textu. Nasledujici priklad demonstruje nejjednodus-
$i zpiisob pouzivani prikazu grep:

/home/larry# cat animals

Animals are very interesting creatures. One of my favorite animals is
the tiger, a fearsome beast with large teeth.

I also like the lion---it’s really neat!

/home/larry# grep iger animals

the tiger, a fearsome beast with large teeth.

/home/larry#

Z uvedeného prikladu vyplyva jedna nevyhoda. I kdyz piikaz vypsal vSechny fadky obsahu-
jici hledané slovo, neuvedl, kde se dané slovo v souboru vyskytuje (neuvedl ¢islo fadku).

79

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
=
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

Neékdy to mize stacit, v zavislosti na tom, co potfebujete udélat. Kdyz napfiklad hledate chy-
by ve vystupu z programu, staci zadat piikaz a.out | grep error,kde a.out je jmé-
no vaSeho programu.

JestliZze vSak chcete pfesné védét, kde se hledany reguldrni vyraz v souboru nachazi, zadejte
volbu n. Pak bude piikaz grep zobrazovat i porfadova ¢isla fadkd. Volbu v pouzijte tehdy,
kdyZ budete chtit zobrazit seznam vSech fadkt neobsahujicich dany regularni vyraz.

tele

Ziva

=
<
=

firuc

K dalSim vlastnostem piikazu grep patii to, Ze implicitné vyhledava netplna slova. V pred-
chézejicim ptikladu jsme zadali netiplné slovo iger a grep nasel slovo tiger. Jestlize ma
program grep pracovat pouze s celymi slovy, zadejte volbu w. Po zadani volby x bude
grep pracovat s celymi radky.

P

Pokud neuvedete v ptikazu grep Zadné parametry, bude prohledéavat standardni vstup.

wc [-clw] [souborl soubor2 ... souborN]

wc je zkratka pro ,,word count* (pocet slov). Tento piikaz spodita slova, znaky a fadky v sou-
borech uvedenych v seznamu. Pokud se v pfikazovém fadku neuvedou jako parametry Zadné
soubory, pracuje piikaz wc se standardnim vstupem.

Pro ptikaz wc existuji tfi volby: ¢ (character - znak), 1 (line - fddek) a w (word - slovo). Po-
moci volby se specifikuje, co ma program wc pocitat. Pokud naptiklad zadéte piikaz wc -
cw, pak spocita znaky a slova, ale nikoliv fadky. Pfikaz zadany bez voleb spocita vse - znaky,
slova i fadky.

Jedna z aplikaci pfikazu wc spociva v tom, Ze lze s jeho pomoci urcit pocet souborti v adre-
safi: 1s | wc -w. Pokud chcete naptiklad védét, kolik soubortl konéi s ptiponou . c, pak
zadejte piikaz 1s *.c | wc -w.

spell [souborl soubor?2 ... souborN]

spell je velmi jednoduchy program operacniho systému Unix pro kontrolu pravopisu tex-
tovych soubord. Zpravidla kontroluje pravopis americké anglictiny.® Program spell je tedy
filtr, ktery prochézi soubor ve formatu ASCII a na vystupu vypisuje slova, kterd povazuje za
pravopisné nespravna. spell pracuje se soubory uvedenymi v piikazovém fadku jako para-
metry, jinak zpracovava standardni vstup.

31 kdyz existuje nékolik verzi tohoto programu pro evropské jazyky, distribuce opera¢niho systému Linux vétsi-
nou obsahuje kontrolu pravopisu americké anglictiny.
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Pravdépodobné mate k dispozici i dokonalej$i program pro kontrolu pravopisu ispe-
11. Program ispell navic nabizi mozZnosti opravy chybné napsaného slova. Pokud se
v pfikazovém tadku specifikuje soubor, pak se program ispell ovlada pomoci nabidky,
jinak pracuje jako klasicky filtr.

Chcete-li se dozvédét o programu ispell vice, podivejte se do manudlovych stranek.

cmp Ssouborl [soubor2]

Pfikaz cmp porovnédvé obsahy dvou souborl. Prvni musi byt uveden jako parametr v ptikazo-
vém tadku, druhy je bud specifikovan jako parametr, nebo se Cte ze standardniho vstupu. Pii-
kaz cmp je velmi jednoduchy a jeho dikolem je ukazat, kde se dva soubory lisi.

diff souborl soubor2

Vv

Jednim z nejkomplikovanégjSich standardnich programi opera¢niho systému Unix je ptfikaz
diff. GNU verze programu diff ma vice nez dvacet voleb! Jedna se o zdokonalenou ver-
zi programu cmp, kterd ukazuje nejen kde se soubory li§i, ale také v ¢em se lisi.

Nebudeme probirat kompletni moZnosti programu diff, protoZe to prekracuje ramec této
knihy. Misto toho se zaméfime na zakladni operace. Kratce feceno, program dif f akceptu-
je jako parametry dva soubory a zobrazi rozdily mezi nimi na principu ,,fadek po radku‘.
Uvedme si piiklad:

/home/larry# cat frog

Animals are very interesting creatures. One of my favorite
animals is

the tiger, a fearsome beast with large teeth.
I also like the lion---it’s really neat!
/home/larry# cp frog toad

/home/larry# diff frog toad

/home/larry# cat dog

Animals are very nteresting creatures. One of my favorite
animals is

the tiger, a fearsome beast with large teeth.
I also like the lion---it’s really neat!
/home/larry# diff frog dog

1c1,2

< Animals are very interesting creatures. One of my favorite
animals is
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> Animals are very nteresting creatures. One of my favorite
animals is

>

3c4d
(<)
I < I also like the lion---it’s really neat!
s
N -0
=
g > I also like the lion---it’s really neat!
-
= /home/larry#

P

Jak vidite v naSem prikladu, program dif £ neprodukuje Zadny vystup, pokud jsou soubory
identické. Pokud se porovnavaly dva rizné soubory, pak fadek 1c1, 2 fika, Ze byl porovnan
prvni fadek levého souboru (frog) s prvnim a druhym fddkem pravého souboru (dog) a Ze
zde byly nalezeny rozdily. Pak byly porovnany fadky 3 (v souboru frog) a 4 (v souboru
dog) ai zde byl nalezen rozdil. MiZe se zdat podivné, Ze se nejdiive porovnavaji fadky s riz-
nym poradovym ¢islem. Je to vSak z toho divodu, aby program pracoval efektivnéji.

gzip [-v#] [souborl soubor2 ... souborN]
gunzip [-v] [souborl souborX (x(J{1,2,...,N})]
zcat [souborl soubor?2 ... souborN]

Tyto tii programy se pouzivaji ke kompresi a dekompresi dat.

Prikaz gzip (GNU zip) je program, ktery ¢te ptivodni soubory a produkuje soubory mensi.
Pfitom soubory specifikované v ptikazovém tadku rusi a nahrazuje je komprimovanymi sou-
bory. Komprimované soubory maji stejnd jména, ale navic maji pfiponu ,,gz*.

tr fetézecl rfetézec?

Pfikaz tr (translate characters) pracuje pouze se standardnim vstupem - neakceptuje Zadné
soubory jako parametry. Jeho dvéma parametry jsou dva fetézce. Pfikaz nahradi vSechny vy-
skyty znaku fetézce fetézec na vstupu odpovidajicim znakem z fetézce fetézec2. Kromé re-
lativné jednoduchého tvaru tohoto pfikazu, napiiklad tr frog toad, miZe prikaz tr ak-
ceptovat pomérné slozité prikazy. Uvedeme si pfiklad, kdy se pomoci piikazu tr prevadéji
mala pismena na velka:

/home/larry# tr [:lower:] [:upper:]
this is WEIRD sentence.

THIS IS WEIRD SENTENCE.
/home/larry#

Program tr je dosti sloZity a Casto se vyuZivd v malych programech pro piikazové procesory.
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Kapitola

Editovani souboru
pomoci editoru Emacs

81 Co je to Emacs?

Abyste mohli délat néco rozumného s pocitatem, potiebujete mit moznost ukladat texty
do souborti a ménit texty, které jsou v souborech ulozeny. Takové ikony vim umozni realizo-
vat textovy editor. Emacs je jeden z nejpopularnéjSich editord na svété - zejména proto, Ze
i zaCateCnikiim umoziuje bez problému pracovat s textovymi soubory. Klasicky editor doda-

vany s opera¢nim systémem Unix, vi, probereme v dodatku A.

Nez se zacnete ucit pracovat s editorem Emacs, musite si najit néjaky soubor obsahujici oby-
Cejny text a zkopirovat si jej do domovského adresare.' Na zacatek by bylo riskantni editovat
origindlni soubor, mohl by obsahovat dillezité informace. Editor Emacs se spousti jednoduse:

/home/larry# emacs README

Pokud jste se rozhodli zkopirovat soubor /etc/rc, /etc/inittab nebo jiny, pak samo-
zfejmé jako parametr uvedete jméno tohoto souboru - napiiklad emacs rc.

Spusténi editoru Emacs mize mit rizny efekt. ZaleZi to na tom, v jakém prostiedi jej spous-
tite. V textovém terminalu zobrazujicim pouze textové znaky vytvoii nastartovany editor
Emacs okno pfes celou obrazovku. Pokud jej spustite v systému X Window, vytvoii si editor
své vlastni okno. Budeme ptedpokladat, Ze jste spustili editor Emacs v textovém terminalu.
Vse, co zde budeme uvadét, bude platit i pro editor Emacs spustény v okné systému X Win-
dow. V systému X Window nezapominejte piesunout kurzor mysi na okno obsahujici editor,
jinak nebudete moci nic psat.

1 Naptiklad cp /usr/src/linux/README ./README
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Vase obrazovka (nebo okno v systému X Window) by méla vypadat pfiblizné tak, jak je zob-
razena na obrazku 8.1. VEtSina obrazovky obsahuje text vaseho souboru. Obzvlasté dulezité
jsou posledni dva fadky, zejména chcete-li se naucit pracovat s timto editorem. Radek obsa-
hujici dlouhé posloupnosti pomléek je fadek specifikujici méd editoru (modeline).

tele
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These are the release notes for linus wersion 1.0, Read them carefully,
as they tell you what this is all zhout, explain how to install the
kernel, and what to do if something goes wrong.
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WHAT I5 LINUKY

Limx iz a Unix clone for 386/486-based PCs written from scratch by
Lirms Torvalds with assistance from a loosely-knit team of hackers
across the Net. It aims towards POSIE compliance.

It has all the features you would erpect in a modern fully-fledged
Uniz, including true multitasking, virtual memory, shared libraries,
demand loading, shared copy-on-write executables, proper memory
managenent and TCP/IP networking.

It is distributed under the GNU General Public License - see the
accompanying COPYING file for more details.

THSTALLING the kernel:
————— Emacs: README (Fundamental) --Top-—-—-—=-==—————=————mm

Obrazek 8.1
Editor Emacs byl pravé nastartovan piikazem emacs README

Na uvedeném obrazku vidite v predposlednim fadku slovo ,,Top“. Mtze zde byt také uvede-
no slovo ,,All* a mohou se zde také vyskytovat malé rozdily, coz zaleZi na verzi editoru. N¢-
ktefi uZivatelé maji v tomto fddku zobrazen aktudlni ¢as. Pod uvedenym fadkem se nachézi
informacni a prikazovy radek, nékdy oznacovany jako ,,minibuffer, jindy jako ,,echo area“.
Informacni fadek slouZi editoru ke komunikaci s uZivatelem, k vypisovani zprav a nékdy zde
jeho prostfednictvim budete zadavat ptikazy. Budou se zde objevovat takové pokyny, jako:
»For information about GNU project and its goals, type C-h C-

p.“ Zatim takové pokyny ignorujte, budeme se jimi zabyvat pozdéji.

NeZ opravdu zménite text v néjakém souboru, musite se naucit ,,pohybovat* textem a pohy-
bovat kurzorem. Kurzor by mél byt umistén na zacatku souboru v levém hornim rohu obra-
zovky. Chcete-li kurzor posunout o jeden znak dopfedu, stisknéte kombinaci klaves
(stisknéte klavesu (Ctrl), drZte ji stisknutou a stisknéte klavesu (F)). Kurzor se posune
o jeden znak doptedu. Pokud budete obé klavesy stile drZet stisknuty, bude se pohyb kurzo-
ru opakovat. VSimnéte si, Zze kdyZ kurzor dospéje na konec fadku, automaticky se presune na
zacatek nasledujiciho fadku. Opacného sméru pohybu kurzoru dosdhnete pomoci klaves
(C){B). Pokud chcete posunout kurzor o jeden fadek dold, pouZijte klavesy (CHN), pokud jej
cheete posunout o jeden fadek nahoru, stisknéte klavesy (CH{PJ*

2 Zajisté jste si jiz vSimli, Ze piikazy editoru Emacs jsou vétSinou realizovany pomoci kombinace dvou klaves.
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Pouzivani klavesy zajistuje nejrychlejsi zpasob, jak pii editovéni textu pohybovat kurzo-
rem. Editor Emacs pouZziva takové kombinace kldves, které pii psani udrZuji vase ruce
nad klavesnici. JestliZe jste vSak zvykli pouZivat kurzorové klavesy, budou také fungovat.

Pokud pracujete v systému X Window, miZete k nastaveni pozice textového kurzoru pouZzit
kurzor mysi. Staci kurzor mysi nastavit na poZadovanou pozici v textu a klepnout levym tla-
¢itkem. Tento zpUsob je vSak velmi pomaly (jednou rukou musite opustit klavesnici, uchopit
mys, nastavit kurzor a pak se na klavesnici zase vratit) a nedoporucujeme si na néj zvykat.
Vétsina uzivatell, ktefi pracuji s editorem Emacs dlouhodobé, pouziva k pohybu kurzoru vy-
hradné klavesnici.

Pomoci klaves (C}{P) a nastavte kurzor opét na zadéatek souboru, tedy horni levy roh
obrazovky. Nyni podrzte klavesy stisknuty pon&kud déle. Uslysite pipnuti a v informac-
nim fadku uvidite zpravu ,,Beginning of buffer®.

V tomto okamZiku se asi podivite. Co je to buffer?

Kdyz editor Emacs zpracovava soubor, nepracuje ve skutenosti se souborem piimo. Zkopi-
ruje si jeho obsah do specidlni pracovni oblasti, ktera se nazyva buffer - zde mtizete obsah
souboru modifikovat. AZ ukoncite editaci souboru, date piikaz, aby editor buffer uloZil. Do té
doby ziistane obsah piivodniho souboru nezménén a zmény se provadéji pouze uvniti pracov-
ni oblasti editoru.

Nyni jsme tedy pfipraveni obsah bufferu modifikovat. Vse, co jsme délali doposud, bylo ,,ne-
destruktivni, coz znamend, Ze jsme obsah bufferu neménili. Pfedpokladejme, Ze chcete
do editovaného souboru zapsat znak ,,X*. Jakmile stisknete kldvesu X, zméni se predposled-
ni fadek obrazovky. Editor Emacs registruje zmény v editovaném textu a jakmile n¢jaké na-
stanou, informuje o tom uZivatele pomoci dvou hvézdicek pred slovem Emacs. Pak bude uve-
deny tadek vypadat asi takto:

--**-Emacs: some_file.txt (Fundamental) - -TOp-------------------~-

Hvézdicky zlstanou zobrazeny do té doby, nez obsah bufferu ulozite. Obsah bufferu mtizete
v prib&hu editace ukladat pribézné vicekrat - stadi stisknout klavesy (stiskn&te
klavesu (Ctrl), drZte ji stisknutou a pak stisknéte klavesu ,(X)* a ,{S)). Priib&Zné ukladani ob-
sahu bufferu ma vyznam predevsim pri vytvareni nebo modifikaci velkych soubora.

Nyni si uvedeme seznam nékolika malo prikazi pouZivanych v editoru Emacs spolu s témi,
které jsme jiZ popsali. Je na vas, abyste si jejich pouzivani procvicili. NeZ pokro¢ime dale,
méli byste s témito prikazy byt dikladné seznameni.
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Posunuti kurzoru o jeden znak doprava.
Posunuti kurzoru o jeden znak doleva.

@ Posunuti kurzoru o jeden fadek dold.

D

:g OE)] Posunuti kurzoru o jeden fadek nahoru.

§ Umisténi kurzoru na zacatek fadku.

£
Umisténi kurzoru na konec fadku.
Zobrazeni nasledujici stranky.
Zobrazeni stranky s aktudlnim ¥fadkem uprostied.
©){D) ZruSeni znaku, na kterém je umistén kurzor.
Zruseni textu od pozice kurzoru do konce fadku.
UloZeni obsahu bufferu do odpovidajiciho souboru.
Zruseni znaku vlevo od kurzoru.

8.2 Pouzivani editoru pod systémem X Window

m Pokud chcete rychle editovat soubory pod systémem X Window, méte pon€kud ulehcenou
situaci. Editovany text je zobrazen pod nabidkou funkci editoru, proto je prace s editorem
intuitivnéjsi.

Buffers Filez Toolzs Edit Search Help

V textovém moédu uvedend nabidka neni dostupna.

KdyZ poprvé spustite editor Emacs pod systémem X Window, obsahuje nabidka ¢tyfi hlavni
polozky: Buffers, File, Edit a Help. Potfebujete-li si nékterou z polozek hlavni nabidky zpfi-
stupnit, nastavte kurzor mysi na tuto polozku, stisknéte levé tla¢itko mysSi (drZte je stdle stisk-
nuté). Pak presurite kurzor na poZadovanou funkci a tla¢itko mysi uvolnéte. Jestlize Zadnou
funkci vybrat nechcete, pfesuiite kurzor mysi mimo nabidku a opét uvolnéte tlacitko mysi.
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Nabidka Buffers obsahuje seznam riznych soubort, které v této relaci s editorem Emacs edi-
tujete. Nabidka File obsahuje piikazy pro zavadéni a ukladani souborti. Funkce této nabidky
podrobnéji popiseme pozdéji. Nabidka Edit obsahuje nékteré nejdulezitéjsi piikazy pro edito-
vani textového souboru a prostfednictvim nabidky Help si miiZete interaktivné zobrazovat vy-
brané ¢asti dokumentace k editoru.

Jisté jste si v8imli, Ze u kazdé funkce v nabidce je uvedena ekvivalentni kombinace klaves
pro realizaci této funkce. Na jedné strané muzete funkce vyvoldvat pomoci mysi a menu, na
druhé strané muzete k tomuto tcelu pouzivat ekvivalentni kombinace klaves, coZ je samoziej-
mé rychlejsi.

8.3 Editovani vice souborll sou¢asné

V daném okamziku je editor Emacs schopen pracovat s vice soubory. Ve skutecnosti plati, Ze
pocet soubord, které mohou byt soucasné uloZeny v bufferech editoru, je omezen pouze velikos-
ti paméti pocitace. Po zadani prikazu se do bufferu editoru Emacs zavadi novy sou-
bor. Kdyz tento prikaz zadate, v piikazovém fadku se objevi vyzva k zadani jména souboru:

Find file: ~/

Syntaxe pouzivana k zadani jména souboru je stejnd, jako v ptikazovém tadku piikazového
procesoru; lomitka se pouzivaji k oddéleni adresait a podadreséait, znak ~ je interpretovan ja-
ko vas domovsky adresar. I zde funguje moznost automatického dopliiovani jména souboru
- zadate-li dostatek znak® k tomu, aby mohlo byt jméno souboru jednoznacné identifikovano,
pak staci stisknout klavesu Tab a zbytek jména souboru se doplni automaticky (nebo se zobra-
zi seznam jmen vSech soubord, kterd zadané specifikaci vyhovuji). Podobnou funkci jako kla-
vesa Tab mé klavesa mezernik. Nechdme na vés, abyste zjistili, v ¢em se funkce vyvolané té-
mito klavesami lisi. Mate-li zaddno jméno souboru, ktery chcete editovat, stisknéte klavesu
(Enter); editor zavede obsah souboru do své pracovni oblasti a zobrazi jej na obrazovce. V ter-
minologii editoru Emacs se tento proces nazyva vyhledani souboru. Najdéte si néjaky dalsi
soubor a popsanym zptisobem jej zavedte do editoru. Nyni mate v editoru novy buffer. Bude-
me piedpokladat, Ze piivodni mé ndzev some file.txt anovy ma ndzev another fi-
le.txt. Zda se, Ze se vas prvni buffer ztratil. Pravdépodobné se divite, kam se podél.

Neobavejte se, stale zuistava uvnitf editoru a k jeho opétovnému zobrazeni staci stisknout kla-
vesu (B). Pak se vas editor v piikazovém fadku zeptd, do kterého bufferu se ma pie-
pnout. Nabidne implicitni buffer, t.j. buffer, jehoZ obsah se zobrazi po stisknuti klavesy
(nemusite jméno bufferu uvadét). Implicitni buffer je ten, ktery jste ,,opustili“ jako posledni.
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JestliZze tedy pracujete se dvéma soubory a Casto mezi nimi pfepindte, pouzivejte klavesu
a nemusite pii kazdém pfepnuti zadavat jméno souboru. Samoziejmé miZete jméno
uvadét, ale bude vas to zdrzovat.

I pfi prepinani mezi buffery Ize pouZit funkci k dopliiovani jména - stejn€ jako v pripadé€ vy-
hledavani souboru. Po stisknuti klavesy Tab doplni editor automaticky jméno bufferu, je-li
schopen jej z doposud zadanych znakl jednoznac¢né identifikovat. Kdykoliv jste v prikazovém
fadku vyzvani k zadani jména, vyzkousejte si, zda je editor schopen jméno automaticky do-
plnit. Automatické dopliiovani vam uSetii spoustu Casu a editor je schopen je realizovat po-
kazdé, kdyZ ma vybrat néjakou polozku z néjakého preddefinovaného seznamu.
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Vse, co jste se naucili o prikazech pro editovani v prvnim bufferu plati i v druhém. Pokro¢me
dale - v novém bufferu zméite n&jaky text, ale neukladejte jej (pomoci klaves (€){s). Ny-
ni pfedpokladejme, Ze nechcete provedené zmény uloZit a Ze chcete buffer zrusit. K tomu slou-
71 piikaz (K). Nejdfive se vas editor zepta, ktery buffer chcete zrusit. Stisknete-li klavesu
(Enter), zrusi se implicitni buffer (coZ je asi nejcast&jsi pripad). Editor se vas znovu zeptd, zda
cheete buffer opravdu zrusit, a kdyZ zadate ,,yes* a stisknete (Enter), pak jej kone&né zrusi.

Nyni byste se méli dikladné procvicit v zavadéni soubord, jejich modifikaci, ukladani, prepi-
nani mezi buffery a ruSeni bufferd. Ujistéte se, Ze needitujete néjaké dileZité soubory, které
by mohly poskodit funkci vaseho systému.’ Vytvoite si alesponi pét bufferti a vyzkousejte si
prepinani mezi nimi.

8.4 Ukonceni prace s editorem

Kdyz ukoncite praci s editorem Emacs, ujistéte se, Ze vSechny buffery, které maji byt uloZe-
ny jsou skuteéné uloZeny. Pak muiZete editor ukoncit pomoci klaves (€){C). N&kdy se
vas editor po zadani klaves v piikazovém Fadku na néco zeptd. Nebudte znepo-
kojeni a odpovézte normalnim zptsobem. Jestlize se domnivate, Ze se budete do editoru chtit
pozd&ji vrétit, nepouZivejte klavesy (€){C), ale klavesu (C}{Z). Pak bude aktivita editoru
pouze pozastavena. K opétovné aktivaci editoru miiZete pouZzit znamy piikaz fg. Pozastave-

ni editoru je mnohem efektivnéjsi, nez jej stale dokola ukoncCovat a znovu startovat, zejména
kdyZ opakované editujete tytéZ soubory.

3 Pokud nejste prihldseni jako uZivatel root, neméli byste byt schopni vasemu systému ublizit, ale stejné budte
opatrni.
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V systému X Window md funkce jiny efekt - provede transformaci okna s editorem
do ikony. Podrobné jsme tento mechanismus popsali v kapitole 5. Existuji tedy dvé moZnos-
ti, jak transformovat okno obsahujici editor do ikony - bud normalnim zplisobem pomoci
spravce oken, nebo pomoci klavesy (C}{Z). V systému X Window vsak k op&tovné aktivaci
editoru nelze pouzit pfikaz fg - musite pouzit spravce oken.

8.5 Klice Meta

Doposud jsme pfi préci s editorem Emacs pouzivali kombinace klaves s klavesou Ctrl. Exis-
tuji vSak dalsi mozné kombinace, a to s klavesou Meta. Témto kombinacim se v terminologi-
i editoru Emacs fika meta-klice. Bohuzel ne vSechny klavesnice maji klavesu Meta umisténu
ve stejné poloze a nékteré ji nemaji viibec. V pripadé klavesnic u pocitact IBM PC je klave-
sa totoZna s klavesou (Alt).

Klavesu si muzete otestovat. Stisknéte tu klavesu, o které si myslite, Ze by mohla byt
klavesou (Meta), a zédrovefi stisknéte kldvesu (X). Pokud se v pfikazovém fadku objevi mald na-
povéda (zpravidla M){X]), pak jste kyZenou klavesu nalezli. Stisknéte klavesu a znovu
se vrétite do bufferu editoru Emacs.

Jestlize se vam v prikazovém fadku nic neobjevi, stile existuje feSeni. Misto klavesy Meta mui-
Zete pouzit klavesu Escape. AvSak v tomto pfipadé ji nedrzZte stisknutou - stisknéte ji, uvolnéte
a zadejte dalsi klavesu reprezentujici danou funkci. VyzkouSejte si nasi oblibenou kombinaci,
tedy Escape a pak ,(X)“. Nyni se vam v piikazovém fadku napovéda urcité objevi. Opét stisk-
néte klavesu (C}{G). Klavesa je v editoru Emacs uréena ke zruseni &ehokoliv, co nehod-
late realizovat. Editor zpravidla vysle zvukovy signdl, aby vas upozornil, Ze danou funkci rusi-
te.

Ozna&eni (M}{X]je analogické oznaceni (kde x je kldvesa reprezentujici n&jakou funkci).
Pokud jste nalezli skute¢ny kli¢ Meta, pak jej pouZivejte. Jinak budete muset pouzivat popsa-
nou sekvenci s klavesou Escape. Kdekoliv v nasledujicim textu uvidite (M){X), pak to zname-
nd, Ze mate pouzit meta-klic.

8.6 Prace s bloky textu

Editor Emacs, tak jako prakticky kazdy editor, umoZiiuje pracovat s bloky textu. Abyste tyto
funkce mohli vyuZzivat, musite mit prostiedek pro definovani za¢atku bloku a konce bloku.
V editoru Emacs se definice bloku realizuje pomoci nastaveni dvou pozic v bufferu, které se

4 PrileZitostnd se miZe stat, 7e jedno stisknuti klavesy nepiesvédci editor Emacs, Ze cheete opravdu prerusit
¢innost, kterou pravé délate. Staci vSak trvat na svém a pak se editor vrati do predchazejiciho méodu.
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oznacuji jako mark (znacka) a point. Chcete-li v bufferu nastavit zacatek bloku, nastavte kur-
zor na poZadovanou pozici a stisknéte klavesu (SPC je zkratka pro mezernik). V pfi-
kazovém tadku se objevi zprava ,,Mark set*.” Nyni je zac¢itek bloku nastaven. Editor nepouZi-
véa 7adné zvyraziovaci prostfedky k tomu, aby byl zacatek bloku viditelny.

tele

A co konec bloku? Konec bloku je definovan aktudlni pozici kurzoru. Proto se pro néj pouZi-
va v terminologii editoru Emacs termin point. Point zrovna tak napfiklad znamena misto,
od kterého se ma vkladat text pfi kopirovani nebo vkladani blokl. Nastavenim zacatku bloku
a presunutim kurzoru na kteroukoliv jinou pozici v textu je definovan zacatek a konec bloku.
Tento blok se nazyva region. Region je tedy vzdy Cast textu mezi znackou a aktudlni pozici

Ziva
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kurzoru.

Pouha definice regionu nezpiistupiiuje blok ke kopirovani. Nejdfive musite blok ,,zkopirovat*
(copy), abyste jej pak mohli ,,nalepit” (paste) nékam jinam. Ma-li se blok zkopirovat, stiskné-
te kldvesu (M{W). Nyni je blok uloZen ve specidlnim bufferu editoru Emacs. JestliZe nyni chce-
te blok nalepit nékam jinam, nastavte si kurzor na poZadovanou pozici a stisknéte (CH{Y).

Pokud chcete blok textu pfesunout (a ne zkopirovat), pak misto pitkazu M}HW) pouZijte piikaz
(CHW). Timto zpiisobem se blok po preneseni do specidlniho bufferu vymaze. KdyZ zjistite, Ze
jste blok nechtéli vymazat, stisknéte klavesu a blok se obnovi. Misto, do kterého editor
Emacs uklada ¢ésti textu, se nazyva kill-ring. U jinych editora se tato oblast nazyva ,clipbo-
ard* nebo ,,paste buffer*.

Existuje jeSté jeden zpusob, jak vystfihovat a nalepovat text: kdykoliv stisknete klavesu
(€){K), dojde ke zruseni textu od pozice kurzoru do konce Fadku a pfitom se zruSeny text také
ukladé do oblasti kill-ring. Pokud takto zruSite vice neZ jeden fadek, uloZi se vSechny radky
do oblasti kill-ring a vy mate moZnost je pozdéji nalepit najednou.

Nékdy je tento zptisob presouvani a kopirovani textu rychlejsi, neZ pouzivat systém s oznaco-
vanim zacéatku a konce bloku. ZaleZi jen na vas, kterému zptsobu date pirednost.

8.7 Vyhledavani a nahrada retézcu

V editoru Emacs mate nékolik moznosti, jak vyhledavat text. Nékteré zptsoby jsou kompli-
kované a nema smysl je zde popisovat. Nejjednodussi a nejcastéji pouzivana metoda je tzv.
postupné vyhledavani oznacované jako ,isearch® (incremental search). Predpoklddejme, Ze
potfebujete vyhledat fetézec ,,gadfly v nasledujicim textu:

5 Na nékterych pocitacich piikaz nebude fungovat. Misto toho pouZijte -@
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I was growing afraid that we would run out of gasoline, when my
passenger exclaimed

' "Gadzooks! There’s gadfly in here!’’.

Nastavte pozici kurzoru na zacatek textu nebo na misto, o kterém vite, Ze predchazi hledané-
mu Fetézci, a zadejte ptikaz (CH{S). Tim nastavite editor Emacs do médu vyhledavani. Nyni za-
¢néte zadavat fetézec, ktery cheete vyhledat. Jakmile vSak napiSete prvni znak, tedy ,,g* ,,pte-
skoc¢i* kurzor na prvni vyskyt pismene ,,g“ v textu. JestliZe mate v editoru text uvedeny v na-
Sem piikladu, pak kurzor skoci na zacatek slova ,,growing*. Nyni napiste pismeno ,,a* (druhé
pismeno ve slové ,,gadfly”) a editor pfesune kurzor na slovo ,,gasoline*, protoze vyhledal prv-
ni vyskyt dvojice znakt ,,ga”. KdyZ zadate dalsi pismeno ,,d*, sko¢i kurzor na slovo ,,gadzo-
oks* a nakonec po zadani pismene ,,f** sko¢i na hledané slovo ,,gadfly*. Pfitom jste nemuseli
zadat kompletni hledany fetézec.

P1i postupném vyhledavani funguje editor Emacs tak, Ze po kazdém zadani dalSiho znaku hle-
daného fetézce vyhleda prvni vyskyt toho slova, jehoz zacétek je shodny s doposud zapsany-
mi znaky. Jakmile zadéte tolik znakl, aby vyhledavani bylo jednozna¢né, miZete funkci
ukoncit stisknutim klavesy (Enter). JestliZze se domnivate, Ze hledany fet€zec je nad aktualni po-
zici kurzoru, pak zadejte prikaz (CHR), ¢imZ inicializujete zp&tné vyhledévéni.

Pokud naleznete prvni vyskyt zadaného fetézce, ale zajima vas jeho dalsi vyskyt, pak znovu
zadejte prikaz (C}{S). Editor Emacs vyhleda nasledujici vyskyt zadaného fetézce a tak miZete
pokracovat déle. Kdyz editor vyskyt hledaného fetézce nenalezne, vypiSe zpravu, Ze fetézec ne-
nasel a zane znovu vyhledavat od za&atku bufferu. Podobna pravidla plati pro piikaz (CHR).

Nyni si popsané funkce vyzkousejte. Najdéte si soubor s anglickym textem a vyhledejte
v ném vyskyt slova ,,the*. Pak pomoci opakované funkce najdéte dalsi vyskyty. VSim-
néte si, Ze editor ptitom vyhleda i jiné fetézce, naptiklad ,,them®, protoZe vyhovuji zadané
specifikaci. Jestlize chcete vyhledat pouze fetézec ,,the, pak na konec hledaného fetézce bu-
dete muset pridat mezeru. Pfi editovani hledaného fetézce muzete pouZzivat standardni editac-
ni kldvesy Backspace a Delete. Chcete-li vyhleddvani ukondit, vZdy pouZijte klavesu (Enter),

Editor Emacs také umoziiuje nahradit vyskyt jednoho fetézce jinym. Tento proces se v termi-
nologii editoru Emacs oznacuje jako query-replace. Proces zahgjite tak, Ze stisknete
(M}{X] a napiSete query - replace a stisknete (Enter).

I v ptipad€ zadavéni piikazl funguje v editoru Emacs dopliiovani, a proto staci, kdyZ napfi-
klad napisete ,,query-re‘ a stisknete klavesu Tab. Pfedpokladejme, Ze chcete fetézec ,,gadfly*
nahradit fetézcem ,,housefly*. V piikazovém fadku ,,Query replace:* zadejte ,,gadfly*
a stisknéte (Enter). Pak budete opét vyzvani k zadéni fet€zce, kterym se ma pivodni fetézec
nahradit - zadejte ,.housefly”“. Editor Emacs bude nyni prochazet text, zastavovat kurzor na
kazdém vyskytu fetézce ,,gadfly* a bude se vas ptat, zda ma nalezeny fetézec nahradit. Pokud
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ano, stisknéte klavesu (Y], pokud ne, stiskn&te klavesu (N). JestliZe je pro vas predchazejici vy-
klad pfili§ komplikovany, popsané funkce si vyzkousejte. Bude to mit pro vas vétSi vyznam,
nez kdybyste predchazejici odstavce Cetli desetkrat.

tele
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8.8 VnitFni funkce editoru Emacs
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VSechny funkce editoru Emacs vyvolané stisknutim néjaké kombinace kldves maji néjaky na-
zev, kterému editor ,,rozumi‘. Napfiklad kldvesa (C){P) znamend pro editor Emacs provedeni
vnitini funkce previous-1ine. VSechny vnitini funkce mohou byt volany prostiednic-
tvim svého jména, a to po stisknuti klavesu Alt+X. Kdyz naptiklad zapomenete, jaky kli¢ ma-
te pouZit k nastaveni kurzoru na predchazejici Fadek, sta¢i zadat: M}{X) previous-1i-
ne a (Enter). Vyzkousejte si to a presvédite se, Ze (CHP) a M{X) previous-line realizu-
ji tutéz funkei.

firuc
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Autor editoru Emacs postupoval tak, Ze nejdiive definoval celou mnozinu vnitfnich funkci
editoru a pak teprve navrhl klavesové zkratky pro realizaci nejcastéji pouzivanych funkci. N¢é-
kdy je jednodussi pouZit explicitni volani funkce prostiednictvim M}X), neZ si pamatovat kla-
vesovou zkratku svdzanou s touto funkci. Napftiklad funkce query-replace je u nékte-
rych verzi editoru Emacs svdzéna s klavesou (M){%). Kdo si ale ma pamatovat takovou divnou
kombinaci? Pokud budete nahradu fetézcl provadét extrémné casto, pak ma samoziejmée smy-
sl si klavesovou zkratku pamatovat.

VétSina klaves, které stisknete, jsou pismena, Cislice, pfipadné dal$i znaky, které se maji vkla-
dat do textového bufferu. Kazda z té€chto klaves je svazana s funkci, jeZ ma jméno self -
insert - command. Tato funkce nedéla nic jiného, nez Ze dané pismeno nebo Cislici vlozi
do bufferu. Kombinace klaves, napfiklad s kldvesou (Ctrl), jsou obecn& svézéany s jinymi
funkcemi - pohyb kurzoru a podobné. Napriklad kombinace je svazana s funkci scro-
11 -up, coz znamena, Ze se editovany text posune o jednu obrazovku doli.

Jak ale postupovat, kdyz do textu chcete vlozit fidici znak? Konec konct, fidici znaky jsou ta-
ké znaky ASCII, i kdyz zfidkakdy pouzivané. MiZe se stat, Ze budete chtit do textu takovy
znak vloZit. Proto v editoru Emacs existuje prostfedek, ktery zabrani editoru interpretovat
kombinaci klavesy s klavesou jako ptikaz. Klavesa (CJ{Q) je svézéna se specialni funkci,
kterd méa ndzev quoted-insert. Jediné, co funkce quoted-insert dé€la, je, Ze precte
nasledujici klavesu a vlozi ji do textového bufferu bez interpretace. Pokud chcete
do textu vloZit samotny znak (C}{Q), pak zadejte (C){Q) dvakrit.

6 Pro kombinaci kldves (©){Q) se pouziva oznaceni ,klavesa®, protoze piedstavuje jediny znak z tabulky ASCIL.
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V editoru Emacs existuji nékteré funkce, jeZ nejsou svazany s Zadnou kombinaci klaves. Kdyz
napfiklad piSete dlouhy text, pak asi nebudete chtit ukon¢ovat kazdy fadek klavesou (Enter). Po
editoru Emacs muiZete chtit, aby to délal za vas (po editoru Emacs mutizete chtit cokoliv). Pfi-
kaz, ktery takovou funkci realizuje, ma nazev auto-fill-mode. Neni vSak implicitné svazan
s Zadnou kombinaci klaves. JestliZe chcete tento prikaz inicializovat, zadejte M-X auto-
fill-mode. Jak jsme si jiz fekli, ,(M{X)* je kli¢ umoziiujici vyvolat vnitini funkci editoru
jménem. Takto byste mohli vyvolat i funkci next - 1ine (nasledujici fadek) nebo previ -
ous - 1ine (predchazejici fadek), ale to by bylo velmi neefektivni, protoZe uvedené funkce

jsou svédzany s klavesami a(cHP).

Mimochodem, kdyZ se po vyvolani funkce auto-f£i11-mode podivéte na predposledni ra-
dek, uvidite zde na pravé strané slovo Fill. Dokud se zde toto slovo vyskytuje, bude editor
Emacs ukoncovat fadky za vas. Kdyz funkci ,M-X auto-fill-mode* vyvolate znovu,
automatické ukoncovani radki prestane fungovat - funkce je vytvorena jako prepinac.

Miuze se vam zdat, Ze zadavani funkci prostiednictvim jejich dlouhych jmen neni pfili§ po-
hodlné. Nastésti i v tomto pripad¢ v editoru Emacs funguje dopliiovani jmen (stejné jako do-
pliiovani jmen soubort). Proto plati, Ze zfidkakdy budete muset vypisovat celé jméno
funkce, pismeno po pismenu. Pokud si nejste jisti, zda bude editor schopen doplnit jméno,
stisknéte klavesu Tab. V hor$im pfipadé se vdm objevi znak Tab, v lepSim ptipadé editor pro-
vede doplnéni.

8.9 Napovéda v editoru Emacs

Editor Emacs mé velmi rozsahlou ndpovédu. Tak rozsahlou, Ze se o ni zminime jen velmi
stru¢né. Nejvyssi droveil ndpovédy se vyvola stisknutim klice a néjakého pismene. Na-
piiklad vyvold napovédu vztahujici se ke kli¢am (budete vyzvéni k zadéni klice
a pak se objevi text s vysvétlenim, jakou funkci kli¢ realizuje). vyvoléa vyukovy pro-
gram editoru Emacs. K dulezitym kli¢am patii (©){H), kdy se vam objevi ,,ndpo-
véda o napovéde”. Zde se dozvite vSe o systému napovédy. KdyZ znate jméno funkce edito-
ru Emacs (napfiklad save -buf fer), ale nemtzete si vzpomenout na kli¢ k jejimu vyvola-
ni, pouZijte (,where 1is”) a zadejte jméno funkce. Zrovna tak mate moZnost zjis-
tit podrobné informace o dané funkci - zadejte a pak jméno funkce.

Meéjte na paméti, Ze editor Emacs je sice schopen dopliiovat jména funkci, av§ak nemutzete
na tuto vlastnost pfili§ spoléhat, pokud k néjaké funkci (jejiz ndzev piesné neznite) potiebu-
jete napovédu. Jestlize si myslite, Ze mlzete odhadnout slovo, kterym funkce zacind, zkuste
je napsat a stisknéte Tab. Uvidite, zda editor byl schopen funkci identifikovat. Pokud ne, zkus-
te néco jiného. TotéZ plati pro jména soubort. I kdyz si nemizete vzpomenout, jak se jmenu-
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je soubor, ktery jste editovali pfed mnoha mésici, mtiizete nazev odhadnou a zkusit, co na to
editor odpovi. Dopliiovani jmen je tedy nejen uzite¢né v tom, Ze Setii Cas, ale pomaha vam
nalézt to, co jste jiz zapomnéli, nebo to, co si pfesné nepamatujete.

Existuje n&kolik dalSich znaku, které miZete zadat po piikazu a tak ziskat napovédu
riznym zpisobem. Nejcast&ji viak budete pouZivat ), a (F). AZ bude-
te blize seznameni s editorem Emacs, vyzkousejte si naptiklad (A). Pak se vas editor
zepta na fetézec a mezi vSemi jmény funkci nalezne to, které dany retézec obsahuje. (Pisme-
no ,,a*“ je zkratkou pro ,,apropos* nebo ,,about*.)

tele
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Jiny zdroj informaci o editoru Emacs nabizi systém pro ¢teni dokumentace v hypertextovém
formatu Info. Ten muzete inicializovat pfimo z editoru Emacs tak, Ze stisknete kli¢
(). Pak se vam objevi zédkladni stranka systému Info, ve které najdete dalsi pokyny, jak
postupovat pfi vyhledavani informaci.

810 Pracovni mody editoru Emacs

Kazdy buffer editoru Emacs je spjat s tzv. médem.” Médy byly zavedeny z toho dtivodu, Ze
naptiklad pfi psani zpravy pro elektronickou poStu ma uZivatel jiné poZadavky, neZ pfi psani
programu v jazyku C. Kdyby mél editor spliiovat v§echny poZadavky najednou, bylo by jeho
pouZivani velmi komplikované.

Proto se autor editoru Emacs® rozhodl fesit tuto situaci pomoci m6da. Chovani editoru se meé-
ni podle toho, s jakym mddem je konkrétni buffer spjat. Jednotlivé médy se od sebe 1isi vaz-
bou mezi klic¢i a funkcemi, ale jsou zde i jiné rozdily.

Nejzakladn€jsim mddem je méd fundamental, ktery nemé Zadné specialni funkce. Uve-
deme zde, co o zdkladnim mddu tika samotny editor Emacs:

Fundamental mode:
Major mode not specialized for anything in particular.

Other major modes are defined by comparison with this one.

Pravé uvedenou informaci jsem ziskal takto: zadal jsem piikaz (C}+X) (B) (coZ znamena vyvo-
lani funkce switch-to-buffer) a zadal jsem ,,foo* jako jméno bufferu, do kterého se
chci prepnout. Protoze buffer s takovym jménem nebyl doposud vytvoren, editor jej vytvoril
a pfepnul se do néj. Implicitné v ném nastavil zdkladni méd (fundamental -mode). VSech-

7 Aby nebyla situace tak jednoducha, existuji zde hlavni médy (Major Modes) a vedlej$i mody (Minor Modes).
Zatim vSak pro nds nejsou podstatné.

8 Autor editoru Emacs je Richard Stallman.
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ny nazvy modi maji tvar <modename> -mode a pomoci funkce ,MMX)“ Ize pro kazdy buf-
fer specifikovat mod explicitné pravé pomoci jeho nazvu. Abych ziskal vice informaci o za-
kladnim modu, zadal jsem piikaz (M). Nakonec se zobrazila vy3e uvedend informace
o zékladnim médu.

Vv

ma dva specialni piikazy: M}{S) pro funkci center -paragraph a (M}{S] pro funkci cen-
ter-line. Pifkaz znamena, Ze mate stisknout klavesu (Meta), drzet ji stisknutou, a pak stisk-
nout klavesu Shift a ,,S*.

Nyni si miZete vyzkouSet vytvofit novy buffer a definovat v ném textovy madd. Pak stisknéte
kli¢ (M). Objevi se vam informace o textovém modu. Mozna nebudete viemu rozumét,
ale jisté zde najdete uZzite¢né informace.

V dal$ich oddilech si probereme nékteré z nejpouzivanéjSich méda. Budete-li s nimi pracovat, ne-
zapomeiite na KIi¢ (M), kdykoliv budete chtit znat o aktualnim modu néjaké podrobnosti.

811 Programovaci mody

8.11.1 Mod pro jazyk C

Jestlize pouzijete editor Emacs pro psani programt v jazyku C, miZete po ném chtit, aby pro-
vadel automatické odsazovéani. Soubory s ptiponou ,,.c* nebo ,,.h* zavadi editor Emacs auto-
maticky v médu ,,c-mode*. To znamen4, Ze jsou k dispozici nékteré specidlni funkce vhodné
pro psani programi v jazyku C. Klévesa (Tab) je v médu c-mode svédzéna s funkci c-in-
dent - command. To znamen4, Ze se po stisknuti klavesy nevloZi do textu znak Tab, ale
dojde k automatickému odsazeni fadku podle kontextu ve vytvafeném programu. Z toho vy-
plyva, Ze editor Emacs ma jisté znalosti o syntaxi programi napsanych v jazyku C. V Zadném
piipadé vSak nepocitejte s tim, Ze vés bude editor upozoriovat na chyby v programu!

Navic editor pfedpoklada, Ze jsou predchazejici fadky odsazeny spravné. Pokud v predchaze-
jicim fadku chybi zavorka, stfednik, sloZené zavorka ¢i cokoliv jiného, pak editor provede od-
sazeni chybné. To je pro vas signdl, Ze jste na néco zapomnéli a miiZete predchazejici fadek
opravit.

Uvedenou vlastnost editoru Emacs muzZete vyuZzit ke kontrole oddélovact ve zdrojovém pro-
gramu. Nemusite cely program &ist od zacatku a pracné hledat chybu, ale sta¢i zahdjit odsa-
zovani fadkid od zacatku souboru pomoci klévesy (Tab). KdyZ dojde k nespravnému odsazenti,

zkontrolujte pfedchazejici fadek. Jinymi slovy, v tomto sméru za vas editor Emacs miZe udé-
lat spoustu prace.

95

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

8.11.2 Mod pro jazyk Scheme

Tento méd pro vas bude uZziteény jen tehdy, kdyZ pouZzivate programovaci jazyk Scheme.
Tento jazyk neni tak bézn¢ pouzivanym jazykem jako jazyk C nebo Pascal, ale v posledni do-
bé jeho popularita vzristd, a proto se mu budeme také vénovat. Vétsina toho, co plati pro ja-
zyk Scheme, plati i pro jazyk Lisp.

tele
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Aby to nebylo tak jednoduché, v editoru Emacs jsou definovany dva médy pro programova-
ci jazyk Scheme a kazdy uZivatel se miZe rozhodnout, ktery mu bude 1épe vyhovovat. Zamé-
fime se na popis médu s nizvem crmuscheme a pozdéji, v oddile o konfiguraci editoru
Emacs, si vysvétlime rozdily mezi obéma moddy. Nebudte pfi ¢teni nasledujicich fadki zne-
klidnéni, kdyZ se vas editor Emacs bude chovat trochu jinak, neZ zde bude popisovano. V edi-
toru Ize konfigurovat prakticky vSe a rtizné distribuce opera¢niho systému Linux obsahuji rtiz-
né konfigurované editory Emacs.

firuc
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V editoru Emacs miiZete inicializovat interaktivni proces Scheme pomoci piikazu M-X run-
scheme. Takto vytvofite buffer nazvany ,,* scheme **, ve kterém se nachazi obvykly piika-
zovy fadek jazyka Scheme. V tomto fadku miiZete zadavat vyrazy v jazyku Scheme ukonce-
né klavesou (Enter), jazyk Scheme je bude vyhodnocovat a bude zobrazovat piislu$né odpoveé-
di. Timto zptisobem miiZete, mate-li interaktivné komunikovat s procesem Scheme, zadat de-
finice v8ech svych funkci a aplikaci v ptikazové fadku. Jind situace nastane v piipadé¢, Ze ma-
te zdrojovy kdd zapsany v néjakém samostatném souboru. Pak by mohlo byt jednodussi edi-
tovat tento soubor a definice odeslat prostfednictvim bufferu Scheme.

Jestlize do editoru Emacs zavedete soubor s ptiponou ,,.ss*“ nebo ,,. scm®, pak se automa-
ticky nastartuje mod Scheme mode. Pokud se z néjakych diivodi tento méd nenastartuje, mu-
Zete jej aktivovat prostfednictvim piikazu M-X scheme -mode. Tento méd ovSem neni to-

tozny s bufferem, ve kterém béZi proces Scheme. V mdédu scheme-mode vSak méte k dispozi-
ci nékteré piikazy pro komunikaci s uvedenym bufferem.

Jestlize ve zdrojovém kodu jazyka Scheme mate vytvorenu definici néjaké funkce, pak ji
stisknutim klaves muZete odeslat do bufferu, ve kterém b&Zi proces Scheme. Po-
kud stisknete klavesy (M){E), pak se po odeslani definice funkce dostanete piimo do uve-
deného bufferu a zde muiZete zadédvat interaktivni piikazy. Klavesy jsou urleny
k zavedeni souboru s kédem v jazyku Scheme (funguji pro buffer s procesem Scheme i pro
buffer se zdrojovym kddem). Stejné jako u ostatnich programovacich jazyku je klavesa Tab
uréena k odsazovani fadki.

Pokud pracujete v bufferu, ve kterém béZi proces Scheme, muzZete pouZivat klavesy
M){P) a M}{N) k zobrazeni piedchézejicich nebo nasledujicich piikazi (tzv. input history).

Predpokladejme, ze ladite né€jakou funkci, feknéme 'rotate', pro kterou jste pouzili argu-
menty, napriklad:
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> (rotate "(a b c d e))

pak miZete tento piikaz znovu zavést do piikazového Fadku pomoci (M}{P). Nemusite znovu
v piikazovém fadku Scheme zadavat dlouhou sekvenci znaki a uSetfite tak spoustu ¢asu.

Editor Emacs ma specidlni médy jen pro nékolik malo programovacich jazyka. Patfi mezi né
jazyk C, C++, Lisp a Scheme. (V soucasné dobé€ je dostupny mod snad pro kazdy programo-
vaci jazyk — napft. Java, Python nebo JavaScript.)

8.11.3 Mod pro elektronickou postu

Prostednictvim editoru Emacs miZete také vytvaret a odesilat zpravy pro elektronickou pos-
tu. K tomu je urcen specidlni buffer, tzv. ,,mail buffer, ktery se inicializuje prostfednictvim
klavesy (M). Nejdfive vyplnite polozky ,,To:“ a ,Subject:“ a pak se pomoci klice
prenesete pres oddélovaci ¢aru do pole, ve kterém miiZzete napsat zpravu. Oddélovaci
¢aru nikdy needitujte ani neruste, protoZe pak by editor Emacs nebyl schopen elektronickou
zpravu odeslat. Oddélovaci ¢aru pouziva k odliSeni zahlavi od textu zpravy.

V poli pro text zpravy (pod oddélovaci ¢arou) muzete uvést cokoliv. Po dokonceni zpravy ji
odeslete pomoci klaves (€){C). Editor Emacs obsah bufferu odesle.

7 wve

812 Jak zvysit efektivitu prace s editorem Emacs

ZkuSeni uzivatelé editoru Emacs jsou aZ fanaticti, pokud jde o zvySovani efektivity prace
s editorem. Ve skutecnosti n¢kdy stravi vice ¢asu zvySovanim efektivity, nez kolik pak uSetii.
I kdyZ nechci, abyste se stali takovymi fanatiky, existuje n¢kolik opatieni, pomoci kterych se
vam bude s editorem Emacs pracovat snadnéji. Nékteti zkuSeni uzivatelé pohliZeji na zacatec-
niky jako na hlupéky, protoZe neznaji vSechny ,.triky* s editorem. Ja osobné tento druh elitaf-
stvi odsuzuji, protoZe jsem také kdysi byl zacate¢nikem. Nyni se v§ak op€t vénujme editoru.

Pro pohyb kurzoru existuji nékteré dalsi klavesy. Vime, Ze pro pohyb kurzoru o jeden znak
doprava je urcen kli¢ (CJ{F). Chcete-li ,,poskocit* s kurzorem o celé slovo, zadejte M}{F). Vy-
zkousejte si, co udéla piikaz (MHB). To ale neni vSe. Pokud zapisujete véty tak, aby za posled-
ni te¢kou byly vzdy dv& mezery, miZete pomoci klavesy (M}{E) preskakovat celé véty. Dvé&
mezery jsou podminkou, protoZe jinak by editor nebyl schopen konec véty identifikovat. Opét
si vyzkousejte, jak funguje k1i¢ (M){A).

Mozna si to ani neuvédomujete a pouZivate opakované kli¢ k posunu kurzoru na konec
radku. Pfipominame, Ze k tomuto tcelu je urcen kli¢ a k nastaveni kurzoru na zacatek
fadku je uréen kli¢ (CJ{A). Mozn4, Ze Casto pouZivate kli¢ pro posun kurzoru na nasledujici ra-
dek, a pfitom byste mé&li pouzit kli¢ (C){V), kdy se vam zobrazi nésledujici stranka. Zrovna tak
vyuZivejte klic¢ (M}{V).
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Pokud jste nékde u konce fadku a vSimnete si, Ze jste nékde na zaCatku udélali chybu, pak ne-
pouzivejte klavesy Backspace nebo Delete, abyste se dostali k chybnému mistu. Museli bys-
te jinak dobfe napsany fadek psét znovu. Misto toho pouZivejte klict (MHB), (C){B), piipadn&
(©){F), opravte chybu a pak se pomoci vratte na konec fadku.

tele

Pokud zadavéte jméno souboru, nezadavejte je nikdy celé. Zadejte jen nezbytny pocet znakd,
které soubor jednoznacné identifikuji. Pak vam editor Emacs zbyvajici znaky po stisknuti kla-
vesy Tab nebo mezerniku automaticky doplni. Setite sebe a ne procesor!

Ziva
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Kdyz piSete néjaky dlouhy text, pouZivejte funkci pro automatické ukoncovani fadka. Kli¢
(MHQ) vyvola funkci £111-paragraph a lze jej pouZit ve vech textovych médech. Také
jej miZete pouzit k ,,zarovnani* jiz napsaného odstavce. Staci nastavit kurzor na néjakou po-
zici uvnitt odstavee a stisknout (MHQ).

Nékdy je uzite¢né pouzit kli¢ (U), kdy se editor pokusi vratit zp&t provedené zmé&ny. Edi-
tor Emacs v tomto pfipadé odhadne, kolik zmén ma vratit, a jeho odhad je obvykle velmi in-
teligentni. KIi¢ miiZete pouZit opakované az do okamZiku, kdy editor vrati posledni
zménu, kterou si ,,pamatuje®.

813 Konfigurace editoru Emacs

Editor Emacs je tak velky a tak komplexni program, Ze ma i sviij vlastni programovaci jazyk.
Vlastnosti editoru miiZzete modifikovat pomoci vlastnich programi. Programovaci jazyk inte-
grovany v editoru Emacs se jmenuje Emacs Lisp a je dialektem jazyka Lisp. Pokud mate s ja-
zykem Lisp né€jaké zkuSenosti, pak se vim bude zdat opravdu ptéatelskym. Pokud nemate, ni-
¢eho se neobavejte. V tomto oddile se nebudeme programovanim v editoru Emacs zabyvat
prilis do hloubky a pokud se s jazykem Emacs Lisp budete chtit seznamit podrobnéji, pak si
prostudujte stranky dostupné v systému Info.

Vétsina funkci editoru Emacs je definovana pomoci kodu napsaného v jazyku Emacs Lisp.” Vet-
Sina z téchto soubort je distribuovana spolu s editorem a kolektivné se nazyvaji ,,Emacs Lisp
library*. Umisténi této knihovny zavisi na tom, jakym zpisobem je editor Emacs instalovan
ve vasem systému. NejCastéji jej muZete najit v adresafi: /usr/lib/emacs/lisp,
/usr/lib/emacs/19.19/1isp apodobng. Cislo 19 .19 znadi verzi editoru Emacs a mi-
7e se liSit od verze ve vaSem systému.

Informace o uloZeni knihovny je uloZena v interni proménné load-path editoru Emacs, proto
ji nemusite pracné hledat v souborovém systému. JestliZe chcete zjistit hodnotu této promén-
né, musite ji vyhodneotit. To znamena, Ze musite aktivovat interpretr Emacs Lisp. V editoru

9 Nekdy se neoficialné nazyva ,Elisp*.
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Emacs existuje specidlni méd pro vyhodnocovéani vyrazi jazyka Lisp zvany lisp-interaction-
mode. S timto médem je obvykle spjat buffer ,,* scratch+**. Pokud se vam jej nepodafi na-
1ézt, vytvoite novy buffer s jakymkoliv jménem a zadejte piikaz (MHX) lisp-interaction-mode.

Nyni se nachézite v pracovnim prostoru pro interaktivni komunikaci s interpretrem Emacs
Lisp. Zadejte ptikaz:

load-path

a pak stisknéte (CJH{J). V moédu interaktivni komunikace je kli¢ svazan s funkci eval -
print-last-sexp. Slovo ,sexp® znamena ,,s-expression (s-vyraz), coZz znamena vyva-
Zenou skupinu zavorek - to je opravdu feCeno velmi zjednodusené, ale brzy budete tusit, k Ce-
mu jsou takové vyrazy uZzite¢né pii praci z jazykem Emacs Lisp. V kazdém piipadé po vyhod-
noceni proménné 1oad -path obdrzite zpravu, ktera bude vypadat pfiblizné takto:

load-path Ctrl+j
("/usr/lib/emacs/site-1lisp/vm.5.35" "/home/kfogel/elithp"
"/usr/lib/emacs/site-1lisp" "/usr/lib/emacs/19.19/1lisp")

Toto hlaseni nebude vypadat v kazdém systému stejné, protoze zavisi na zplsobu instalace
editoru Emacs. Uvedeny piiklad pochdzi z mého pocitace s procesorem 386, na némz bézi
operacni systém Linux. Jak vyplyva z pfedchéazejiciho vypisu, proménna 1oad-path je se-
znam fetézcl. Kazdy fetézec uvadi adresar, ktery by mohl obsahovat soubory naleZici do sy-
stému Emacs. KdyZ pottebuje editor Emacs zavést soubory obsahujici kod Lisp, hleda tyto
soubory v uvedenych adreséfich v uvedeném potadi. Pokud je v proménné 1oad-path uve-
den adresaf, ktery v souborovém systému neexistuje, editor jej ignoruje.

Ve fazi startovani se editor Emacs pokousi nalézt soubor .emacs ve vasem domovském adre-
séfi. Proto plati, Ze pokud chcete mit svoji vlastni konfiguraci editoru Emacs, méli byste po-

uzivat soubor .emacs. NejvyznamnéjSi konfiguracni nastaveni se tykaji vazeb mezi klici
a funkcemi, proto se jim nyni budeme vénovat.

(global-set-key "\Ctrl+cl" ’‘goto-line)

Funkce global - set - key ma dva argumenty: prvnim z nich je kli¢ a druhym je funkce, kte-
rd se ma po stisknuti tohoto klice realizovat. Slovo ,,global® znamend, Ze uvedend vazba me-
zi kli¢em a funkci bude platit ve vSech hlavnich médech. Existuje jina funkce, 1ocal-set -
key, jez nastavuje vazbu mezi kli¢em a funkci pro jediny buffer. V uvedeném piikladu jsme na-
stavili vazbu mezi klicem a funkci goto-1ine. Pii definici kli¢e se musi pouZit fe-
tézec, coZ znamena, Ze se kli¢ musi uzavfit do uvozovek. Specialni syntaxe ,,\Ctr1+<char>*
znamend, 7e se ma stisknout kldvesa (Ctl), drZet stisknutd, a pak se ma stisknout klédvesa
<char>. Podobné plati, Ze ,,\A1t+<char >* indikuje kombinaci s klavesou (Meta),

99

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

Konfigurace vazby mezi klicem a funkci vypada jednoduse, ale kde ziskat informace o funkci
,goto-1ine*“? Nebo naopak, pfedpokladejme, Ze chci kli¢ svazat s funkci, ktera
umozni preskocit na fadek specifikovaného potfadového Cisla, ale jak mam zjistit jméno tako-
vé funkce?

tele

V tomto okamziku vyuZijete vynikajicich vlastnosti systému napovédy, ktery je integrovan
v editoru Emacs. Jakmile se jednou rozhodnete, jaky druh funkce chcete pouzit, mizete po-
uzit editor Emacs k ,,vystopovani* jejiho jména. Jedna sice rychl4, ale ne prili§ pfimocara me-
toda spociva v tom, Ze se vyuZije schopnosti editoru Emacs dopliiovat jména funkci. Méli bys-
te si pamatovat, Ze kIi¢ vyvola napovédu popisujici funkci (t.j. vyvola funkci des -
cribe-function). Pak stisknéte Tab, aniz cokoliv zadate. Tak ,,donutite* editor Emacs
doplnit prazdny fetézec. Jinymi slovy, editor vypiSe jména vsSech funkci, které jsou v ném in-
terné definovany. Uvedena operace bude chvili trvat, protoze takovych funkci je v editoru
definovano opravdu mnoho.

Ziva
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Nyni stisknéte k1i¢ (C}{G), &imZ funkci descr ibe - function pierusite. Nyni v editoru exi-
stuje buffer nazvany ,,*Completions*®, ktery obsahuje pozadovany seznam vSech inter-
nich funkci editoru Emacs. Pfepnéte se do tohoto bufferu a pomoci postupného vyhledavani
najdéte funkci, kterou cheete pouzit. MiZete napiiklad vyuzit predpokladu, Ze funkce pro pre-
chod na tadek specifikovaného Cisla bude ve svém nazvu obsahovat slovo ,,1 ine®. Proto za-
dejte vyhledavani slova ,,1 ine* a najdete tak vSechny eventuality.

Meve

Vhodnéjsi metoda spociva v tom, Ze pouZzijete klice (t.j. vyvolate funkci command -
apropos), kdy se vam zobrazi vSechny funkce obsahujici specifikovany fetézec. Vystup
7 funkce command-apropos se ponékud hife tfidi, neZ vystup z funkce describe-
function. Vyzkousejte si obé metody a vyberte tu, ktera vam bude 1épe vyhovovat.

Samozrfejmé se muzZe stat, Ze budete hledat funkci, ktera v editoru Emacs neexistuje. V tako-
vém piipadé si ji budete muset napsat sami. Nebudeme zde popisovat, jak se v jazyku Emacs
Lisp programuje. Doporucujeme prostudovat si pfiklady v knihovné Emacs Lisp a precist si
stranky systému Info popisujici jazyk Emacs Lisp. Pokud znate nékoho, kdo programovani
v jazyku Emacs Lisp ovlada, jisté¢ vim pomuzZe.

Definice vlastnich funkci editoru Emacs neni nic t€Zkého. Abych vés trochu navnadil, za po-
sledni rok jsem jich bez problémi vytvoril 131. VyZaduje to trochu zkuSenosti, ale programo-
vani v jazyku Emacs Lisp zvladnete pomérné rychle.

Dalsi konfiguracni moZnosti spocivaji v tom, Ze se v souboru .emacs nastavi hodnoty jis-
tych proménnych. Pfidejte napiiklad do vaseho souboru .emacs nasledujici fadek a pak zno-
vu nastartujte editor Emacs:

(setg inhibit-startup-message t)
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Editor Emacs kontroluje ve fazi startovani proménnou inhibit-startup-message a podle jeji
hodnoty se rozhodne, zda zobrazovat jisté informace (o verzi editoru, zdrukach a podobné)
nebo ne. Uvedeny vyraz jazyka Lisp pouziva piikaz setqg k nastaveni proménné inhi -
bit-startup-message na hodnotu ,,t* coZ je specidlni hodnota v jazyce Lisp pro ,,tru-
e*“. Opakem je hodnota ,,nil* coZ je specidlni hodnota pro ,,false. V. mém konfiguracnim sou-
boru .emacs se nachdzeji nékterd nastaveni, jeZ mozné shledate uziteCnymi:

(setqg case-fold-search nil) ; gives case insensitivity in searching
;; make C programs ident the way I like them to:

(setg c-indent-level 2)

Prvni vyraz nastavuje zptisob vyhledavani na tzv. case-insensitive, coZ znamena, Ze se pii vy-
hledavani nerozliSuji mala a velka pismena (a to dokonce i tehdy, kdyZ hledany fetézec obsa-
huje bud pouze mald, nebo pouze velkd pismena). V druhém vyrazu se nastavuje odsazovani
tadkl pii psani programu v jazyku C na hodnotu 2. Je to ponékud méné€, neZ je implicitni na-
staveni, ale to zdleZi na individudlnim vkusu a na tom, jakd hodnota odsazeni ucini vas pro-
gram napsany v jazyku C Citeln&jSim.

V jazyku Lisp se komentafovy fadek oznacuje znakem ,,; “. Editor Emacs ignoruje vse, co
se nachazi za timto znakem. Vyjimku tvofi pfipad, kdy se znak ,,; “ nachazi uvnitf fetézce.
Napftiklad:

;; Tyto dva Tadky jsou v jazyku Lisp ignorovany, ale
;; nasledujici s-vyraz bude pln& vyhodnocen:

(setqg some-literal-string "An awkward pause; for no purpose.")

Doporucuje se, abyste zmény ve zdrojovych souborech pro jazyk Lisp komentovali, protoze ji-
nak napiiklad po Sesti mésicich urcité zapomenete, jakou zménu jste délali. Komentar na cely
fadek uvadéjte dvojici znakt ; ;. Pak bude editor Emacs spravné provadét odsazovani radki.

To, co jsme si fekli o vyhledavani internich funkci editoru Emacs, plati i pro vyhledavani pro-
ménnych. Chceete-li vytvofit seznam vSech proménnych, zadejte piikaz v (describe-va-
riable), nebo pouZzijte (apropos). PouZijete-li druhou moZnost, pak musite pocitat
s tim, Ze vam piikaz vyhleda funkce a proménné dohromady.

Soubory se zdrojovym kédem v jazyku Emacs Lisp maji implicitni pfiponu ,,. e 1%, naptiklad
»C-mode . el Aby v§ak mohl kéd vytvoreny v jazyku Emacs Lisp béZet rychleji, umoZiu-
je editor provést jakousi predkompilaci (soubory oznacované jako ,,byte-compiled”) a pak
maji tyto soubory implicitni pfiponu ,,.elc*. Vyjimku, pokud jde o implicitni pfiponu, tvo-
fi soubor .emacs, jenZ pfiponu ,,. el nepotiebuje, nebot jej editor hleda automaticky ve
fazi startovani.
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Chcete-li zavést interaktivné soubor s kédem v jazyku Lisp, pouZijte pfikaz M+X load-
file. Editor vas vyzve k zaddni jména souboru a pak specifikovany soubor zavede do své

pracovni oblasti. Jestlize chcete zavést soubor ,,zevniti jiného souboru napsaného v jazyku
Lisp, postupujte takto:

tele

(load "c-mode") ; tento prikaz zavede bud soubor c-mode.el, nebo
c.mode.elc

Ziva
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Editor Emacs nejdfive k uvedenému jménu piid4 pfiponu .elc a pokusi se jej nalézt v né-
kterém adresati specifikovaném v proménné 1oad - path. Pokud jej nenajde, pfid4 piiponu
. el ahledani zopakuje. JestliZe neni Gspésny ani v tomto piipad€, pak pouzije pfimo fetézec
predany funkci 1oad. Preklad miZete realizovat prostfednictvim piikazu A1t+X byte-

P

compile-file. Pokud vSak zdrojovy soubor Casto aktualizujete, pak to zpravidla nema
smysl. Soubor .emacs nikdy neptekladejte, ani mu nepiidavejte pfiponu .el.

Bezprostfedné po zavedeni souboru .emacs vyhledd editor Emacs soubor de-
fault.el azavede jej. Tento soubor je obvykle umistén v adresafi uvedeném v proménné
load-path s ndzvem site-1lisp nebo local-elisp ¢i v néjakém podobném adresi-
fi (podivejte se na proménnou load - path). UZivatelé, kteti provadéji adrzbu editoru Emacs
pouZivaji soubor default.el k nastaveni globdlnich konfiguraci, které pak plati pro kaz-
dého uzivatele v systému. Soubor default.el by také nemél byt kompilovan, protozZe se

v ném casto provadéji zmény.

Jestlize vas osobni soubor .emacs obsahuje néjakou chybu, pak se editor Emacs nebude
pokouset nacist soubor default.el, ale zastavi svou ¢innost a vypise hlaSeni: ,Error
in init file®. Uvidite-li takové hlaSeni, pak jste pravdépodobné udé€lali néjakou chybu
v souboru .emacs.

V souboru .emacs se jesté vyskytuje jeden druh vyrazd. Knihovna Emacs Lisp nékdy na-
bizi vice sad programd, které realizuji tytéZ funkce riznym zptisobem. To znamend, Ze musi-
te specifikovat tu sadu, ktera se ma pouzivat (implicitni sada nemusi byt pro vas vZdy tou nej-
lepsi). Tyto sady se napiiklad uplatiiuji v oblasti interaktivniho rozhrani pro jazyk Scheme.
S editorem Emacs se standardné distribuuji dvé sady funkci interaktivniho rozhrani pro jazyk
Scheme: xscheme a cmuscheme.

prompt> /usr/lib/emacs/19.19/1lisp/*scheme*
/usr/lib/emacs/19.19/1isp/cmuscheme.el
/usr/lib/emacs/19.19/1lisp/cmuscheme.elc
/usr/lib/emacs/19.19/1isp/scheme.el
/usr/lib/emacs/19.19/1lisp/scheme.elc
/usr/lib/emacs/19.19/1lisp/xscheme.el
/usr/lib/emacs/19.19/1lisp/xscheme.elc
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Ja osobné davam prednost sadé cmuscheme pied sadou xscheme, avSak editor Emacs im-
plicitné pouziva sadu xscheme. Jak ,,donutit* editor Emacs, aby byl nakonfigurovan v sou-
ladu s mym pranim? Do souboru .emacs jsem vloZzil nasledujici fadky:

;; notice how the expression can be broken across two lines. Lisp
;; lgnores whitespaces, generally:
(autoload ’'run-scheme "cmuscheme"

"Run an inferior Scheme, the way I like it". t)

Funkce autoload akceptuje jako argument jméno funkce (zacinajici apostrofem ') a ,,sdé-
li* editoru Emacs, Ze je tato funkce definovana v jistém souboru. Jméno tohoto souboru se
predava jako druhy argument, tedy fetézec (bud s pfiponou ,,.e1*, nebo ,,.elc*). Soubor

2N

pak bude vyhledan v adresarich definovanych v proménné 1load-path.

Zbyvajici argumenty jsou volitelné, ale jsou nezbytné v tomto pfipadé: Treti argument je do-
kumenta¢nim fetézcem pro specifikovanou funkci. Pokud pouZijete funkci describe-
function, pak se jako popis k vyhledané funkci objevi pravé tento fetézec.

Ctvrty argument ,,sdéli* editoru Emacs, Ze specifikovana funkce miZe byt voldna interaktiv-
né, t.j. pomoci klice Alt+X. V tomto pfipadé je to velmi dileZité, protoZe jediné tak Ize spus-
tit proces Scheme v prostfedi editoru Emacs pomoci piikazu A1t+x run-scheme.

Nyni, kdyZ je funkce run- scheme definovina jako automaticky zaveditelna, co se stane,
kdyz se zad4 piikaz Alt+x run-scheme? Editor Emacs vyhledd funkci run-sche-
me, zjisti, zda je automaticky zaveditelna a zavede specifikovany soubor (v naSem ptipadé
»cmuscheme®). ProtoZe kompilovany soubor cmuscheme . elc existuje, editor jej zavede.
Tento soubor musi definovat funkci run - scheme, jinak dojde pfi jeho zavadéni k chybé.
Nastésti tuto funkcei skuteéné definuje, proto jde vSe hladce a ja mam k dispozici své oblibe-
né rozhrani pro jazyk Scheme."

Automatické zavedeni funkce zajistuje, Ze bude editor Emacs schopen funkci najit, az ji bu-
dete potiebovat. Navic mtizete nad automaticky zavadénymi funkcemi ziskat jistou kontrolu.
Dale plati, Ze automaticky zaveditelné funkce Setii pamét spotfebovanou editorem Emacs,
protoZe se tyto funkce zavadéji az v okamZiku, kdy jsou potiebné. Rada piikazi neni ve fizi
startovani editoru ve skutecnosti definovana. Misto toho jsou nastaveny jako automaticky za-
veditelné funkce. Pokud takovy pfikaz nezadate, nikdy se odpovidajici funkce nezavede. Uve-
dena vlastnost automatického zavadéni funkci je pro editor Emacs (a hlavné pro uZivatele)
»Zzivotné* dilezitou. Kdyby editor ve fazi startovani zavadél vsechny funkce, trvala by tato fa-
ze asi dvacet minut a celd dostupna pamét vaseho pocitace by byla obsazena. O automatické
zavadéni implicitnich funkci se nemusite starat, editor Emacs je realizuje sam.

10 Jigw jste si v8imli, Ze o rozhrani cmuscheme jsme hovofili jiz dfive. Proto byste si méli zavedeni sady cmus-
cheme vyzkouset.

103

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
=
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

814 Kde ziskat dalsi informace

V této kapitole jsme zdaleka neuvedli vSe, co byste méli znat o editoru Emacs. Je zde zhruba
jedno procento informaci. Budete-li editor intenzivné vyuZzivat, pak budete potifebovat znat
spoustu dalSich ,,trik** Setficich ¢as. Nejjednodussi bude, kdyZ vyckate, az budete muset fe-
Sit néjaky konkrétni problém. Pak vyhledate funkci, kterd vas problém vyfesi.
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Snad nejdilezitéjsi je, abyste uméli plné vyuzivat systém napovédy integrovany v editoru
Emacs. Reknéme napiiklad, 7e budete chtit vloZit do editovaného textu obsah jiného soubo-
ru. Snadno uhodnete, Ze asi existuje funkce insert-file (vloZeni souboru). Méte-1i svou
domnénku potvrdit, pouZijte piikaz (F). V ptikazovém fadku zadejte jméno funkce, kte-
rou hledate a o které si chcete precist néjaké informace. Protoze vite, Ze editor Emacs je scho-

firuc

P

pen dopliiovat jména funkci, mtiZete jako ,,poCatecni* odhad uvést fetézec ,,insert”. Pak staci
stisknout kldvesu Tab. Objevi se vam seznam vSech funkci obsahujicich fetézec ,,insert*
a funkce ,,insert-file*je jedna z nich.

Nyni si mtZete precist spoustu informaci o funkci insert-file a také ji mizete pouzit -
staci zadat piikaz Alt+x insert-file. Chcete-li také zjistit, zda je tato funkce svazana
s n&jakym kli¢em, zadejte pfikaz Ctr1+h w insert-file a stisknte (Enter). Cim 1épe
budete znat vlastnosti systému napovédy v editoru Emacs, tim snize naleznete potfebné in-
formace. Mate-li navic dostatek erudice zkoumat nové véci a ochotu ucit se, uSetfite mnoho
casu.

JestliZe si chcete objednat kopii manudlu k editoru Emacs a/nebo manudl ,,Emacs Lisp Pro-
gramming®, poSlete objednavku na adresu:

Free Software Foundation
675 Mass Ave

Cambridge, MA 02139
USA

Oba tyto manudly jsou distribuovany v elektronické podobé spolu s editorem Emacs a jsou i-
telné prostiednictvim systému Info (pouZijte klavesu (1), pomoci které inicializujete
rozhrani mezi editorem Emacs a systémem Info). Na druhé stran€, cena za uvedené manualy
ho programového vybaveni. Také chceme poznamenat, Ze pomoci klich si miZe-
te zobrazit informace o licen¢nich podminkéch platnych pro editor Emacs. Jsou urcité zajima-
v&jsi, nez si ted myslite, a pomohou vam vyjasnit si pojem ,,volné programové vybaveni‘. Po-
kud si myslite, Ze pojem ,,volné programové vybaveni** znamend, Ze dany program nic nesto-
ji, pak si licen¢ni podminky rychle prectéte.
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Kapitola

Konfigurace
operacniho systemu Unix

91 Konfigurace prikazového interpretu bash

Filosofie operac¢niho systému Unix se od filosofie jinych operacnich systémii podstatné 1isi
v jedné véci. Autofi Unixu se nepokouseli pfedvidat vSechny potieby vSech uzivateli. Misto
toho se pokusili navrhnout operacni systém tak, aby si kazdy uZivatel pracovni prostiedi své-
ho operacniho systému snadno upravil sam podle svych potieb. Konfigurace jednotlivych pro-
grami opera¢niho systému Unix se definuje prostfednictvim tzv. konfiguracnich soubori.
Nekdy jsou oznacovany jako ,,ini-files* nebo ,,rc files* nebo dokonce jako ,.dot files* (jedna
se zpravidla o soubory, jejichz jména zacinaji teckou). Pokud si vzpominate, tak jména sou-
bort zacinajici znakem ,,.“ nejsou normalné piikazem 1s zobrazovana.

vvvvvv

prikazovym procesorem v opera¢nim systému Linux je bash a pravé jemu bude vénovana
tato kapitola. NeZ zaCneme popisovat, jak prikazovy interpret bash konfigurovat, podivej-
me se na soubory, které bash vyhledava.

9.1.1 Inicializace prikazového interpretu bash

Existuje nékolik riiznych zpisobd, jak piikazovy procesor bash spustit. Tzv. login-shell se
automaticky spousti poté, co se prihlasite do systému.

Dalsi zpusob spociva ve spusténi interaktivniho prikazového procesoru (interactive shell). To
je jakykoliv piikazovy procesor, ktery se prezentuje piikazovym tfadkem. Piikazovy interpret,
jenz se spusti bezprostfedné po piihlaseni se do systému, je také interaktivni. Jinym ptikladem
interaktivniho pfikazového interpretu je program xterm spustény z prostiedi X Window.
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Existuji také neinteraktivni prikazové interprety. Tyto procesory se pouZivaji k vykonava-
ni piikazti uvedenych v souboru, jako jsou davkové soubory s piiponou .BAT v operacnim sy-
stému MS-DOS. Analogii v operaénim systému Unix jsou tzv. skripty. Skript pfikazového
procesoru je néco jako miniprogram. Jsou sice vyrazné pomalejsi neZ kompilovany program,

(<) .« . s
8 ale snadno se vytvareji a modifikuji.
=
= e P o . . . o .. L. . ,
s Pfikazové procesory v opera¢nim systému Unix pouZivaji v zavislosti na typu nasledujici ini-
S cializa¢ni soubory:
E
Typ prikazového procesoru inicializa¢ni soubor
Interaktivni pfikazovy interpreter spustény .bash profile

pfi pfihlaseni se do systému
Interaktivni pfikazovy procesor .bashrc

Neinteraktivni ptikazovy procesor skript ptikazového procesoru

9.1.2 Inicializaéni soubory

ProtoZe vétSina uzivateli chce mit stejné uZivatelské prostedi bez ohledu na to, jaky typ pri-
kazového procesoru se spusti, zacneme konfiguraci tim, Ze do konfigura¢niho souboru
.bash profile vloZime jednoduchy ptikaz ,,source ~/.bashrc*. Pfikaz source ,,sdéli pfi-
kazovému procesoru, Ze ma jeho argument interpretovat jako skript. To znamena, Ze se pfi
kazdém spusténi skriptu .bash profile také spusti skript .bashrc.

Nyni budeme pridédvat piikazy do naseho souboru .bashrc. Do souboru .bash pro-
file se zadavaji pouze prikazy, které se maji spoustét pii prihlaseni se do systému.

9.1.3 Vytvareni druhych jmen

Jakym zpisobem lze ménit konfiguracni nastaveni? Hned uvedeme piiklad, ktery si do svého
konfiguraéniho souboru .bashrc zadava devadesat procent uzivatelti opera¢niho systému
Unix:

alias 11="1ls -1"

Prikaz definuje tzv. alias (druhé jméno) pfikazu. V nasem ptipadé se jméno piikazu 11 roz-
Sifuje na prikaz prikazového procesoru ,,1s - 1% Za ptfedpokladu, Ze pfikazovy procesor
bash precetl uvedenou definici ve vasem konfiguraénim souboru .bashrc, pak ma pfikaz
11 stejny efekt jako prikaz 1s - 1. Pfitom uSetfite polovinu stisknutych klaves. Kdyz zada-
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te v prikazovém fadku 11 a stisknete (Enter), piikazovy procesor zadany piikaz rozvine podle
definice a pak realizuje piikaz 1s - 1. Ve skutecnosti v systému piikaz 11 neexistuje, ale pfi-
kazovy procesor bash jej automaticky transformuje na platny program.

Nékteré priklady druhych jmen jsou uvedeny na této strané¢ dole. MiZete si je vloZit do vase-
ho souboru .bashrc. Zvlasté zajimavy je prvni z nich. Je-li definovan alias 1s="1s -F",
pak po kazdém zadani piikazu 1s bude automaticky aplikovat volbu - F. Plati, Ze se alias ni-
kdy nepokusi rekurzivné rozsifit sim sebe. Uvedeny piiklad demonstruje nejcastéji pouziva-
ny zpusob automatického pridavani voleb do ptikazi.

Vsimnéte si znaku ,,#*. Ve skriptech piikazového procesoru se tento znak pouziva k oznace-
ni komentare a piikazovy procesor zbytek fadku za znakem # ignoruje.

Dale jste si mohli v§imnout nékolika dalSich véci. Pfedev§im se v nékterych definicich nevy-
skytuji uvozovky, napiiklad v definici pu. Plati totiZ, Ze pokud se na pravé strané znaku rov-
nd se (=) vyskytuje jediné slovo, pak se uvozovky nemuseji uvadét.

Nic by se nestalo, kdyby zde uvozovky byly uvedeny. Urcité v§ak uvozovky pouZivejte v pii-
padé, kdyZ budete definovat nové jméno pro pfikaz s volbami a/nebo argumenty. Napiiklad:

alias rf="refrobnicate -verbose -prolix -wordy -o foo.out"

alias 1ls="1ls -F" # give characters at end of listing
alias 1l="1ls -1" # special 1s

alias la="ls -a"

alias ro="rm *~; rm.*~" # removes backup files created by Emacs
alias rd="rmdir" # saves typing!

alias md="mkdir"

alias pu=pushd # pushd, popd, and dirs weren’t covered
alias po=popd # manual---you might want to look them up
alias ds=dirs # in the bash manpage

# these all are just keyboard shortcuts

alias to="telnet cs.oberlin.edu"

alias ta="telnet altair.mcs.anl.gov"

alias tg="telnet wombat.gnu.ai.mit.edu"

alias tko="tpalk kold@cs.oberlin.edu"

alias tjo="talk jimbe@cs.oberlin.edu"

alias mroe="more" # spelling correction!

alias moer="more"

alias email="emacs -f rmail" # my mail reader

alias ed2="emacs -d floss:0 -fg \"grey95\" -bg \"grey50\""

# one way of invoking emacs
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Asi se vam zda, Ze posledni alias mé divné umisténé uvozovky:

alias ed2="emacs -d floss:0 -fg \"grey9s5\" -bg \"grey50\""

Jak asi tuSite, chtél jsem umistit uvozovky do samotnych voleb. Proto jsem musel pfed kazdou
uvozovku vloZit obracené lomitko. Pfikazovy procesor pak takovou uvozovku nebude inter-
pretovat obvyklym zplisobem.
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Vsimnéte si také dvou definic pro opravu chybné zadaného pfikazu more. Pokud omylem
zadam ,mr oe* nebo ,,moer*, bude ptikazovy procesor ,,védét*, Ze jsem chtél zadat ,,more*.
Aliasy neinterferuji s argumenty pieddvanymi programim. To znamend, Ze napiiklad piikaz

P

/home/larry# mroe hurd.txt

bude fungovat dobre.

Urcité plati, Ze spravné pouzivani definice druhych jmen predstavuje polovinu konfigura¢nich
moznosti, které jsou u piikazovych procesord k dispozici. Pfi praci v operaénim systému
Unix si vS§imejte, které prikazy Casto zadavate, a pak si pro né pofidte druhd jména, tedy
zkratky. Zjistite, Ze se vam pak bude pracovat mnohem radostné;ji.

9.1.4 Systéemové proménné

V souboru .bashrc se definuji dalsi dulezita konfiguracni nastaveni prostiednictvim sys-
témovych proménnych (environment variables). Co jsou to systémové proménné? Pojdme na
to z druhé strany: predpokladejme, Ze ¢tete dokumentaci k programu fruggle aZe narazite
na nasledujici véty:

Fruggle normally looks for its configuration file, .frugglerc, in the user's home directory.
However, if the environment variable FRUGGLEPATH is set to a different filename, it will
look there instead.

Kazdy program bézi v néjakém prostredi a to je definovdno piikazovym interpretem, jenz
program volad.! Lze si predstavit, Ze prostfedi existuje uvnitf prikazového interpretu.
Programatofi maji k dispozici specidlni funkci pro ziskani hodnoty systémové proménné a
program fruggle tuto funkci vyuZiva. To znamen4, Ze ovéti hodnotu v systémové promén-
né FRUGGLEPATH. Pokud neni tato systémova proménna definovana, pak program pouZzije
soubor .frugglerc ve vaSem domovském adresafi. Pokud vSak je definovana, program
fruggle pouZije jeji hodnotu misto implicitniho souboru . frugglerc.

1 Nyni vidite, pro¢ jsou pfikazové procesory tak dulezité. Predstavte si, Ze byste museli definovat celé prostredi,
kdykoliv budete spoustét néjaky program!
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Nyni si uvedme ukézku, jak zménit prostiedi v pfikazovém procesoru bash:

/home/larry# export PGPPATH=/home/larry/secrets/pgp

Pod pfikazem export si muzete piedstavit nasledujici vétu: ,Exportuj tuto proménnou
do prostiedi, ze kterého budu spoustét program, tak, aby proménné byla z tohoto programu
viditelna.* Pozdgji uvidite, Ze jsou i jiné diivody pro pouZzivani prikazu export.

Uvedenou systémovou proménnou pouziva program pgp pro Sifrovani, jehoZ autorem je Phil
Zimmerman. Program pgp implicitn€ pouZiva vaS domovsky adresaf jako adresaf, ve kterém
hleda jisté soubory (Sifrovaci klice). Také tento adresar vyuZziva k vytvofeni docasnych pra-
covnich souborti. Nastavenim systémové proménné PGPPATH jsem zménil pracovni adresar
na /home/larry/secrets/pgp. Abych zjistil pfesné jméno této systémové proménné,
musel jsem si precist manudl k programu pgp. Systémové proménné se zpravidla uvadéji
velkymi pismeny a konc¢i na ,,PATH®.

Je uZite¢né veédét, jak hodnotu systémové proménné zjistit:

/home/larry# echo S$PGPPATH
/home/larry# .pgp
/home/larry#

VSimnéte si, Ze jsme pred jméno systémové proménné uvedli znak $. Jediné tak lze zjistit
hodnotu systémové proménné. Pokud byste znak dolaru neuvedli, dostali byste nasledujici
Vypis:

/home/larry# echo PGPPATH
PGPPATH
/home/larry#

Znak dolaru se pouZiva k vyhodnoceni systémové proménné, avSak pouze v kontextu s piika-
zovym procesorem - piesnéji s prikazovym procesorem, jenZz realizuje interpretaci ptikazu.
V jakych ptipadech realizuje ptikazovy procesor interpretaci?

Proménna Obsahuje Priklad

HOME Vas domovsky adresar /home/larry

TERM Typ vaseho terminalu xterm, vtl00, console
SHELL Cesta k vasemu /bin/bash

pfikazovému procesoru

(pokracovdni)
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Proménna Obsahuje Priklad
USER Jméno vaseho uctu larry
PATH Seznam adreséru, ve kterych /bin:/usr/local/bin: /usr/bin/X11

tele

se automaticky vyhledavaji
programy ke spusténi

Ziva
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<
=

Tabulka 9.1
Nekteré dulezité systémové proménné

firuc
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Je to v t&€ch pripadech, kdy zadavate ptikaz z prikazového fadku nebo kdy piikazovy proce-
sor Cte piikazy z néjakého souboru, napiiklad ze souboru .bashrc.

Existuje dal$i dilezity pfikaz, pomoci kterého lze ziskat informace o prostfedi. Timto
pfikazem je env. Po zadani pfikazu env se vam zobrazi seznam vSech systémovych promén-
nych. Jste-li uZivateli systému X Window, pak bude tento seznam velmi dlouhy, proto
pouzivejte piikaz env | more.

Neékteré systémové proménné jsou opravdu dileZité, proto jsou uvedeny v tabulce 9.1. Tyto
systémové proménné se automaticky definuji po ptihlaSeni se do systému. Neni proto nutné
je nastavovat v souboru .bashrc nebo .bash login.

Nyni se blize podivejme na systémovou proménnou TERM. Abychom ji mohli porozumét,
podivejme se zpét do historie opera¢niho systému Unix. Operacni systém musi znat jisté
udaje o vasi konzole, aby mohl realizovat takové funkce, jako je zdpis znakl na obrazovku,
pohyb kurzoru v textovém fadku a podobné. V pocatcich rozvoje vypocetni techniky vyrobci
termindlt prabézné rozsifovali jejich vlastnosti: nejdfive inverzni video, pozdé€ji znaky pro
evropské jazyky, dokonce i prvni funkce pro kresleni (pfipominame, Ze jde o dobu, kdy
se jeSté nikomu ani nesnilo o grafickych oknech a mysich). Kazd4d nova vlastnost vsak
prinasela programatortiim problémy: jak méli védét, co terminal podporuje a co ne? Jak méli
podporovat nové vlastnosti a pritom ,,neodepsat staré terminaly?

V operaénim systému Unix najdete odpovéd na tyto otdzky v souboru /etc/termcap.
Soubor /etc/termcap obsahuje seznam vsech terminald, o kterych vas operacni systém
,» Vi, a dale informace, jakym zptiisobem se ma fidit kurzor. Pokud systémovy spravce dostane
novy termindl, pak pouze do souboru /etc/termcap pfida zdznam vztahujici se k novému
termindlu a nemusi pracné konfigurovat cely operacni systém Unix. Nékdy je situace jeSté

jednodussi. Kdysi se stal termindl vt100 od firmy Digital Equipment Corporation jakymsi
pseudostandardem, ktery prevazna vétsina modernich termindli respektuje a umi emulovat.

V opera¢nim systému Linux je nékdy hodnota systémové proménné TERM nastavena jako
console, cozZ znamena emulaci termindlu vt100 s nékterymi specidlnimi funkcemi.
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Dalsi proménnd, PATH, je rovnéz kritickou systémovou proménnou z hlediska funkcnosti
prikazového procesoru. Zde uvadim nastaveni na mém pocitaci:

/home/larry# env | grep *“PATH

PATH=/home/larry/bin:/bin:/usr/bin: /usr/local/bin: /usr/bin/X11: /usr/
TeX/bin

/home/larry#

Systémova proménnd PATH obsahuje seznam adresaiti oddélenych dvojteckou, ve kterych sys-
tém automaticky vyhledava spustitelné programy. Kdyz naptiklad zadam piikaz 1s a stisknu
kldvesu (Enter), bude pfikazovy procesor bash hledat program 1s nejdiive v adresaii
/home/larry/bin, ktery jsem vytvofil pro ukladani mych vlastnich programd.

Program 1s jsem vSak nenapsal ja (ten byl pravdépodobné napsan jesté pred tim, neZ jsem
se narodil), proto zde piikazovy procesor tento piikaz nenasel. Jako dalsi prohledava prika-
zovy procesor adresar /bin. A zde program 1s naSel. ProtoZe soubor 1s je spustitelny pro-
gram, prestane piikazovy procesor déle hledat a spusti jej. MiiZe se stat, Ze v jiném adresafi
bude také uloZen spustitelny program 1s (napfiklad v adresafi /uszr /bin), ale piikazovy
procesor jej nespusti, pokud mu to vyslovné neptikdzete:

/home/larry# /usr/bin/ls

Systémova proménnd PATH existuje hlavné proto, abychom nemuseli pfi kazdém spousténi
néjakého programu zadavat celou cestu k tomuto programu. Zadate-li tedy jakykoliv piikaz,
prohleda prikazovy procesor vSechny adresafe uvedené v systémové proménné PATH. KdyZ
jej najde, spusti jej, a pokud ne, vypise nasledujici zpravu:

/home/larry# clubly

clubly: command not found

Vsimnéte si, Ze moje systémova proménna PATH neobsahuje aktudlni adresaf, tedy ,,. .
Pokud by obsahovala, pak by vypadala takto:

/home/larry# echo S$PATH

.:/home/larry/bin:/bin:/usr/bin: /usr/local/bin:/usr/bin/X11:/usr
/TeX/bin

/home/larry#

Zda zadavat nebo nezadéavat aktudlni adresar do systémové proménné PATH je pfedmétem
diskuse v kuloarech okolo operac¢niho systému Unix. Problém tkvi v tom, Ze aktudlni adresar
v systémové proménné PATH by mohl predstavovat ,diru“ v bezpeCnosti systému.

111

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
=
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

Predpokladejme, Ze se prepnete do adresafe, ve kterém nékdo nechal virovy program
,»Ir6jsky kun* a nazval jej 1s. Vy nic zlého netuSite a zadate piikaz 1s, coZ je prirozené,
cheete-li se seznamit s novym adresdfem. ProtoZe je aktudlni adresar uveden v systémové
proménné PATH jako prvni, spusti piikazovy procesor pravé tuto verzi ptikazu 1s. [ kdyz jste
nechtéli udélat nic Spatného, rozpoutali jste ve vaSem systému virovou ndkazu. Proti takovym
havariim neexistuje dost i¢inna ochrana. Virovy program miZe spustit osoba, kterd ani nema
privilegia uzivatele root. Staci, aby méla pravo zapisovat do adresate, ve kterém se virovy pro-
gram nachazi. Dokonce to miiZe byt jeji domovsky adresar.
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Pokud jde o vas systém, je pravdépodobné, Ze jeden uZivatel neklade druhému rizné nastrahy
ve formé ,, Trojskych kont* a Ze kolektiv uZivatell je zaloZen na pratelskych a kolegidlnich
vztazich. Avsak ve velkych systémech s mnoha uZivateli (jako jsou napiiklad universitni poci-
tace), mohou byt desitky programatord, které byste nejradéji ani nepotkali. Z toho vyplyva,
Ze zafazeni aktualniho adresare do systémové proménné PATH zavisi na konkrétni situaci.?

Skute¢ny zplisob, kterym je nastavena systémova proménnd PATH v mém pocitaci, je
dostatecné ilustrativni. Zde je uvedeno nastaveni v souboru .bashrc:

export PATH=${PATH}:.:${HOME} /bin:/bin:/usr/bin:/usr/local/bin: /usr
/bin/X1:/usr/TeX/bin

Zde jsem vyuzil skute¢nosti, Ze proménnd HOME je nastavena pfed tim, neZ piikazovy proce-
sor bash preéte mij soubor .bashrc. Systémova proménna PATH je tedy nastavena
prostfednictvim systémové proménné HOME. SloZené zavorky (,,{...}") predstavuji dalsi
uroveni uvozovek. Oddéluji to, co se vyhodnoti po znaku $, proto bude ptikazovy procesor
moci jednoznacné identifikovat nasledujici ¢ast prikazu (tedy ,,/bin‘ v tomto pfipad¢). Zde
uvadime dalsi piiklad efektu, ktery vyvolaji slozené zavorky:

/home/larry# echo ${HOME}foo
/home/larryfoo
/home/larry#

Bez uvedeni sloZenych zavorek se nevypiSe nic, protoZe neexistuje proménnd prostredi
HOMEfoo:

/home/larry# echo $HOMEfoo
/home/larry#

2 Pamatujte si, Zze program z aktudlniho adresiaie muzete vzdy spustit explicitng, tedy napfiklad ,,. /foo*.
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Nyni se podivejme na dalsi zvlaStni konstrukci v uvedeném piikazu. Jaky je vyznam fetézce
»SPATH"? Tento fetézec zafadi do proménné prostfedi PATH hodnotu proménné prostedi
PATH dfive definovanou. Kde byla nastavena ptivodni hodnota? Soubor /etc/profile
slouzi jako jisty typ globédlniho souboru .bash profile, kde se nachazeji nastaveni
spole¢nd pro vSechny uZivatele systému. Jeden soubor s globalnim nastavenim ma jistou vyho-
du. Ma-li napriklad systémovy spravce ptidat do proménné prostfedi PATH dilleZitou cestu,
staci, kdyZ to udéla v souboru s globalni platnosti a nemusi opravovat inicializacni soubory
vSech uZzivatelll. Proto je proménna prostfedi PATH jiZ nastavena a vy ji miZete pouZit.

Prostiednictvim jisté proménné prostiedi miZete také specifikovat, jak ma vypadat vas prika-
zovy tadek. Tato proménna prostedi ma oznaceni jako PS1. Pfedpokladejme, Ze davate pred-
nost tomu, aby se stdle zobrazovala cesta do aktudlniho adresare. Pak nastavte proménnou
prostiedi PS1 takto:

export PS1='SPWD#’

Jak asi tusSite, jsou zde ve skute¢nosti pouzity dvé proménné prostiedi. Prvni, kterd se nas-
tavuje, je PS1 a druhou je PWD. Proménna prostiedi PWD mliZe znamenat bud ,,Print Working
Directory*, nebo ,,PATH to Working Directory”. Vyhodnoceni proménné prostfedi vSak
probihd uvnitf jednoduchych uvozovek. Jednoduché uvozovky slouzi k vyhodnoceni
vnitiniho vyrazu. Vysledkem tohoto vyhodnoceni je proménna prostiedi PWD. Kdybyste
pouZili vyraz export PS1=$PWD, pak by se vam stale zobrazoval ten adresar, ktery byl
aktualni v dobé vyhodnoceni tohoto vyrazu. Trochu jsme pohled na vyhodnocovéani promén-
nych prostiedi zkomplikovali, ale to neni tak dileZité. Pouze si pamatujte, Ze budete-li chtit
zobrazovat v piikazovém radku aktudlni adresér, budete muset pouzit jednoduché uvozovky.

Mozn4, Ze budete chtit podobny piikazovy fadek jako v operacnim systému MS-DOS. Pak
zadejte export PS1="SPWD> ’. Chcete-li mit v piikazovém fadku jméno vaseho systému,
zadejte PS1="hostname’ " >".

V poslednim pfikladu jsme pouZili novy typ uvozovek, tzv. zpétné uvozovky. Tyto uvozovky
ve skute¢nosti nic nechrani. Vyraz uzavieny ve zpétnych uvozovkich se vyhodnoti jako
piikaz a vystup se objevi na misté zpétnych uvozovek.

Vyzkousejte si pitkazy echo ‘1s’ nebo we ‘1s’. Cim vice budete seznameni s pifka-

voews

V souboru .bashrc je mnoho dalSich moZnosti, jak konfigurovat vas prikazovy procesor,
ale zde neni dostatek prostoru vSechny prodiskutovat. Dal§i podrobnosti si nastudujte
v manudlovych strankdch k pifikazovému procesoru bash nebo se zeptejte zkuSenych
uzivateli. Déle uvadime kompletni soubor .bashrc, abyste si jej mohli nastudovat.
Predstavuje typicky standard, i kdyZ je proménna prostfedi PATH ponékud dlouha.
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# some random stuff:

ulimit -c unlimited

export history control=ignoredups
export PS1='S$PWD>’

umask 022

tele
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# application-specific PATHs:
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export MANPATH=/usr/local/man:/usr/man
export INFOPATH=/usr/local/info
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export PGPPATH=$ {HOME}/.pgp
# make the main PATH:
homepath=$ {HOME} : ~/bin

stdpath=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin: /usr/ucb:/etc:/usr/etc:/urs
/games

pubpath=/usr/public/bin: /usr/gnusoft/bin:/usr/local/contribs/bin
softpath=/usr/bin/X11:/usr/local/bin/X11:/usr/TeX/bin
export PATH=.:S${homepath}:S${stdpath}:S${pubpath}:${softpath}

# Technically, the curly braces were not necessary, because the
colons

# were valid delimiters; nevertheless, the curly braces are a good
# habit to get into, and they can’t hurt.

# aliases

alias 1ls="1ls -CF"

alias fgl="fg %1"

alias fgz2="fg %2"

alias tba="talk sussman@tern.mcs.anl.gov"
alias tko="take koldecs.oberlin.edu"

alias tji="talk jimbe@totoro.bio.indiana.edu"
alias mroe="more"

alias moer="more"

alias 11="1s -1"

alias la="ls -a"

alias ro="rm *~; rm.*~"

alias rd="rmdir"

alias pu=pushd

alias po=popd

alias ds=dirs

alias to="telnet cs.oberlin.edu"

alias ta="telnet altair.mcs.anl.gov"
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alias tg="telnet wobat.gnu.ai.mit.edu"

alias email="emacs -f rmail"

alias ed2="emacs -d floss:0 -fg \"greyos\" -bg \"grey50\""
function gco

{

gcc -o $1 $1l.c -g

}

9.2 Inicializaéni soubory systému X Window

Veétsina lidi dava pri své praci prednost grafickému uzivatelskému prostiedi, kterym je
v opeaénim systému Unix systém X Window. JestliZe jste sezndmeni s opera¢nim systémem
Macintosh nebo Microsoft Windows, pak vam systém X Window bude pfipadat velmi znamy.
Méné zndmé vam vsSak budou pfipadat konfiguraéni mozZnosti, které systém X Window
nabizi.

V ptipad€ opera¢niho systému Macintosh nebo Microsoft Windows se konfigurace realizuje
piimo v grafickém uZivatelském prostredi. Kdyz chcete naptiklad zménit barvu pozadi, klep-
nete mysi na novou barvu néjakého specidlniho inicializa¢niho grafického programu. V sys-
tému X Window se implicitni hodnoty fidi textovymi soubory, které miZete pfimo editovat -
jinymi slovy, cheete-li napfiklad zadat novou barvu pozadi, musite jeji jméno uvést v jistém
inicializa¢nim souboru.

Nikdo nepopird, Ze inicializacni metody v systému X Window jsou ponékud tézkopadné&jsi
nez u komer¢nich programii. Domnivam se, Ze tendence zachovavat textové orientované ini-
cializa¢ni metody dokonce i v grafickém uZivatelském prostiedi tkvi v tom, Ze napriklad sys-
tém X Window vytvofila pomérné nesouroda skupina programdtorl, ktefi az prili§ Ipi
na tradicich dodrzovanych v operacnich systémech typu Unix. Tyto tendence se mohou
v pfiStich verzich syst¢ému X Window zménit (alespori doufam, Ze se zméni), ale nyni se
budeme zabyvat inicializaci prostfednictvim textovych soubort. Tak alesponi mate k dispozi-
ci velmi flexibilni a pfesnou kontrolu nad konfiguraci.

Nejdulezitéjsi konfiguracni soubory pro systém X Window jsou tyto:

.xinitrc Skript, ktery systém X Window spousti ve fazi startovani.
.twmrc Soubor, ktery Cte spravce oken twrm.
.fvwmrc Soubor, ktery Cte spravce oken fvwmn.

Vsechny uvedené soubory by mély byt uloZeny ve vasem domovském adresari.
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Soubor .xinitrc je jednoduchy skript pifikazového procesoru, jenZ se automaticky
spousti ve fazi startovani systému X Window. MiZe délat vSe, co mohou délat ostatni skrip-
ty, avSak nejvice ze vSeho ma smysl jej pouZit k nastartovani riznych programt systému X
Window a k nastaveni parametrd. Poslednim pfikazem v souboru .xinitrc je obvykle piikaz
pro spusténi spravce oken, napiiklad /usr /bin/X11/twm.

Jaky druh konfiguracnich nastaveni ma smysl v souboru .xinitrc uvadét? Snad néjaka
volani programu xsetroot, ¢imz si miZete nastavit pozadi okna a vlastnosti kurzoru. Déle
volani programu xmodmap, jenz pfeda serveru® informace o tom, jak ma interpretovat signa-
ly z vasi klavesnice. VSechny ostatni programy, které se maji spustit pokazdé spolu se sys-
témem X Window (napfiklad xclock).

Zde uvadim nékteré fadky z mého souboru .xinitrc. Vas konfiguracni soubor bude jisté
vypadat jinak, proto je povaZzujte za pouhy piiklad.

#!/bin/sh

# The first line tells the operating system which shell to use in

# interpreting this script. The script itself ought to be marked as

# executable; you can make it so with "chmod +x ~/.xinitrc".

# xmodmap is a program for telling the X server how to interpret your
# keyboard’s signals. It is *definitely* worth learning out. You

# can do "man xmodmap", "xmodmap -help", "xmodmap -grammar", and more.
# I don’t guarantee that the expressions below will mean anything on
# your system (I don’t even guarantee that they mean anything on

# mine) :

xmodmap -e ‘clear Lock’

xmodmap -e ‘keycode 176 = Control R’

xmodmap -e ‘add control Control R’

xmodmap -e ‘clear Mod2’

xmodmap -e ‘add Modl = Alt L Alt R’

# xset 1s a program for setting other parameters of the X server:
xset m 3 2 & # mouse parameters

xset s 600 5 & # screen saver prefs

xset s noblank # ditto

xset fp+ /home/larry/x/fonts # for cxterm

# To find out more, do "xset -help"

3 Server predstavuje hlavni proces systému X Window, tedy program, se kterym museji vSechny ostatni programy
bézici pod systémem X Window komunikovat, pokud chtéji vyuzivat grafické prostfedi. Tyto ostatni programy
se nazyvaji klienti a systém jako celek byva oznacovan terminem systém , klient-server®.
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# Tell the X server to superimpose fish.cursor over fish.mask, and use
# the resulting pattern as my mouse Cursor:

xsetroot -cursor /home/lab/larry/x/fish.cursor
/home/lab/larry/x/fish.mask &

# a pleasing background pattern and color:

xgetroot -bitmap /home/lab/larry/x/pyramid.xbm -bg tan

# todo: xrdb here? What about .Xdefaults file?

# You should do "man xsetroot", or "xsetroot -help" for

# more information on the program above.

# A client program, the imposing circular color-clock by Jim Blandy:

/usr/local/bin/circles

# Maybe you’d like to have a clock on your screen at all time:

/usr/bin/X11/xclock -digital &

# Allow client program running at occs.cs.oberlin.edu to display

# themselves here, do the same thing for juju.mcs.anl.gov:

xhost occs.cs.oberlin.edu

xhost juju.mcs.anl.gov
You can simply tell the X server to allow clients running on any
other host (a host being a remote machine) to display here, but this
is a security hole -- those clients can be run by someone else,

and watch your keystrokes as you type your password or something!

#
#
#
#
# However, if you wanted to do it anyway, you could use a "+" to stand
# for all possible hostnames, instead of a specific hostname, like

# this:

# xhost +

# And finally, run the window namager:

/usr/bin/X11/twm

# Some people prefer other window manager. I use twm, but fvwm is

# often distributed with Linux too:

# /usr/bin/X11/fvwm

Vsimnéte si, Ze nekteré programy bézi na pozadi. Jsou to ty programy, jejichZ zadani je
ukonceno znakem &. Jiné programy se na pozadi nespoustéji. Rozdil spociva v tom, Ze se star-
tuji soucasné se systémem X Window a béZi na pozadi, dokud systém X Window neukoncite.
Jiné se vykonaji bezprostiedné a ihned skonci - jednim z nich je xsetroot, ktery pouze

nastavi zdkladni okno a chovani kurzoru a pak skon¢i.
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Jakmile se nastartuje spravce oken, nacte svij vlastni inicializa¢ni soubor. Tento inicializacni
soubor fidi takové véci, jako je nastaveni nabidek, pozice oken, fizeni ikon a dalSi. Pokud
pouzivéte jako spravce oken program twm, pak timto inicializacnim souborem je soubor
. twmr c, ktery se nachazi ve vaSem domovském adreséri. Jestlize vSak pouzivate fvwm, pak
je inicializa¢nim souborem soubor . fvwmrc. V nésledujicich oddilech se budeme zabyvat
pouze t€mito dvéma, protoZe se béZné distribuuji s operacnim systémem Linux.
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Soubor . twmr c neni skript piikazového procesoru — je napsan v jazyku specidlné vyvinutém
pro program twm.* Pfi konfiguraci prostfednictvim souboru . twmrc si uzZivatelé nejradéji
hraji s nastavenim oken (barvy a podobné¢) a nabidek. Zde uvadime piiklad konfiguracniho
souboru . twmrc:

# Set colors for various parts of windows. This has a great
# impact no the "feel" of your environment.
Color

{

BorderColor "OrangeRed"
BorderTitleForeground "Black"
BorderTitleBackground "Black"
TitleForeground "black"

TitleBackground "gold"

MenuForeground "black"

MenuBackground "LightGrey"
MenuTitleForeground "LightGrey"
MenuTitleBackground "LightSlateGrey"
MenuShadowColor "black"

IconForeground "DimGray"

IconBackground "Gold"

IconBorderColor "OrangeRed"
IconManagerForeground "black"
IconManagerBacground "honeydew"

}

Toto je jedna z odpuzujicich vlastnosti inicializacnich soubori: nékteré z nich maji svij vlastni pfikazovy jazyk.
To znamena, Ze uzivatel musi byt velmi zdatny a rychle se naucit dalsi jazyk. Pfedpokladdm, ze takové
vymyslenosti mohly byt zajimavé v rannych dobéch opera¢niho systému Unix, kdy programatori stale touzili
po néfem novém. Dnes je ale vyCerpavajici udit se stale dokola nové a nové syntaxe jazykd, které konec konct
slouzi jedinému programu.
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# I hope you don’t have a monochrome system, but if you do...
Monochrome

{

BorderColor "black"

BorderTitleForeground "black"

BorderTitleBackground "white"

TitleForeground "black"
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TitleBackground "white"

}

# I created beifang.bmp with the program "bitmap". Here I tell twm to
# use it as the default highlight pattern on windows’ title bars:

Pixmaps

{

TitleHighlight "/home/larry/x/beifang.bmp"

}

# Don’t worry about this stuff, it’s only for power users :-)

Borderwidth 2

TitleFont "-adobe-new century schoolbook-bold-r-normal--14-140-75-75
-p-87-1is08859-1"

MenuFont "6x13"

IconFont "lucidasans-italic-14"

ResizeFont "fixed"

zoom 50

RandomPlacement

# These programs will not get a window titlebar by default:

NoTitle

{

"stamp"

"xload"

"xclock"

"xlogo"

"xpiff"

"xeyes"

"oclock"

"xoid"

}

# "AutoRaise" means that a window is brought to the front whenever the

# mouse pointer enters it. I find this annoying, so I have turned
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# off. As you can see, I inherited my .twmrc from people who also

# did not like autoraise.

AutoRaise
P {
% "nothing" # I don’t like auto-raise # Me either # nor I
= :
% # Here is where the mouse button functions are defined. Notice the
E # pattern: a mouse button pressed on the root window, with no modifier
# key being pressed, always brings up a menu. Other locations usually
# result in window manipulation of some kind, and modifier keys are
# used 1in conjuction with mouse buttons to get at the more
# sophisticated window manipulations.
#
# You don’t have to follow this pattern in your own .twmrc -- it’s
# entirely up to you how you arrange your environment.
# Button = KEYS : CONTEXT : FUNCTION
# ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Buttonl = : root : f.menu "main"
Buttonl = : title : f.raise
Buttonl = : frame : f.raise
Buttonl = : icon : f.iconify

Buttonl = m : window : f.iconify

Button2 = : root : f.menu "stuff"
Button2 = : icon : f.move
Button2 = m : window : f.move
Button2 = : title : f.move
Button2 = : frame : f.move
Button2 = s : frame : f.zoom
Button2 = s : window : f.zoom
Button3 = : root : f.menu "z"
Button3 = : title : f.lower
Button3 = : frame : f.lower
Button3 = : icon : f.raiselower

# You can write your own functions; this one gets used in the menu
# "windowops" near the end of this file:

Function "raise-n-focus"

{

f.raise
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.focus

Okay, below are the actual menus reffered to in the mouse button
section. Note that many of these menu entries themselves call

sub-menus. You can have as many levels of menus as you want, but be

H H H H -

aware that recursive menus don’t work. I tried it.

menu "main"

{

"Vanilla" f.title

"Emacs" f.menu "emacs"

"Logins" f.menu "logins"

"Xlock" f.menu "xlock"

"Misc" f.menu "misc"

}

# This allows me to invoke emacs on several different machines. See
# the section on .rhosts files for more information about how this
# works:

{

"Emacs" f.title

"here" !"/usr/bin/emacs &"

" f nop

"phylo" !"rsh phylo \"emacs -d floss:0\" &"

"geta" !"rsh geta \"emacs -d floss:0\" &"

"darwin" !"rsh darwin \"emacs -d floss:0\" &"

"ninja" !"rsh ninja \"emacs -d floss:0\" &"

"indy" !"rsh indy \"emacs -d floss:0\" &"

"oberlin" !"rsh cs.oberlin.edu \"emacs -d floss.life.uiuc.edu:0\" &"
"gnu" !"rsh gate-l.gnu.ai.mit.edu \"emacs -d floss.life.uiuc.edu:0\" &"

}

# This allows me to invoke xterms on several different machines. See
# the section on .rhosts files for more information about how this

# work:

menu "logins"

{

"Loging" f.title

"here" !"/usr/bin/X1ll/xterm -1ls -T ‘hostname’ -n ‘hostname’ &"
"phylo" !"rsh phylo \"xterm -1ls -display floss:0 -T phylo\" &"
"geta" !"rsh geta \"xterm -ls -display floss:0 -T geta\" &"
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"darwin" !"rsh darwin \"xterm -ls -display floss:0 -T darwin\"
"ninja" !"rsh ninja \"xterm -ls -display floss:0 -T ninja\" &"
"indy" !"rsh indy \"xterm -1ls -display floss:0 -T indy\" &"

}

# The xlock screensaver, called with various options (each of
# gives a different pretty picture):

menu "xlock"

{

"Help" !"xlock -mode hop &"

"Oix" I'"xlock -mode gix &"

"Flame" !"xlock -mode flame &"

"Worm" !"xlock -mode worm &"

"Swarm" !"xlock -mode swarm &"

"Hop NL" !"xlock -mode hop -nolock &"
"Oix NL" !"xlock -mode gix -nolock &"
"Flame NL" !"xlock -mode flame -nolock &"
"Worm NL" !"xlock -mode worm -nolock &"
"Swarm NL" !"xlock -mode swarm -nolock &"

}
# Miscellaneous programs I run occassionally:
menu "misc"

{

"Xload" !"/usr/bin/X11l/xload &"
"Xy"oIv/usr/bin/X11/xv &"

"Bitmap" !"/usr/bin/X11/bitmap &"

"Tetris" !"/usr/bin/X11l/xtetris &"

"Hextris" !"/usr/bin/X11/xhextris &"

"XRoach" !"/usr/bin/X1ll/xroach &"

"Analog Clock" !"/usr/bin/X11l/xclock -analog &"
"Digital Clock" !"/usr/bin/X11/xclock -digital &"

}

# This is the one I bound to the middle mouse button:
menu "stuff"

{

"Chores" f.title

"Sync" !"/bin/sync"
"Who" !"who | xmessage -file - -columns 80 -lines 24 &"
"Xhost +" !"/usr/bin/X11/xhost + &"

122

&"

which



Konfigurace operacniho systému Unix

"Rootclear" !"/home/larry/bin/rootclear &"
}

# X functions that are sometimes convenient
menu "x"

{

"X stuff" f.title

"Xhost +" !"xhost + &"
"Refresh" f.refresh

"Source .twmrc" f.twmrc

" (De)Iconify" f.iconify

"Move Window" f.move

"Resize Window" f.resize
"Destroy Window" f.destroy
"Window Ops" f.menu "windowops"
" f . nop

"Kill twm" f.quit

}

# This is submenu from above:
menu "windowops"

{

"Window Ops" f.title

"Show Icon Mgr" f.showiconmgr
"Hide Icon Mgr" f.hideiconmgr
"Refresh" f.refresh

"Refresh Window" f.winrefresh
"twm version" f.version

"Focus on Root" f.unfocus
"Source .twmrc" f.twmrc

"Cut File" f.cutfile

" (De)Iconify" f.iconify
"DeIconify" f.deiconify

"Move Window" f.move
"ForceMove Window" f.forcemove
"Resize Window" f.resize
"Raise Window" f.raise

"Lower Window" f.lower

"Raise or Lower" f.raiselower

"Focus on Window" f.focus
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"Raise-n-Focus" f.function "raise-n-focus"
"Destroy Window" f.destroy

"Kill twm" f.quit

}

tele

Ziva

Véfte mi, Ze to neni zdaleka nejobsédhlejsi soubor . twmrc, jaky jsem kdy vidél. Je vysoce
pravdépodobné, Ze néjaky piiklad souboru .twmrc bude obsaZen ve vasi distribuci systému
X Window. Prohledejte adresat /usr/1ib/X11/twm/ nebo /usr/X11/1ib/X11/twm.
Zde byste méli uvedeny soubor nalézt.
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Casto dé&laji uZivatelé chybu a zapominaji uvadét znak & na konec pifkazdi. Pokud systém
X Window ,,zatuhne* pravé kdyZz spustite néjaky piikaz, pak pravdépodobné tkvi pfiCina
v tom, Ze jste zapomnéli uvést znak &. V takovém piipadé ukoncete systém X Window kom-
binaci klaves opravte soubor . twmr c a spustte systém X Window znovu.

9.2.1 Konfigurace programu fvwm

Pokud pouzivate jako spravce oken program fvwm, prohledejte tento adresat:
/usr/1lib/X11/fvwm/ nebo /usr/X11/1lib/X11/fvwm.

Zde najdete néjaké ptriklady konfiguracnich soubori.

Pozndmka: O programu f£vwm nic nevim. Asi bych byl schopen néco vy¢ist z prikladii kon-
figura¢nich soubort, ale zlstal bych pouze ¢tenafem a tézko bych dokéazal néco vysvétlovat.
Zajemcim o program fvwm a jeho konfiguraci doporucuji precist si ptislusné manualové
stranky a prostudovat piiklady konfiguracnich souborti nachédzejicich se ve vyse zminénych
adresérich.

9.3 Ostatni inicializa¢ni soubory

Za zminku stoji nasledujici inicializa¢ni soubory:

.emacs Inicializa¢ni soubor editoru Emacs. Editor jej Cte ve fazi startovani.
.netrc Soubor obsahujici implicitni jména a hesla pro ftp.

.Thosts Zpfistupnuje vas ucet vzdalenym systémum.

.forward Inicializa¢ni soubor pro automatické pfesmérovani elektronické posty.
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9.3.1 Inicializacni soubor pro editor Emacs

v o2

Pokud pouzivate editor Emacs jako primarni editor, pak ma pro vas soubor .emacs
mimofadny vyznam. Podrobné jsme jej popsali v kapitole 8.

9.3.2 Implicitni nastaveni pro FTP

V souboru .netrc muzete mit uloZena néktera implicitni nastaveni pro ftp. Néasledujici
fadky obsahuji priklad takového souboru:

machine floss.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
machine darwin.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
machine geta.life.uiuc.edu login larry password fishSticks

machine phylo.life.uiuc.edu login larry password fishSticks
machine ninja.life.uiuc.edu login larry password fishSticks

machine indy.life.uiuc.edu login larry password fishSticks

machine clone.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine osprey.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine tern.mcs.anl.gov login fogel password doorme@
machine altair.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine dalek.mcs.anl.gov login fogel password doorm@
machine juju.mcs.anl.gov login fogel password doorm@

machine sunsite.unc.edu login anonymous password
larry@cs.oberlin.edu

KaZzdy radek souboru .netrc specifikuje jméno pocitace, prihlaSovaci jméno, které se ma
pouZzit jako implicitni pro tento pocitac, a heslo. Uvedena nastaveni vam usetii velké mnozstvi
Casu, protoZe jinak byste pri prihlasovani se k jednotlivym serverim ftp museli pokazdé
zadavat dlouhé identifika¢ni fetézce. Pokud se budete pfihlaSovat k serveru ftp, jehoZ jméno
je uvedeno v souboru .netrc, pokusi se program f tp aplikovat uzivatelské jméno a heslo
z tohoto souboru.

Pfi spousténi programu f tp muZete pomoci parametru -n specifikovat, Ze nechcete pouZzit
implicitni nastaveni ze souboru .netrc. Pfikaz pak bude mit tvar ,,ftp -n*.

Musite se ujistit, Ze soubor .netrc jste schopni Cist pouze vy. K nastaveni pfislusnych
pristupovych prav pouzijte program chmod. Kdyby soubor .netrc mohli Cist jini uZivatelé,
pak by mohli odhalit vaSe hesla platna pro servery ftp uvedené v tomto souboru.
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Takovy ptipad by predstavoval znacnou ,,bezpecnostni diru®. Nastésti program f tp a ostatni
programy, které ¢tou soubor .netrc, odmitnou pokracovat ve své ¢innosti, pokud zjisti, Ze
pristupova prava k tomuto souboru nejsou v poradku.

Dalsi informace tykajici se souboru .netrc si najdéte v manudlovych strankach prostied-
nictvim pfikazu ,man .netrc*nebo ,man ftp*.
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9.3.3 Povoleni snadného vzdaleného pristupu k vasemu uctu

P

Jestlize se ve vaSem domovském adresafi nachazi soubor . rhosts, pak Ize ze vzdalenych
pocitact spoustét aplikace na vaSem pocitaci. Uvedme si pfiklad. Predpokladejme, Ze jste
prihlaSeni na pocitaci cs.oberlin.edu. Na pocita¢i floss.1life.uiuc. edu je spravné kon-
figurovan soubor . rhosts.

Pak ze svého pocitace miiZete na pocitaci floss.life.uiuc.edu spustit aplikaci, jejiz
vystup bude presmérovan na vasi obrazovku, a dokonce se pfed tim nebudete muset pfih-
laSovat a zadavat heslo.

Soubor . rhosts miZe vypadat takto:

frobnozz.cs.knowledge.edu jsmith
aphrodite.classics.havhaahd.edu wphilps

frobbo.hoola.com trixie

Format souboru je velmi jednoduchy: jméno pocitace nasledované jménem uZivatele. Pfedpo-
kladejme nyni, Ze uvedeny pfiklad je mym skute¢nym souborem .rhosts na vzdaleném poci-
taci floss.life.uiuc.edu. To by znamenalo, Ze bych mohl spustit program na pocita-
¢i floss a vystup by mohl byt pfesmérovan na kterykoliv pocita¢ uvedeny v tomto souboru,
pokud bych byl ptihlasen jako odpovidajici uZivatel.

Pfesny mechanismus, prostfednictvim kterého uZzivatel uskuteciiuje spousSténi vzdaleného
programu, je realizovan programem rsh, jehoZ ndzev je zkratkou pro ,remote shell”, tedy
»vzdéaleny prikazovy procesor*. Ten nastartuje piikazovy procesor na vzdileném pocitaci
a spusti specifikovany program. Uvedme si priklad:

frobbo$ whoami
trixie
frobbo$S rsh floss.life.uiuc.edu "ls ~"

foo.txt mbox url.ps snax.txt

* Poznamka korektora: PouZivani programu rsh a rlogin je v soucasné dobé nahrazeno podobnym progra-
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frobbo$ rsh floss.life.uiuc.edu "more ~/snax.txt"

[nyni se zobrazi stréanky souboru snax.txt]

UZivatel trixie na pocitaci floss.life.uiuc.edu, ktery ma soubor . rhosts uvedeny v predcha-
zejicim prikladé, umoziiuje uzivateli trixie na pocitaci £robbo.hoola . com spoustét pro-
gramy z pocitace floss.

Soubor . rhosts bude pracovat spravné, i kdyZz nemate na vSech pocitacich stejné uzivatel-
ské jméno. Chcete-li ,,sdélit” vzdalenému pocitaci, jaké jméno uZzivatele chcete pouZit k pii-
hlaseni se, pouZijte pfi zadani piikazu r sh volbu ,,- 1. Pokud takovy uZivatel na vzdaleném
pocitaci existuje a pokud zde existuje soubor . rhosts obsahujici jméno vaseho (t.j. lokal-
niho) pocitace a jméno uZivatele, pak se piikaz r sh provede Uspésné.

frobbo$ whoami
trixie
frobbo$ rsh -1 larry floss.life.uiuc.edu "ls ~"

[zde se objevi seznam soubort mého adresafe na pocitaci floss]

Uvedeny piiklad bude fungovat, pokud ma uzZivatel larry napocitaci floss.life.ui-
uc.edu takovy soubor .rhosts, jenz umoziuje uzivateli trixie z pocitace frob-
bo.hoola.com spoustét programy. Neni relevantni, zda se jedna nebo nejedné o tutéz oso-
bu. DileZita jsou pouze jména uzivatelll, jména pocitacli a zdznamy v souboru . rhosts.

V souboru .rhosts mohou byt uvedeny i jiné kombinace - naptiklad jméno uZivatele nésledu-
jici za jménem vzdaleného pocitace se mize vynechat a tak umoznit kterémukoliv uzivateli
na vzdaleném pocitaci spoustét programy na vasem pocitaci. To je vSak spojeno s jistymi
riziky. Nepovoland osoba by mohla napfiklad zrusit vase soubory. Pokud se rozhodnete pro
takto organizovany soubor .rhosts, pak byste se méli ujistit, Ze pravo Cist soubor .rhosts
mate pouze vy.

9.3.4 Presmérovani elektronické posty

Kromé jinych souborti mizete také mit soubor . forward, ktery nelze pfimo nazvat ,,inicia-
liza¢nim* souborem. Pokud tento soubor obsahuje adresu elektronické posty, pak veskeré zpra-
vy elektronické poSty budou odesilany na tuto adresu. Soubor je uZitecny v pripadé, kdy méate
ucet na nékolika riznych systémech, ale elektronickou postu chcete ¢ist pouze na jednom.
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Na vasem pocitaci se mohou nachazet i jiné inicializacni soubory. Jejich pocet se lisi podle
operacniho systému, jenz pouzivate, a také podle programu, které mate nainstalovany. Jeden
ze zpusobu, jak ziskat vice informaci o inicializacnich souborech, spociva v tom, Ze si prostu-
dujete soubory ve vaSem domovském adreséti zacinajici teCkou. Neni sice garantovdno, Ze
vSechny takové soubory jsou inicializacni, ale pfevdzna vétSina z nich urcité bude.
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9.4 Kde si muzete prohlédnou nékteré priklady

Jestlize na svém pocitaci mate instalovan operacni systém Linux a jestliZze mate pfistup do
sit¢ Internet, pak se miiZete pfihlasit prostfednictvim sluzby telnet do systému
floss.life.uiuc.edu. PiihlaSte se jako ,,guest” a heslo uvedte jako ,.explorer. Pfi-
pravili jsme pro vas spoustu prikladi, z nichz vétSina je uloZena v adresafi /home /kfo-
gel. Tyto priklady si mlZete zkopirovat a prostudovat. Budte ale opatrni. Pocitac¢ floss ne-
predstavuje zcela zabezpeceny systém a kdyZ se budete dostate¢né snaZit, podafi se vam zi-
skat pfistupova prava uzivatele root. Dali jsme pfednost divére pred neustilou ostrazitosti

P

a doufame, Ze toho nikdo nezneuzije.”

* Poznamka korektora: Autor knihy to zfejmé myslel jako vtip.
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Kapitola

Komunikace
s ostatnimi systémy

Moderni operacni systémy typu Unix jsou dobie pfizptsobeny ke komunikaci s ostatnimi po-
¢itaCi, coz znamena, Ze jsou vybaveny prostiedky pro praci v siti. Dva rizné pocitace s ope-
racnim systémem Unix si mohou vyménovat informace mnoha zptsoby. Tato kapitola je vé-
novana metodam, pomoci kterych budete moci komunikovat prostiednictvim sité s ostatnimi
pocitaci.

Budeme se zabyvat elektronickou postou, zdjmovymi skupinami a nékterymi zdkladnimi pro-
gramy pro komunikaci.

101 Elektronicka posta

Mezi nejpopuldrnéjsi vlastnosti operacniho systému Unix patii moZnost odesilat a pfijimat
zpravy elektronické posty. Méte-li k dispozici elektronickou postu, nepotiebujete papir, in-
koust a pero, obalky, zndmky a nesrovnatelné pomalejsi poStovni sluzbu.

10.1.1 Odesilani elektronické posty

Potfebujete-li odeslat zpravu elektronickou postou, staci zadat piikaz mail userna-
me a pak zapsat vasi zpravu.

Predpokladejme napriklad, Ze chcete odeslat zpravu elektronickou postou uzivateli jménem
sam:

/home/larry# mail sam

Subject: The user documentation
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Just testin out the mail system.
EOT
/home/larry#

Program ma il je velmi jednoduchy. Podobné jako program cat Cte text ze standardniho vstu-
pu fadek po fadku, dokud nenarazi na znak ,konec textu™ jenZ je reprezentovan klavesou
(€}D). To znamen4, Ze po dokonceni textu zpravy stisknete a pak (C}{D).
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Pfikaz mail pfedstavuje nejrychlejsi zplsob, jak odeslat zpravu elektronické posty, a je
uziteny zejména ve spojeni s prostiedky pro presmérovani vstupu/vystupu ¢i rourami. Jestli-
Ze chcete napiiklad odeslat soubor repor t1 uZivateli jménem ,,Sam®, mtzete pouZit piikaz
mail sam < reportl nebo dokonce,sort reportl | mail sam®.

Pouzivani pfikazu mail je vSak spojeno s velkou nevyhodou. Jestlize udélate v n¢jakém tad-

s pfesmérovanim vstupu/vystupu) k odesilani elektronické posty pouzivat editor Emacs. Po-
stup jsme popsali v oddilu 8.10.

10.1.2 Cteni zprav elektronické posty

mail [user]

Program mail poskytuje ponékud téZkopadnou moznost ¢ist zpravy elektronické poSty. Za-
date-li prikaz ma il bez jakychkoliv parametrl, objevi se vaim nasledujici hlaseni:

/home/larry# mail
No mail for larry
/home/larry#

Predpokladejme, Ze chcete odeslat zpravu elektronickou postou sami sobé, abyste si mohli vy-
zkouset zpisoby jejiho Cteni:

/home/larry# mail larry

Subject: Frogs!

and toads!

EOT

/home/larry# echo "snakes" | mail larry
/home/larry# mail

Mail version 5.5. 6/1/90 Type ? for help.

"/usr/spool/mail/larry" 2 messages new
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>N 1 larry Tue Aug 30 18:11 10/211 "Frogs!"
N 2 larry Tue Aug 30 18:12 10/211
&

Piikazovy fadek uvniti programu pro teni elektronické poSty je uvozen znakem ampersand
(,&”). Umoziiuje specifikovat spoustu jednoduchych piikazi a po zadani znaku ? a enter zo-
brazuje stru¢nou napovédu.

Zakladnimi pifikazy pro praci s programem mail jsou:

t message-list Na obrazovce se zobrazi zpravy uvedené v seznamu message-list.
d message-list Zpravy uvedené v seznamu message-list se zrusi.

s message-list file Zpravy uvedené v seznamu message-list se ulozi do souboru file.
T message-list Odpovéd na zpravy - program ma il zah4ji proces sestavovani no-

vych zprav, které budou odeslany kazdému, kdo vam odeslal zpra-
vu uvedenou v seznamu message-list.

a Program mail se ukonci a uloZi kazdou zpravu, kterd nebyla zru-
Sena prikazem d do souboru mbox ve vasem domovském adresafi.

Jak vypada seznam message-list? Sklada se ze seznamu Cisel oddélenych mezerami, nebo mi-
Ze byt vyjadren ve formé intervalu, tedy napriklad 2-4 (coz znamena ,,2 3 4”). Také mutzZete
uvést uzivatelské jméno odesilatele. Napiiklad t sam zobrazi vSechny zpravy odeslané uZi-
vatelem sam. JestliZe se seznam message-list neuvede, zobrazi se vZdy posledni zprava.

Se ¢tenim zprav elektronické posty je spojeno nékolik problému. Predevsim plati, Ze pokud ma
zprava vice fadkl, neZ se vejde na obrazovku, program mail se nezastavi! Takou zpravu bude-
te muset uloZit do souboru a pak si ji prohlédnout prostfednictvim piikazu more. Dale pro-
gram mail nemé dobré prostiedky pro ¢teni starych zprav, tedy zprav uloZenych do soubort.

Editor Emacs ma prostfedek pro ¢teni zprav elektronické posty, jenZ se jmenuje rmail. V té-
to knize se vSak programem rmail nebudeme zabyvat. V opera¢nim systému Linux jsou na-
vic k dispozici dal§i programy pro cteni elektronické poSty, jako je elm nebo

*

* Poznamka korektora: Samoziejmé muZete pouzivat i jiné postovni klienty, napf. i Netscape Communicator.
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10.2 Jak vyhledat uzivatele sité

10.2.1 Prikaz finger

Piikaz finger vam umozni ziskat informace o ostatnich uZivatelich vaseho systému nebo
o uzivatelich sité Internet. Jméno prikazu nepochybné vzniklo jako zkratka s reklamnim pod-
textem ve firmé AT&T.
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finger [-slpm] [user] [@machine]

Volitelné parametry v piikazu finger mohou byt mirné matouci. Pomoci pfikazu fin-
ger muZete ziskat informace o lokalnim uZivateli (naptiklad ,,sam®), o jiném pocitaci (napfii-
klad ,,@lionsden®), informace o uzivateli vzdaleného pocitace (napfiklad ,,sam@liondsen*)
nebo informace o lokalnim pocitaci (neuvede se zadny parametr).

Prikaz finger ma dalsi zajimavou vlastnost. Pokud se pokusite ziskat informace o uzivateli,
jehoz jméno presné neznate, pokusi se prikaz £inger najit jméno sdm (zkousi rizné kombi-
nace zaloZené na ptivodné zadaném jménu). To znamena, Ze kdyZ naptiklad zadam piikaz £in -
ger Greenfield, obdrZim zprivu, Ze ucet sam existuje pro jméno Sam Greenfield.

/home/larry# finger sam

Login: sam Name: Sam Greenfield

Directory: /home/sam Shell: /bin/tcsh

Last login Sun Dec 25 14:47 (EST) on tty2

No Plan.

/home/larry# finger greenfie@gauss.rutgers.edu
[gauss.rudgers.edu]

Login name: greenfie In real life: Greenfie
Directory: /gauss/ul/greefie Shell: /bin/tcsh

On since Dec 25 15:19:41 on ttyp0 from tiptop-slip-6439
13 minutes Idle Time

No unread mail

Project: You must be joking!

No Plan.

/home/larry# finger

Login Name Tty Idle Login Time Office Office Phone
larry Larry Greenfield 1 3:51 Dec 25 12:50

larry Larry Greenfield p0O Dec 25 12:51
/home/larry#
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PouZijete-1i u piikazu £ inger volbu - s, pak se vim vzdy zobrazi strucny vypis (stejny, kte-
ry obdrzite, kdyz program f inger pouzijete k ziskani informaci o pocitaci) a pokud pouzi-
jete volbu -1, zobrazi se vam vzdy kompletni vypis (i tehdy, kdyZ program finger pouZi-
jete k ziskani informaci o pocitaci). Po zadani volby -p se nezobrazi informace ze soubori
.forward, .plana .project. Zadate-li volbu -m a zadate-li pouze informace o uZiva-
teli, pak se vdm zobrazi pouze ptihlaSovaci jméno.

10.2.2 Soubory .plan a .project

Nyni bychom méli vysvétlit, jaky je vyznam souborii .plan a .project. Jedna se o sou-
bory, které jsou uloZeny v domovském adresaii uzivatele a jejichZ obsah se zobrazi pokazdé,
kdyZ je na daného uZivatele aplikovan program finger. Soubory .plan a .project si
miZete vytvofit sami - jediné omezeni spociva v tom, Ze ze souboru .project se zobrazuje pou-
ze prvni fadek.

Dale plati, Ze kazdy, kdo chce aplikovat program f inger musi mit moZnost prochazet va-
$im domovskym adresafem (chmod a+x ~/) a kazdy musi byt schopen Cist soubory
.plana .project (chmod a+r ~/.plan ~/.project).

10.3 Pouzivani systému vzdalenymi pocitaci

telnet vzdaleny systém

Hlavni prostfedek pro vyuZzivani vzdalenych systémi zaloZenych na operacnim systému Unix
predstavuje program Telnet. (V soucasné dobé se spiSe pouZiva program ssh, ktery na rozdil
od pfikazu telnet umoZiuje Sifrovanou komunikaci se vzdalenym systémem.) PouZivani
programu telnet je velmi jednoduché:

/home/larry# telnet lionsden
Trying 128.2.36.41...
Connected to lionsden

Escape character is "*]'.

lionsden login:

Jak vidite z nésledujiciho prikladu, po zadani piikazu telnet budete vyzvani k ptihlaSeni
se ke vzdilenému systému. UZivatelské jméno lze zadat jakékoliv (ovSem heslo musite znat
spravné) a pak je vam vzdaleny systém k dispozici témér stejné jako vas lokalni systém.
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Normalni zptsob ukoncéeni programu Te lnet spociva v odhlaseni se, ale je také moznost za-
dat znak Escape, kterym je zpravidla (C}{1). Tak obdrZite novy piikazovy fadek uvozeny fe-
tézcem telnet>. Nyni staci napsat quit a pak stisknout klavesu - spojeni se prerusi
a program Telnet se ukonci. Pokud si to rozmyslite a nechcete relaci ukoncit, stisknéte pou-

ze klavesu (Enter).

tele

Ziva

Pokud jste uZivateli systému X Window, pak si pro komunikaci se vzdalenym uZivatelem ote-
viete nové terminalové okno - naptiklad prostfednictvim pfikazu ,xterm -title "11i-
onsden" -e telnet lionsden &" Uvedeny pfikaz otevie nové terminalové okno,

ve kterém automaticky pobéZi program Telnet. JestliZe takovy pfikaz budete pouZivat Cas-
t&ji, pak doporucujeme, abyste si pro néj vytvofili alias.
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10.4 PFenaseni souboru

ftp vzdaleny systém

Normaélni zpiisob pienaseni souborl zprostfedkovava v operacnim systému Unix program
ftp, coZ je zkratka pro ,file transfer protocol”. Po zadani piikazu ftp budete vyzvani,
abyste se pfihlasili ke vzdalenému systému téméft stejnym zplisobem, jako v pfipadé progra-
mu telnet. Pak se vam zobrazi specidlni pfikazovy radek.

Nyni mate k dispozici neékolik prikazi béZznych v opera¢nim systému Unix, jeZ miZete apliko-
vat v ptikazovém tadku programu f tp. Naptiklad piikaz cd i zde slouZi k prepinani se mezi
adresafi a pitkaz 1s slouZi k zobrazeni seznamu souborti uloZenych v aktudlnim adresafi.

Navic mate k dispozici dva dulezité ptikazy: get a put. Pfikaz get je ur€en k pfenosu sou-
borli ze vzdaleného pocitace do vaSeho lokalniho pocitace a piikaz put slouzi k opaénému
tikolu. Oba prikazy jako implicitni pouZivaji va§ domovsky adresar a lokdlni adresar na vzda-
leném pocitaci (ktery miZete ménit prostfednictvim piikazu cd).

S pouzivanim programu f tp je spojen jeden problém. Spociva v rozliSeni mezi znakovymi
a bindrnimi soubory. Protokol pro pfenos dat programem ftp je velmi stary a implicitné
predpoklada, Ze prenaSené soubory jsou textové. Aplikuje-li se tento implicitni pfenos na bi-
narni soubory, pak budou s nejvétsi pravdépodobnosti po pfenosu poskozeny. Pfed prenosem
binarniho souboru proto pouzivejte pfikaz binary.

Program f tp ukoncite piikazem bye.
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10.5 Putovani po strankach Www

WWW, neboli World Wide Web (doslova ,,celosvétova pavucina“) ziejmé predstavuje nejpo-
pularnéjsi zpisob vyuzivani Internetu. Sklada se ze stranek, z nichz kazda je spojena s tzv. lo-
katorem URL (uniform resource locator). Lokatory URL jsou komické fetézce nésledujici-
ho tvaru: http://www.rutgers.edu/. Stranky jsou vytvofeny v jazyku HTML (hyper-
text markup language).

Jazyk HTML umozZiuje autorim strainek WWW zaclenit do dokumentii odkazy na kterékoliv
jiné strinky WWW (nebo obrizky) lokalizované kdekoliv jinde v celosvétovém systému
WWW. Kdyz uzivatel ¢te néjaky dokument, pak se pouhym klepnutim na odkaz (prezentova-
ny kli¢ovym slovem nebo tlacitkem) pfenese na jinou strinku WWW, kterd mtze byt ulozZe-
na v pocitaci na druhém konci svéta.

netscape [url]

Nejpopularnéjsim programem pro prohlizeni strinek WWW je v opera¢nim systému Linux
program Netscape od firmy Netscape Corporation. Program Netscape miiZze bézet pouze
pod systémem X Window.

Program Netscape je velmi jednoduchy, pokud jde o ovladéani. Je zaloZen na knihovné Motif
a pfipomind program napsany pro Microsoft Windows (samoziejmé, Ze pro Microsoft Win-
dows také existuje verze programu Netscape). Odkazy na dalsi stranky WWW jsou v progra-
mu Netscape zobrazeny modfe. Staci na odkaz klepnout levym tlacitkem mysi a vzapéti se
vam zobrazi novd strinka WWW.

Operacéni systém Linux podporuje i jiné programy pro prohlizeni strinek WWW, napriklad
program lynx, coZ je textoveé orientovany program, proto neni schopen zobrazovat obrazky a ji-
né grafické prvky dokumentid WWW. Je ovSem schopen pracovat pod systémem X Window.

lynx [url]

Naucit se pracovat s programem 1ynx je pon¢kud obtiznéjsi, nez naucit se pracovat s progra-
mem Netscape. Pfi préci si budete muset zvyknout na pouzivani kurzorovych klaves. Kla-
vesy ,,Sipka nahoru® a ,Sipka doli* jsou uréeny k prepinani mezi odkazy na dané strance
WWW, klavesa ,,Sipka doprava“ zobrazi novou stranku (na kterou odkazuje zvyraznény od-
kaz) a klavesa ,,Sipka doleva® je urCena k zobrazeni predchéazejici stranky. K ukonceni progra-
mu 1ynx pouZijte klavesu (Q). Program 1ynx ma mnohem vice piikazi, jejichz kompletni
popis najdete v manualovych strankach.
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Kapitola

Zabavneé
prikazy

VétSina lidi, kterd ma co do ¢inéni s operacnim systémem Unix, asi nebude souhlasit s titulem
této kapitoly. Nékteii se dokonce roz¢ili, protozZe si u kazdého pfikazu museji pamatovat az de-
sitky parametrti a najednou se jim nékdo snazi namluvit, Ze by pouZivani takovych ptikazti mo-
hlo byt zabavné. V nadpisu této kapitoly se spis odrazi az sarkasticky humor autorti operacni-
ho systému Unix. Déle uvedené piikazy totiZ nemaji ekvivalentni pfikazy v operacnim systé-
mu MS-DOS. Pfitom jsou velmi vykonné, a kdyZ je zatvrzeli pfiznivci opera¢niho systému
MS-DOS chtéji pouZivat, museji si je koupit (specidlni verze té€chto piikazi pro MS-DOS by-
ly dodatecné vytvoieny). ProtoZe operacni systém Unix odjakZiva soupefi s operaénimi systé-
my od firmy Microsoft, jsou touto skutecnosti priznivci operacniho systému Unix pobaveni.

V této kapitole se budeme zabyvat pfikazy find (pfikaz pro vyhledavani skupin souborii
v adresarové struktufe), tar (pfikaz pro archivaci soubort nebo celych adresatt), dd (piikaz
pro kopirovani) a sort (pfikaz pro tfidéni souborti). Pfedem je nutno upozornit na skutec-
nost, Ze tyto prikazy nejsou standardizovany. Zaméfime se na popis verzi nalezejicich do pro-
jektu GNU, protoZe pravé tyto verze jsou implementovany v opera¢nim systému Linux a pra-
vé tyto verze pravdépodobné budou (tak jako ostatni programy vytvofené v rdmci projektu
GNU) v blizké budoucnosti predstavovat standard. PouZivate-li jiny operacni systém typu
Unix, pak nezapomeiite konfrontovat pfislu§né manuédlové stranky.

137

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




=
3]
=
I
=
N
=
]
]
=)
=
=
=
o

Linux — dokumentacni projekt

111 Prikaz find

11.1.1 Véeobecné poznamky

Mezi doposud probranymi piikazy jsou takové, které umoziuji rekurzivni prochazeni stromo-
vou strukturou adresafu. Pfikladem jsou piikazy 1s -R nebo rm -R. Pfikaz find je také
rekurzivni. Kdykoliv byste méli néco dé€lat s jistym typem soubortl v adreséfi a ve vSech jeho
podadresatich, vzpomeiite si na piikaz £ind. V jistém smyslu plati, Ze vyhledavani souborii
prikazem f ind predstavuje spiSe vedlejsi efekt.

Zékladni struktura piikazu f ind je nésledujici:

find cesta [...] wraz [...]

Uvedena syntaxe plati pouze pro verzi GNU. Ostatni verze neumoziiuji specifikovat vice nez
jednu cestu (path), coz z praktického hlediska neni tak dilezité. Hrubé vysvétleni funkce pfi-
kazu je nésledujici: prostfednictvim prvniho parametru zadéte, odkud méa prohledavéni zacit
(parametr path; u verze GNU nemusite tento parametr viibec uvadét a prohledavani pak za-
¢ne od aktudlniho adresére), a druhy parametr (expression) urcuje typ vyhledavani.

Standardni chovéni pfikazu £ind je ponékud Istivé a stoji za to tomuto faktu vénovat trochu
pozornosti. Pfedpokladejme, Ze vasim domovskym adresafem je adresar garbage a Ze obsahu-
je soubor foobar. Reknéme, Ze nahodou napisete pfikaz find . -name foobar. Tento pii-
kaz by mél podle vSech pfedpokladl vyhledat soubory nazvané foobar -avSak nic se nesta-
ne. PotiZ je v tom, Ze program find je tzv. tichy (silent) pfikaz. Pouze vrati O (at uz néjaky
soubor najde nebo ne), nebo vrati zaporné Cislo, pokud nastal néjaky problém. Uvedeny pfi-
pad nenastane, pokud pouZivate operacni systém Linux, ale je dobré jej mit na paméti.

11.1.2 Vyrazy

Vyraz neboli parametr expression miiZe byt rozdélen do Etyt riznych skupin kli¢ovych slov:
volby, testy, akce a operdtory. Kazdé klicové slovo miiZe vracet hodnotu true nebo false a pfi-
tom muze produkovat néjaky vedlejsi efekt. Rozdil mezi skupinami kliovych slov popisuje
nasledujici seznam:

volby celkové ovliviiuji operaci vyhledavani a netykaji se zpracovani souboru. Prikla-
dem volby je - follow, kterd ,,sdéli” pfikazu £ ind, aby prochazel symbolic-
ké odkazy. Volby vzdy vraceji hodnotu true.

testy jsou skute¢nymi testy. Napriklad test - empty ovéfuje, zda je soubor prazdny.
Testy mohou vracet hodnotu true nebo false.
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akce produkuji jako vedlejsi efekt jméno programu. Také mohou vracet hodnotu
true nebo false.

operatory  ve skutecnosti nevraceji zadnou hodnotu (dle konvence vraceji hodnotu true)
a pouZivaji se ke skladani vyrazd. Piikladem je operdtor - or, jenz jako vysle-
dek produkuje logickou operaci OR nad operandy, kterymi jsou dva vyrazy.
Jsou-li vedle sebe uvedeny dva vyrazy bez operatoru, pak se implicitné apliku-
je operétor -and.
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Poznamenejme, Ze program f ind spoléha na syntaktickou analyzu prikazu, kterou realizuje
prikazovy procesor. To znamend, Ze vSechna klicova slova museji byt oddélena nezobrazitel-
nymi znaky a zejména plati, Ze spousta znakti musi byt oddélena znaky Escape - jinak by je
pfikazovy procesor nemohl spravné interpretovat. Jako znaky Escape mohou byt pouZita ob-
racend lomitka, jednoduché nebo dvojité uvozovky. V pozdéji uvedenych piikladech se jed-
noznakova klicova slova uvozuji obracenym lomitkem, protoze je to nejjednodussi.

11.1.3 Volby

V nésledujicim seznamu uvadime prehled vsech voleb, které je schopen piikaz f£ind akcep-
tovat (pfipominame, Ze se jedna o verzi GNU). Nezapomeiite, Ze volby vzdy vraceji hodnotu
true.

e -daystart

Volba -daystart méfi dobu, kterd uplyne od posledni ptilnoci. Pocitacovy nadSenec asi
nemuze pochopit, pro¢ ma néjaky program takovou volbu, ale programator, ktery pracuje
od osmi do péti, ji oceni.

e -depth
Tato volba zajisti, Ze pfikaz find bude zpracovavat obsah kazdého podadresare pred
zpracovanim adresife samotného. Abych fekl pravdu, neumim si predstavit uzitecné
uplatnéni této volby, kromé pfipadu, kdy se emuluje piikaz rm -F (podadresare
nemiiZete zrusit, dokud obsahuji néjaké soubory).

e -noleaf

Volba -noleaf vypind optimalizaci, kterd indikuje, Ze adresar obsahuje o dva podadre-
safe méné, nez by mél obsahovat. Kdyby byl svét dokonaly, pak by bylo mozZzné odkazo-
vat se na vSechny adresare z prostiedi kazdého jejich podadresare (pomoci volby . .), po-
moci odkazu . uvnitf samotného adresare a prostfednictvim jeho skute¢ného jména z je-
ho nadfazeného adresare.
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To znamend, Ze na kazdy adresat museji existovat alespoii dva odkazy (jeden z adresare
samotného a jeden z adresare nadfazeného) a pfipadné dalsi odkazy ze vSech podadresa-
fi. V praxi se vSak miZe stat, Ze symbolické odkazy a distribuované souborové sy-
stémy mohou toto pravidlo porusit.'

tele

e -maxdepth levels, -mindepth levels

Ziva

Parametry levels jsou nezdpornd Cisla, jeZ uddvaji maximdalni a minimalni droven
podadresarit, které ma prikaz £ind prohledavat. Uvedme piiklady: -maxdepth 0 indi-
kuje, Ze ptikaz £ind ma byt realizovan pouze pro argumenty uvedené v ptikazovém rad-
ku a Ze se Zadné podadresare prohleddvat nemaji. -mindepth 1 zakazuje zpracovani
pifikazu pro argumenty uvedené v piikazovém fadku, zatimco ostatni soubory v podadre-
safich budou zpracovany.
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e -version

Po zadani parametru - version se pouze vypisi informace o verzi programu find.

e -xdev

Parametr - xdev ma ponékud zavadéjici oznaceni. Pro program f ind predava informaci
o tom, Ze se dané zafizeni (tedy souborovy systém) nema prohledavat. Volba -xdev je
velmi uzite¢na v pripadé, kdy se ma vyhled4vat néco v hlavnim souborovém systému.
Hlavni souborovy systém vétSinou obsazuje malou diskovou oblast. Kdyby se pouZil pfi-
kaz find / bez parametru - xdev, pak by se prohledavala cela adresarova struktura!

11.1.4 Testy

Prvni dva testy jsou velmi jednoduché: - false vzdy vraci hodnotu false a - true vidy
vraci hodnotu true. K dal§im testim, které nevyzaduji specifikaci hodnoty, patii test -
empty (vraci hodnotu true, pokud je dany soubor prazdny) a dale dvojice -nouser / -
nogroup, kdy test vraci hodnotu true, pravé kdyz se v souboru /etc/passwd nebo
/etc/group nevyskytuje zaznam identifikujici vlastnika souboru jako uZivatele nebo sku-
pinu. Jedna se o postiZeni situace, kdy je v systému zruSen ucet uZivatele, ale soubory jim
vlastnéné jsou stile uloZeny nékde v souborovém systému. Podle Murphyho zdkoni jsou
takové soubory neobycejné velké.

Samoziejmé je mozné vyhledavat soubory vlastnéné jistym uzivatelem nebo jistou skupinou.
Odpovidajici testy jsou -uid nna -gid nn. NaneStésti nelze pfimo zadat uZivatelské jmé-
no, ale musi se vZdy uvést jeho identifikacni ¢islo nn.

I Distribuované souborové systémy umoziiuji, aby se soubory lokalizované nékde jinde jevily jako lokalni.
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Je povoleno pouZit zapis identifikacniho ¢isla ve tvaru +nn, coZ znamend ,,ostfe vétsi nez*
nebo -nn, coZ znamena ,,ostfe mensi nez*. Ve spojeni s identifikacnimi ¢isly uzivatell se ta-
to moznost jevi jako hloupa, ale v souvislosti s ostatnimi testy miZe byt uZite¢na.

Dalsi uziteCnou volbou je volba -type c, kterd vraci hodnotu true, pokud je soubor ty-
pu c. Mnemotechnické zkratky jsou stejné, jako v pripadé ptikazu 1s: b pro bindrni soubor,
¢ pro znakovy soubor, d pro adresare, p pro pojmenované roury, 1 pro symbolické odkazy
a s pro sokety (sockets). Obycejné soubory jsou specifikovany prostfednictvim zkratky
f. K testu - type se vztahuje test -xtype, ktery je podobny, ale chova se jinak v pfipadé
symbolickych odkazi - pokud neni zaddna volba - fol1low, ovéfuje se misto vlastniho sym-
bolického odkazu soubor, na ktery odkaz odkazuje.

Testy -inum nna -1links nn ovéfuji, zda je ¢islo i-uzlu piislusné k danému souboru nn
nebo zda ma soubor nn symbolickych odkazli. Test - size nn ma hodnotu true, jestlize je
pro soubor alokovano nn blokid po 512 bajtech. Dnes jiz vSak neplati, Ze se velikost souboru
vzdy méfi (napiiklad po zadéani pfikazu 1s -s) v blocich po 512 bajtech - Linux napfiklad
pouziva bloky po 1024 bajtech. Proto je mozné ¢islo nn doplnit znakem b (pak se méfi veli-

Yy

kost v bajtech) nebo k (pak se méfi velikost v kilobajtech).

Bity specifikujici pfistupova prava se testuji pomoci testu -perm mode. Pokud argumentu
mode nepredchézi zadné znaménko, pak bity specifikujici pristupovd prava museji presné
souhlasit. Pokud predchdzi znaménko -, pak museji byt nastavena prislusna pfistupova pra-
va, ale o ostatnich se nic nepfedpoklada. Pokud predchazi znak +, pak je podminka splnéna,
pravé kdyz je kterykoliv z bitl nastaven. DileZité je, Ze hodnota mode musi byt uvedena bud
symbolicky, nebo jako oktalové ¢islo, tak jako v ptipadé ptikazu chmod.

Nasledujici skupina test se vztahuje k ¢asu, kdy byl soubor naposledy pouzit. Takové testy
jsou zejména uZzitecné tehdy, kdyz dojde k zaplnéni diskového prostoru a uZivatel pottebuje vy-
hledat staré soubory, které 1ze zrusit. Staré a zapomenuté soubory se téZko hledaji a piikaz
find vam dava nad€ji, Ze se vam je podaii nalézt. Test -atime nn vraci hodnotu true, po-
kud byl dany soubor zpfistupnén pfed nn dny, -ctime nn vraci hodnotu true, kdyZ byly atri-
buty pristupovych prav daného souboru zménény pfed nn dny (napiiklad piikazem
chmod). Test -mtime nn vraci hodnotu true, kdyz byl soubor naposledy modifikovan
pfed nn dny. UZiteCnym bude zfejmé test -newer f£ile, ktery vraci hodnotu true, kdyZ byl
uvazovany soubor modifikovan pozdéji nez soubor uvedeny jako parametr £ile. GNU-verze
prikazu find také akceptuje testy -anewer a - cnewer, které se chovaji podobné jako test
-newer, adaletesty -amin, -cmin a -mmin, které pracuji s Casem uvedenym v minutach.

V neposledni fadé se musime zminit o testu -name pattern. Tento test vraci hodnotu true,
pokud jméno souboru vyhovuje Sabloné uvedené prostiednictvim parametru pattern. Pro
Sablonu plati prakticky stejnd pravidla jako pro pouZivani pseudoznaki ve jménech soubort,
napriklad pfi pouZivani piikazu 1s. Jisté si pamatujete, Ze piikazovy procesor je schopen
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zvlaStnim zpisobem interpretovat tzv. pseudoznaky (hvézdicku a otaznik). Avsak test -name
foo* nevrati tu hodnotu, kterou byste o¢ekavali. Misto toho budete muset pouZit test - na -
me foonebo -name "foo*". Dobfe si tuto situaci zapamatujte, vétSina uzivateli pouzi-
va nespravny test. Je zde jeSté jeden rozdil oproti piikazu 1s - tecky na zacatku nejsou inter-

tele

pretovany. Pokud se potfebujete vyrovnat s timto problémem, pouZijte test -path pat-
tern, ktery se o tecky a zpétna lomitka pfi porovnavani cest nestara.

Ziva
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11.1.5 Akce

Jak jsme si jiz fekli, argumenty charakterizujici akce slouzi k inicializaci néjaké operace.
Presto mezi tyto parametry patii napiiklad akce - prune, kterd nic neaktivuje, pouze realizu-
je krok dolii ve stromové struktufe adresaiti. VétSinou je tato akce spjata s parametrem -
fstype, prostiednictvim kterého se realizuje vybér mezi riznymi souborovymi systémy. Os-
tatni akce mohou byt rozdéleny do dvou Sirokych kategorii.

P

e Akce, které néco tisknou. Je zfejmé, Ze implicitni akci bude akce -print. Ta v pribéhu
¢innosti programu find tiskne jména soubord, které se pravé zpracovavaji (ovSem za pred-
pokladu, Ze ostatni podminky uvedené v prikazovém fadku vraceji hodnotu true). Akce -
print ma nékolik variant. Prvni z nich, - fprint £ile, pouZiva soubor uvedeny ja-
ko parametr fi1e misto standardniho vystupu. Dalsi, - 1s, zobrazuje jméno aktudlniho
souboru jako pfikaz 1s -dils. Akce -printf format se chovd podobné jako
funkce printf () vjazyku C (v této varianté lze specifikovat format vystupu). Totéz re-
alizuje akce -fprintf file, ale do souboru uvedeném prostiednictvim parametru
file. Tato akce rovnéZ vZdy vraci hodnotu true.

* Akce, které aktivuji néjaky pfikaz. Jejich syntaxe je pon€kud zvlastni, a proto se na né€ po-
divejme podrobnéji.

-exec command \;

Akce -exec spusti piikaz zadany prostfednictvim parametru command a vraci hodnotu
true, pokud ma prikaz status ukoncéeni 0. Za prikazem je uvedena dvojice znakd ,,\ ; , pro-
toZe jinak by pfikaz find nebyl schopen rozeznat, kde pfikaz command kon¢i (trik s uve-
denim akce - exec na konec pfikazu f ind neni aplikovatelny). Proto se pfikaz command
ukoncuje znakem ,,; “, coZ je zaroven znak k odd€lovani piikazil v jazyku piikazového pro-
cesoru. Bez znaku ,,\ “ by stfednik byl pfikazovym procesorem na zakladé syntaktické ana-
lyzy odstranén a do piikazu find by se jiZ nedostal. Proto se zde znak ,,\* musi uvést.
Dalsi véc, kterou si musite zapamatovat, spo¢iva ve zplsobu specifikace jména aktualniho
souboru uvnitf piikazu command. Jméno souboru musi byt uvedeno pomoci dvojice slo-
Zenych zavorek {}. Ne&které starsi verze programu f ind vyZaduji, aby bylo jméno oddé-
leno netisknutelnymi znaky (white spaces), napriklad mezerami. To vSak neni pfilis Sikov-
né, proto je ve verzi GNU zavedena konstrukce se sloZenymi zavorkami umoZziiujici gene-
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rovat fetézce. Asi vas napada otazka, zda museji byt sloZené zavorky uzavieny do uvozo-
vek. Podle mych zkuSenosti nemuseji - ani v pfipad€, Ze pouZijete piikazovy procesor
bash, ani v pfipadé, Ze pouZijete pfikazovy procesor tcsh. Proto zlstanou v piikazu
find fetézce uvedené ve sloZzenych zavorkach piikazovym procesorem nedotceny.

-ok command \;

Akce - ok se chova podobné jako akce - exec s tim rozdilem, Ze pro kazdy vybrany sou-
bor je uzivatel vyzvan k potvrzeni pfikazu (tj. zda se ma provést nebo ne). Pokud odpo-
véd zacina pismenem ,,y* nebo ,,Y*, pfikaz se provede a akce vrati hodnotu true. Jinak se
akce neprovede a vracend hodnota je false.

11.1.6 Operatory

V piikazu find lze pouZit spoustu operdtorii. Nasledujici seznam je uvadi v poradi s klesa-
jici prioritou.

\ ( expr \)

Kulaté zavorky méni prioritu operandu. Zavorkdm musi pfedchazet znak ,,\*, protozZe v pfi-
kazovém procesoru maji specialni vyznam.

I expr

-not expr

Operatory ! a -not méni pravdivostni hodnotu vyrazu expr. Je-li hodnota expr true, zmé-
ni se na false a naopak. Znak ,,! “ nemusi byt oddélen obracenym lomitkem nebo uvozovka-
mi, protoZe je nasledovan netisknutelnym znakem (mezerou).

exprl expr2
exprl -a expr2

exprl -and expr2
Vsechny tii varianty odpovidaji logické operaci AND, pficemz se nejcastéji pouziva prvni

varianta. JestliZe je prvni vyraz expr 1 vyhodnocen jako false, pak se jiZ druhy vyraz nevy-
hodnocuje.

exprl -o expr2

exprl -or expr2

Obé varianty odpovidaji logické operaci OR. Je-li prvni vyraz expr 1 vyhodnocen jako true,
pak se jiz druhy vyraz expr 2 nevyhodnocuje.
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exprl , expr2

Uvedeny operdtor ma ponékud specidlni vyznam. Oba vyrazy exprl i expr2 se vyhodno-
ti (samoziejmé se vSemi vedlej$imi ucinky) a hodnota kone¢ného vyrazu je nastavena na hod-
notu vyrazu expr2.
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11.1.7 Priklady

Jak vyplyvé z predchazejicich seznamd, ptikaz find ma spoustu parametrt. Existuje vSak
nékolik ¢asto pouZivanych konstrukei s ptikazem f£ind, které stoji za to si zapamatovat. N¢-
které z nich si uvedeme jako priklady.

firuc

P

% find .-name foo\* -print

Prvni priklad vyhleda vSechny soubory, jejichZ jména zacinaji fet€zcem foo. Pokud se maji
hledat soubory, jejichZ jména maji fetézec £ oo nékde uvnitf, pak je vhodné misto foo pouZzit
n»*foo**

% find /usr/include/ -xtype f -exec grep foobar \
/dev/null {}\;

V druhém prikladu se rekurzivné provadi ptikaz grep, a to od adresafe /usr/inclu-
de. V tomto pfipad¢€ se zajimame o obycejné soubory a symbolické odkazy, které na obycej-
né soubory odkazuji. Proto jsme pouZili test - xtype. V mnoha ptipadech je jednodussi ten-
to test nepouZit, zejména tehdy, kdy jsme si jisti, Ze Zadny binarni soubor neobsahuje pozado-
vany fetézec. A pro¢ jsme pouzili prikaz /dev/null? Jednad se o trik, ktery prikaz
grep ,piinuti“ vypsat jméno souboru, pro ktery nebylo splnéno vybérové kritérium. Piikaz
grep je aplikovan na kazdy soubor jinak, a proto ,,nepovazuje* za nezbytné vypisovat jmé-
no souboru. Ale nyni jsou zde dva soubory - aktudlni soubor a soubor /dev/null. Jind moz-
nost spociva v pouZiti roury a piikazu xargs. KdyzZ jsem ji zkusil, znicil jsem si cely soubo-
rovy systém.

$find / -atime +1 -fstype ext2 -name core \

-exec rm {}\;

Tento ptiklad predstavuje klasickou ulohu pro crontab. Zrusi ze souborového systému ext?2
vSechny soubory s ndzvem cor e, které nebyly poslednich 24 hodin zpfistupnény. Je mozné,
7e nékdo tyto soubory pouziva v souvislosti s programem gdb k ladéni, ale je malo pravdé-
podobné, Ze je bude pouzivat po 24 hodinéch.
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% find /home -xdev -size +500k -1ls > piggies

Dalsi priklad umoziiuje zjistit, kdo vlastni soubory vétsi nez 500 kilobajtl a kdo tedy zatéZu-
je souborovy systém. Poznamenejme, Ze pokud se zajimame pouze o jeden souborovy sy-
stém, pak argument - xdewv neni nutny.

11.1.8 Slovo na zavér

Mg¢jte na paméti, ze prikaz f£ind spotiebuje velmi mnoho Casu, pokud ma provadét operace
s kazdym souborem v celém souborovém systému. Proto je nutné pocet operaci vhodné opti-
malizovat, zejména kdyZ se na vaSem systému pravidelné realizuji tlohy pro tdrzbu prostied-
nictvim crontab. Jako poucny pfiklad vezméme nasledujici: Pfedpokladejme, Ze chceme zrusit
soubory koncici na .BAK, pfitom chceme zménit piistupova prava vSech adresarti na 771
a pristupova prava souborti koncicich na . sh zménit na 755. Pfitom chceme jesté pfipojit sou-
borovy systém NFS na telefonni linku, a v tomto systému nechceme Zadné soubory kontrolo-
vat. Pro¢ bychom méli psat tii rizné prikazy? Nejefektivnéji uvedenou tilohu splnime takto:

% find .\( -fstype nfs -prune \) -o \
\( -type d -a -exec chmod 771 {}\; \) -o \
\( -name "*.BAK" -a -exec /bin/rm {}\; \) -o \
\( -name "*.sh" -a -exec chmod 755 {}\; \)

Asi se vam bude takovy prikaz zdat nesrozumitelny, ale kdyZ si jej pozorné prohlédnete, zjis-
tite, Ze je logicky. Pamatujte si, Ze piikazy tohoto typu neprovadéji nic jiného, nez Ze vyhod-
nocuji vyrazy, jejichz hodnota je bud false, nebo true. Samoziejmé maji vedlejsi ucinky - ty
se realizuji tehdy, kdyZ ptikaz f ind musi vyhodnotit ¢ast obsahujici vyraz s akci - exec, coZ
nastane pravé tehdy, kdyZ je leva strana vyrazu vyhodnocena jako pravdiva (true). KdyzZ je na-
priklad pravé zpracovdvanym souborem adresdf, pak se bude realizovat prvni akce -
exec a pristupova prava adresare budou zménéna na 771. Ostatni ¢4asti ptikazu budou vyne-
chany. Budete-li takové piikazy aplikovat prakticky, pfestanou se vam zdat nesrozumitelné
a budete je pouZivat zcela prirozené.
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11.2 Archivacni program tar

11.2.1 Uvod

Tar je obecné pouZitelny program pro archivaci soubort, ktery je schopen sloucit (spakovat)
velké mnozstvi soubort do jediného archivniho souboru, pfi¢emz zachovava veskeré informa-
ce o souborech, jako jsou uZivatelska prava. Jméno tar je zkratkou ,tape archive®, protoze
tento ndstroj byl plivodné pouZivan pro archivaci na magnetické pasky. Jak vSak uvidime, po-
uzivani piikazu tar neni zdaleka omezeno pouze na zaloZni soubory pro magnetické pasky.
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11.2.2 Hlavni funkce

Format piikazu tar je nasledujici:

tar functionoptions files. . .

kde function je jednoznakovi indikace operace, ktera se ma provést; options je seznam (jed-
noznakovych) voleb pro tuto operaci a files je seznam soubort, jeZ se maji spakovat nebo roz-
pakovat. (VSimnéte si, Ze argument function neni oddélen od options mezerou.) Parametr
function mize byt:

e Cc  pro vytvoreni nového archivniho souboru

e x  pro extrakci soubort z archivniho souboru

e t  pro vypis obsahu archivniho souboru

e 1  pro pfidani souborll na konec archivniho souboru

e u  pro aktualizaci soubort, které jsou novéjsi nez soubory v archivnim souboru

e d  pro porovnani souborli v archivnim souboru se soubory v souborovém systému

Nejcastéji budete pouZivat parametr c, x a t; ostatni budete pouZivat jen ztidka.

11.2.3 Volby
Nejcastéji pouzivané volby options jsou tyto:
e v  pro tisk podrobné informace v pribéhu pakovani a rozpakovani

e k  prozachovani existujicich soubort pii rozpakovani, tj. Zadny existujici soubor nebu-
de prepsan souborem z archivniho souboru
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» f filename ...pro specifikaci jména archivniho souboru

Dalsi volby popiSeme v nasledujicim oddilu pozdéji.

11.2.4 Priklady

Ackoliv se syntaxe pfikazu tar zda byt na prvni pohled sloZita, je jeho praktické pouziti vel-
mi jednoduché. Predpokladejme, Ze mame adresar mt obsahujici nasledujici soubory:

rutabaga% ls -1 mt
-rw-r--r-- 1 root root 24 Sep 21 1993 Makefile
-rw-r--r-- 1 root root 847 Sep 21 1993 README

-rw-r--r-- 1 root root 9220 Nov 16 19:03 mt
SrwXr-xr-x 1 root root 2775 Aug 7 1993 mt.1l
-rw-r--r-- 1 root root 6421 Aug 7 1993 mt.c
-rw-r--r-- 1 root root 3948 Nov 16 19:02 mt.o
-rw-r--r-- 1 root root 11204 Sep 5 1993 st _info.txt

Nyni chceme spakovat pomoci piikazu tar obsah tohoto adresiife do jediného archivniho
souboru. Pouzijeme tedy prikaz:

tar cf mt.tar mt

Prvnim argumentem v piikazu tar je operace (zde c pro vytvoreni) ndsledovana volbou
options, kde jsme pouzili £ mt.tar a specifikovali tak jméno archivniho souboru
mt . tar. Jako posledni je uveden seznam soubort - pokud se misto seznamu uvede nazev ad-
resafe, tar spakuje vSechny soubory v tomto adresafi.

Poznamenejme, Ze prvnim argumentem musi byt pismeno, oznacujici operaci, nasledované
seznamem voleb ,,options*. Proto neni divod davat pred prvni argument pomlcku, jak to vy-
Zaduje vétsina systémt Unix. Piikaz tar v systému Linux vSak tuto pomlcku ptipousti, pro-
to by mohl mit posledné uvedeny ptiklad tvar:

tar -cf mt.tar mt

V nékterych verzich musi byt typ operace (jako je c, t, nebo x) na prvnim misté, v jinych
verzich na poradi pismen nezéleZi. Jisty prehled o pribéhu pakovani (nebo rozpakovani) zis-
kate prostfednictvim volby v - pak se bude kazdy soubor ukladany do archivniho souboru vy-
pisovat na obrazovce. Naptiklad:
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rutabaga% tar cvf mt.tar mt
mt/

mt/st_info.txt

mt /README

mt/mt.1

mt/Makefile

mt/mt.c

mt/mt.o

mt/mt

Pouzijete-li volbu v vicekrat, zobrazovana informace bude podrobné;jsi:

rutabaga$% tar cvvi mt.tar mt

drwxr-xr-x root/root 0 Nov 16 19:03 1994 mt/

-rw-r--r-- root/root 11204 Sep 5 13:10 1993 mt/st_info.txt
-rw-r--r-- root/root 847 Sep 21 16:37 1993 mt/README
-ITWXI-XI-xX root/root 2775 Aug 7 05:50 1993 mt/mt.1
-rw-r--r-- root/root 24 Sep 21 16:03 1993 mt/Makefile
-rw-r--r-- root/root 6421 Aug 7 09:50 1993 mt/mt.c
-rw-r--r-- root/root 3948 Nov 16 19:02 1994 mt/mt.o
-rw-r--r-- root/root 9220 Nov 16 19:03 1994 mt/mt

Tyto podrobné informace jsou dileZité zejména tehdy, kdyZ chcete zkontrolovat, zda tar re-
alizuje pakovani dle vasich predstav. U nékterych verzi programu tar musi byt volba f uve-
dena jako posledni. Je to z toho diivodu, Ze se za volbou f predpoklddd jméno souboru. Po-
kud neuvedete volbu f, predpoklada tar (z historickych duvodil), Ze ma pouzit zafizeni
/dev/rmt0, coZ je prvni magnetopaskova jednotka.

Nyni miZeme soubor mt . tar predat nékomu jinému a ten si jej miZe rozpakovat na svém
pocitaci. K rozpakovani by mél pouZit nasledujici prikaz:

tar xvf mt.tar

Tento piikaz vytvori adresai mt a umisti do néj vSechny soubory, které jsme diive uvedli -
s tymiz pristupovymi pravy jako v ptivodnim systému. Nové soubory budou vlastnény uZiva-
telem, ktery provedl piikaz tar xvf - pokud ovSem nepouzijete tento piikaz jako root (pak
je puvodni vlastnik zachovan). Parametr x zajisti rozpakovani souborti a volba v opét zobra-
zi soubory, které se ukladaji na disk:
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courgette% tar xvf mmt.tar
mt/

mt/st_info.txt

mt /README

mt/mt.1

mt/Makefile

mt/mt.c

mt/mt.o

mt/mt

Vsimnéte si, Ze tar zachoval cestu kazdého souboru relativni k poloze v plivodni struktuie ad-
resafll. To znamend, Ze kdyZ jsme vytvareli archivni soubor pomoci ptikazu tar cf
mt.tar mt, jediny soubor, ktery jsme specifikovali misto seznamu soubort, byl adresar mt
obsahujici soubory. Proto tar uloZil do archivniho souboru samotny adresar a soubory, které
se v ném nachazely. Pfi rozpakovani se napted vytvoril adresar mt a pak do néj byly uloZeny
soubory - tedy pfesné opacny proces, neZ jaky probihal pfi vytvéfeni archivniho souboru. tar
implicitné rozpakuje vSechny soubory relativné k pracovnimu adreséfi, v némz jej spustite.
Pokud se naptiklad pokusite spakovat obsah adresare /bin prikazem:

tar cvf bin.tar /bin

dostanete varovné hlaseni:

tar: Removing leading / from absolute path names in the archive.

To znamen4, Ze soubory jsou ukladdny v archivnim souboru uvniti adresare /bin. KdyZ ten-
to soubor rozpakujete, adresaf /bin bude vytvoren jako podadresar vaseho pracovniho adre-
safe, v némz spoustite tar - ne jako absolutni adresdf /bin. Toto je velmi dulezity mecha-
nismus, ktery byl vymyslen za icelem ochrany pred fatalnimi chybami pfi rozpakovani po-
moci pfikazu tar. Jinak byste, podle predchoziho pfikladu, mohli pfepsat soubory v adresa-
fi /bin, a tak znicit systém.

Pokud byste vSak opravdu chtéli rozpakovat takovy archivni soubor do adresire /bin, mu-
seli byste mit jako pracovni adresar nastaven /. VySe uvedeny mechanismus mtzete potlacit
pomoci volby p, ale nedoporucuje se to. Jiny zpiisob, jak vytvofit soubor mt . tar, spociva
v tom, Ze se ptepnete do adresafe mt pomoci piikazu cd a zadate piikaz:

tar cvf mt.tar *
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Potom ovSem nebude podadresai mt ukladan do archivniho souboru a pfi rozpakovani budou
soubory ukladany pfimo do vaseho pracovniho adresare. Proto doporucujeme vzdy pakovat
soubory tak, aby archivni soubor obsahoval podadresar, jak jsme ukazali pomoci pfikazu tar
cvf mt.tar mt.Pak se vZdy pfed rozpakovanim vytvoii adresar pro uloZeni soubort a ne-
miZe se stat, Ze piepiSete soubory ve svém pracovnim adresafi. Navic zbavite osobu, ktera
provadi rozpakovani, starosti s vytvafenim adresare pro ukladani soubori a usetfite ji dost Ca-
su. Samozfejmé existuje mnoho situaci, pii nichz nebude vhodné doporuceny postup dodrzo-
vat, ale vSeobecné se takovy postup povazuje za jakousi etiketu pfi praci s programem tar.
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P1i vytvafeni archivnich souborii miZete uvést seznam souborl nebo adresartl, které se maji
do archivniho souboru uloZit. V prvnim ptikladu jsme pouZili pfikaz tar pro jediny adresar

a ukazali jsme pouziti hvézdicky, kterou prikazovy procesor rozsifi na seznam vSech soubo-
ra v pracovnim adresari. Pfed rozpakovanim archivniho souboru pomoci piikazu tar je

vhodné se podivat, co je jeho obsahem. Tak se naptiklad dozvite, zda budete muset vytvorit
adresar pro uloZeni souborti vlastnimi silami, nebo bude vytvoren automaticky. K prohliZzeni
obsahu archivniho souboru pouZzijte ptikaz:

tar tvf tarfile

Ten zobrazi obsah archivniho souboru tar file. Poznamenejme, Ze pokud pouZijete funkci
t, staci uvést jednu volbu v a obdrzite podrobnou informaci o obsahu archivniho souboru:

courgette% tar tvf mt.tar mt

drwxr-xr-x root/root 0 Nov 16 19:03 1994 mt/

-rw-r--r-- root/root 11204 Sep 5 13:10 1993 mt/st_info.txt
-rw-r--r-- root/root 847 Sep 21 16:37 1993 mt/README
-ITWXIr-Xr-x root/root 2775 Aug 7 05:50 1993 mt/mt.1
-rw-r--r-- root/root 24 Sep 21 16:03 1993 mt/Makefile
-rw-r--r-- root/root 6421 Aug 7 09:50 1993 mt/mt.c
-Tw-r--r-- root/root 3948 Nov 16 19:02 1994 mt/mt.o
-TwW-r--r-- root/root 9220 Nov 16 19:03 1994 mt/mt

Z4dné rozpakovani v tomto piipadé neprobéhne, ale pouze se zobrazi informace o obsahu ar-
chivniho souboru. Zde vidime, Ze jména souborti jsou doplnéna jménem adresare mt, a pro-
to pii rozpakovani bude tento adresar nejdiive vytvoren a pak teprve do néj budou ukladany
soubory. Pfikaz tar muzZete rovnéz pouzit k extrakci jednotlivych soubort z archivniho sou-
boru. Potom pouzijte ptikaz ve tvaru:

tar xvf tarfile files
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kde £iles je seznam soubort, které se maji rozpakovat. Jak jsme si jiz ukazali, pokud ne-
uvedeme zadny seznam, tar rozpakuje vSechny soubory z archivniho souboru.

Jestlize specifikujete soubory, které se maji rozpakovat, musite uvést jejich plnd jména vcet-
né cesty tak, jak jsou uvedena v archivnim souboru. Chceme-li napiiklad rozpakovat soubor
mt . ¢ z vySe uvedeného archivniho souboru mt . tar, pouzijeme nasledujici prikaz:

tar xvf mt.tar mt/mt.c

ktery nejdfive vytvoii podadresat mt a do néj pak umisti soubor mt . c. Program tar ma
mnohem vice moznosti, nez které jsme zde uvedli. Ty, o nichZ jsme se zde zminili, budete
zfejmé pouZivat nejcastéji. Verze GNU implementovana operacnimu systému Linux ma fadu
pripon a predstavuje idealni néstroj pro pofizovani zaloZnich kopii. Vice informaci naleznete
v manudlové strance k piikazu tar.

11.2.5 Jak pouzivat program tar spolu s programem gzip

Program tar neprovadi pfi uklddani dat do archivniho souboru Zadnou komprimaci. Jestlize
vytvofite soubor tar ze tii soubori o velikosti 200 KB, pak vysledny soubor bude mit veli-
kost 600 KB. Proto patfi k béZné praxi komprimovat soubory tar pomoci programu
gzip (nebo star§im programem compress). Komprimovany soubor tar miZete vytvofit po-
moci nésledujicich piikazi:

tar cvf tarfile files...

gzip -9 tarfile

Provedeni takovych piikazi je vSak tézkopadné a vyZaduje, abyste méli na disku dostatek
mista pro nekomprimovany soubor tar, nez spustite gzip.

v

Mnohem efektivngjsi zplsob spociva v tom, Ze se vyuZije moZnost programu tar zapisovat ar-
chivni soubor do standardniho vystupu. Pokud pouZijete misto jména archivniho souboru po-
mlcku (-), pak bude tar ¢ist data ze standardniho vstupu nebo zapisovat do standardniho
vystupu. K vytvoreni komprimovaného souboru tar tedy mtizeme pouZit piikaz:

tar cvf - files... | gzip -9 > tarfile.tar.gz

Zde vytvari tar archivni soubor ze souborli uvedenych v seznamu fi1es, zapisuje jej do stan-
dardniho vystupu; gzip C¢te data ze standardniho vstupu, komprimuje je a zapisuje do svého
standardniho vystupu. Nakonec jsme pfesmérovali komprimovany soubor tar do tarfi-
le. tar .gz. Podobné bychom mohli k rozpakovani takového souboru pouzit piikaz:

gunzip -9c tarfile.tar.gz | tar xvf
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Zde gunzip provede dekomprimaci uvedeného archivniho souboru a zapisuje vysledek do
standardniho vystupu slouZiciho jako standardni vstup pro program tar, jenZ soubory rozpa-
kuje a uklada. Neni prace v systému Unix zabavna? Samoziejmé, Ze jsou oba vyse uvedené
piikazy ponékud téZkopadné. NaSté€sti GNU-verze programu tar ma moznost uvést volbu
z, kterd zajisti automatické vytvareni nebo rozpakovani komprimovanych archivnich soubo-
i tar. (Diskusi o pouZiti volby z jsme imyslné zatradili aZ na toto misto, abyste si uvédo-
mili jeji vyhody.) K vytvofeni a rozpakovani archivnich soubort méate tedy moznost pouzivat
nasledujici prikazy:

tele

Ziva

=
<
=

firuc

P

tar cvzf tarfile.tar.gz files...

a

tar xvzf tarfile.tar.gz

Poznamenejme, Ze byste méli soubory vytvorené timto zplisobem oznacovat pomoci piipony

.tar .gz, aby byl zfejmy jejich forméat. Volba funguje i ve spojeni s dalS§imi parametry, ja-
ko je naptiklad t. MoZnost pouZivat volbu z podporuje pouze GNU-verze programu
tar. Jestlize pouziviate tar na jinych systémech Unix, musite pro realizaci stejného tkolu
zadavat delsi prikazy, jak jsme uvedli diive. Témér vSechny verze operac¢niho systému Linux
pouzivaji verzi GNU.

Nyni vyuZijeme svych znalosti a napiSeme kratké skripty pro piikazovy procesor, které vam
mohou slouZit jako navod pro vytvareni a rozpakovani soubord tar. V ptikazovém proceso-
ru bash dopliite nasledujici fadky do souboru .bashrc:

tarc () {tar czvf Sl.tar.gz S$1 }
tarx () {tar xzvf $1 }
tart () f{tar tzvf $1 }

Budete-li nyni chtit vytvofit komprimovany archivni soubor obsahujici soubory z jednoho ad-
resére, staci zadat piikaz:

tarc directory

Vysledny archivni soubor bude mit ndzev directory. tar .gz. (PfesvédcCte se, Ze jste ne-
uvedli pfed jménem adresafe lomitka (/) - jinak bude archivni soubor vytvofen jako
. tar . gz uvnitf daného adresare.) K zobrazeni obsahu archivniho souboru staci zadat piikaz

tart file.tar.gz
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a k jeho rozpakovani prikaz

tarx file.tar.gz

11.2.6 Triky pFi pouzivani programu tar

ProtoZe tar uklada do archivniho souboru informace o vlastnictvi soubori, pfistupovych pra-
vech, adresarové struktufe i symbolickych odkazech, velmi dobfe se hodi ke kopirovani nebo
presouvani celych adresafovych stromt z jednoho mista na druhé v ramci jednoho systému
(a dokonce i mezi systémy, jak uvidite). PouZijete-1i syntaxi s pomlckou (-), budete zapiso-
vat vysledny soubor do standardniho vystupu, ktery mize byt ¢ten jako standardni vstup
a rozpakovan kdekoliv.

Predpoklddejme napiiklad, Ze mdame adresdtf obsahujici dva podadresdrfe: from-
stuff a to-stuff. Adresaf from-stuff obsahuje cely strom dalSich podadresaii
s mnoha soubory, symbolickymi odkazy atd. a bylo by velmi obtiZzné zkopirovat jej pomoci
prikazu cp. Ke zkopirovani celého adresafe from- stuf £ do adresafe to-stuff vSak ml-
Zeme pouzit nasledujici prikazy:

cd from-stuff
tar c¢f - .| (cd ../to-stuff; tar xvf -)

Velice jednoduché a elegantni! Zacindme v adresafi from- stuf £, kde vytvofime soubor tar
obsahujici cely adresar, a zapiSeme jej do standardniho vystupu. Tento vystup pak ¢te podfi-
zeny prikazovy procesor (ptikazy uvedené v zavorkach), ktery se nejdiive prepne do adresa-
fe . ./to-stuff apak spusti piikaz tar xvf, jenz Cte ze standardniho vstupu. Pfitom se
7adny archivni soubor tar neuklada na disk - data jsou pfimo posilana z jednoho procesu tar
do druhého. Druhy proces tar pouZiva volbu v pro zobrazeni informaci o kazdém souboru,
ktery se uklada, a vy miiZete kontrolovat, zda kopirovani obsahu adresaiti probiha spravné.

Pomoci tohoto ,,triku miiZete ve skute¢nosti pfenaset celé adresare mezi jednotlivymi systé-
my - staci vlozit vhodny piikaz r sh mezi ptikazy uzaviené v zavorkéach. Pak vzdaleny prika-
zovy procesor spusti tar, ktery bude Cist archivni soubor jako standardni vstup. (Pozname-
nejme, ze verze GNU piikazu tar ma mozZnost automaticky ¢ist nebo zapisovat soubory
tar z/do jinych pocitact v siti; informace najdete v pfislusné manuélové strance.)
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11.3 Program dd

Existuje jakasi legenda, podle které v rannych dobéach vyvoje operacniho systému Unix po-
tfebovali programétofi program pro bindrni kopirovani dat mezi jednotlivymi zatizenimi. Pro-
toZe velmi spéchali, ,,vyptjc¢ili* si syntaxi ptikazu pouZivanou v operacnim systému na poci-
tacich IBAIt+360 a pozdé&ji vyvinuli rozhrani konzistentni s ostatnimi piikazy operacniho sy-
stému Unix. Nevim, zda je tato legenda pravdiva, ale pékné se vypravi.

11.3.1 Volby

Pres svlij legendou optfedeny piivod neni program dd uplné jiny neZ ostatni piikazy operac-
niho systému Unix. Ve skutecnosti predstavuje filtr, ktery implicitné ¢te data ze standardniho
vstupu a zapisuje je na standardni vystup. Pokud zadéte na termindlu pouze ptikaz dd, pak
bude program dd tiSe ocekavat vstup z klavesnice.

Syntaxe prikazu dd je nasledujici:

dd [if=file] [of=file] [ibs=bytes] [obs=bytes]
[bs=bytes] [cbs=bytes] [skip=blocks] [seek=blocks]
[count=blocks] [conv={ascii, ebcdic, ibm, block,
unblock, lcase, ucase, swab, noerror, notrunc, sync}]

Vsechny volby maji tvar option=value. Pfed a za znakem ,,=* se nesmi objevit mezera, coz
je neptijemné, protoZe v takové situaci neprovede piikazovy procesor doplnéni jména soubo-
ru, pokud se uvedou pseudoznaky. Verze piikazového procesoru bash v opera¢nim systému
Linux je vSak dostatecné inteligentni, proto nemusite mit obavy. VSechny vySe uvedené cisel-
né hodnoty (bytes a blocks) mohou byt nasledovany multiplikativni konstantou. Pro tyto
konstanty lze pouzit nasledujici zkratky: b pro bloky (multiplikativni konstanta 512), k pro
kilobajty (multiplikativni konstanta 1024), w pro slova (multiplikativni konstanta 2) a pro-
sttednictvim xm se ¢iselnd hodnota ndsobi konstantou m.

Vyznam voleb piikazu dd je popsan v nasledujicim seznamu.

e if=filein a of=fileout jsou volby specifikujici jméno vstupniho a vystupniho souboru.
Vystupni soubor je zkracen na velikost danou volbou seek. Pokud neni klicové slovo
seek uvedeno, pak je hodnota seek rovna nule (soubor je pred provedenim operace zru-
Sen). Volba notrunc (viz déile) v§ak miiZe toto implicitni chovani ptikazu dd zménit.

* ibs=nn a obs=nn jsou volby specifikujici pocet bajtd, které se maji najednou precist
a najednou zapsat. Domnivam se, Ze implicitni hodnoty jsou jeden blok (t.j. 512 bajti), ale
nejsem si tim tak docela jist. Uvedené parametry jsou velmi dileZzité v pripadé, kdy se ja-
ko vstup nebo vystup pouZzivaji specidlni zafizeni - naptiklad pfi Cteni ze sité je hodnota
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ibs nastavena na 10 kilobajtd, zatimco disketa 3,5 palce ma prirozenou délku bloku
18 kilobajti. Nevhodné nastaveni téchto hodnot miZe nejen zna¢né prodlouZit realizaci
programu, ale také miZe vést k neodstranitelnym chybam. Proto budte opatrni.

bs=nn je volba, kterd predefinuje nastaveni ibs a obs - obé hodnoty se nastavi na stej-
nou konstantu nn.

Volba cbs=nn nastavuje vyrovnavaci paméti pro konverzi na nn bajti. Vyrovnavaci pamét
se pouZziva pii konverzi z formatu ASCII na EBCDIC nebo pfi konverzi mezi textovymi
a bindrnimi soubory a podobné. Napiiklad soubory vytvorené pod operacnim systémem
VMS maji zpravidla velikost bloku 512 bajti, proto byste méli naptiklad pfi Cteni dat za-
psanych na magnetickou pasku v operacnim systému VMS nastavit hodnotu cbs na 1 bajt.

skip=nbl a seek=nbl jsou volby, které ,,sd€li* programu dd, kolik blokti m4 ,,pfesko-
it pfi Cteni vstupu a pfi zapisu na vystup. Samoziejmé plati, Ze druha volba ma smysl
jediné tehdy, kdyZ je specifikovana konverze notrunc. Velikost blokd je diana volbami
ibs a obs. Uvédomte si, Ze pokud nezadate hodnotu ibs a zadite hodnotu
skip=1Db, pak ve skuteénosti dojde k ,pfeskoCeni* 512x512 bajtl, coz je 256 kilobajti.
Volbou count=nbl se nastavuje, kolik bloka se ma ze vstupu kopirovat. Velikost bloku
je pritom dana hodnotou ibs. Uvedena volba spolu s predchédzejici volbou je uZite¢na
v pripadé, kdy chcete obnovit co nejvice bajti z poruseného souboru - ,preskocite” neci-
telnou ¢ast souboru a zbytek zkopirujete do nového souboru.

Volba conv=conversion, [conversion, . . .] je urCena ke konverzi podle specifikace.
Mozné konverze jsou nasledujici: ascii - konverze formatu EBCDIC na format ASCII;
ebcdic nebo ibm - konverze z formédtu ASCII na EBCDIC (jednozna¢na konverze z for-
matu EBCDIC na format ASCII neexistuje; prvni predstavuje standardni konverzi a dru-
ha funguje 1épe, pokud se ma soubor tisknout na tiskarné IBM); block - vypliluje meze-
rami zdznamy ukoncené znakem newline na délku uvedenou prostfednictvim volby
cbs; unblock - opacna konverze ke konverzi block; 1case - konverze z velkych pis-
men na mald; ucase - konverze z malych pismen na velkd; swab - konverze, pti které se
kazdy par vstupnich bajtd zaméni (chcete-1i napiiklad pouZit na pocitaCi s procesorem
Intel soubor obsahujici celé Cisla, ktery byl vytvoren na pocitaci s procesorem 680x0, bu-
dete takovou konverzi potfebovat); noerroxr - program dd bude pokracovat v ¢innosti
i poté, co nastane néjaka chyba; sync - kazdy vstupni blok se doplni znaky NUL tak, aby
mél délku definovanou prostiednictvim volby ibs.
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11.3.2 Priklady

Drive ¢i pozdéji se setkate s pripadem, kdy budete chtit pod opera¢nim systémem Linux vy-
tvofit svoji prvni disketu. Jak zapsat data na disketu bez souborového systému MS-DOS? Re-
Seni je jednoduché:

tele

Ziva

% dd if=disk.img of=/dev/fd0 obs=18k count=80

=
<
=

firuc

V uvedeném piikladu jsem se rozhodl nepouzit volbu ibs, protoZe nevim jaka je optimdlni
volba pro velikost bloku na pevném disku. Nemiize vSak uskodit, kdyZ se misto volby
obs pouZije volba bs - pak je proces kopirovani dokonce rychlejsi. VSimnéte si nastaveni po-

P

¢tu sektortl pro zapis (18 kilobajtt je velikost sektoru, proto je hodnota count nastavena

na 80). Pro disketovou jednotku se v opera¢nim systému Linux pouZivd jméno zafizeni
/dev/£d0.

Dalsi uZitecné pouziti pfikazu dd je v oblasti zdlohovani, zejména pii zapojeni pocitace do si-
té. Pfedpokladejme, Ze mate pocitac alfa a Ze na pocitadi beta je magnetopaskova jednotka
/dev/rst0 obsahujici soubor, ktery chcete zkopirovat. Déle predpokladejme, Ze mate stej-
nd pfistupova prava na obou pocitacich a Ze na pevném disku pocitace beta neni dostatek mis-
ta pro kopii uvazovaného souboru. Pak mizete pouZzit piikaz:

% rsh beta ’'dd if=/dev/rst0 ibs=8k obs=20k’ | tar xvBf -

Celou operaci takto realizujete ,,na jeden pruchod®. Zajisté jste si v§imli, Ze se v piikazu vy-
uZzila schopnost ptikazového procesoru ¢ist data z magnetopéaskové jednotky. Velikosti vstup-
nich a vystupnich blokd jsou nastaveny na implicitni hodnoty, tedy 8 kilobajtd pro c¢teni
a 20 kilobajtt pro zapis do sité ethernet.

Poznamka na zévér: zapomnél jsem fici, Ze oznaceni piikazu dd je zkratkou pro vyraz ,,data
duplicator.
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Chyby, skryteé zavady
a dalsi neprijemnosti

121 Jak predchazet chybam

Rada lidi na nejriiznéjsich férech dava najevo zklamani z operacniho systému Unix. Jejich
zklaméni zpravidla vyplyva z toho, Ze jej neuméji efektivné vyuZivat - obvykle se jednd o uZi-
vatele dfive zvyklé na operacni systémy s pohodlnou obsluhou, jako je Microsoft Windows,
Macintosh Operating System a podobné. Naopak lidé, ktefi zvladli filosofii opera¢niho systé-
mu Unix a jsou schopni v ném efektivné pracovat, na néj nedaji dopustit. Ceni si zejména to-
ho, Ze jen méloktery piikaz vyzaduje v pribéhu své realizace néjakou komunikaci s uZivate-
lem, a proto v opera¢nim systému vse bézi hladce, rychle a bez problémd.

Pravé skutecnost, Ze napiiklad pfikazy rm a mv nikdy nevyzaduji potvrzeni, zda maji skutec-
né zrusit specifikované soubory, vede Casto k problémim. Proto si nyni projdéme maly se-
znam, v némz uvadime zésady, jak se takovym a podobnym problémim vyhnout.

» Pofizujte si zalozni kopie. Tato vyzva plati zejména pro uzivatele, ktefi pouZivaji systém
sami. Kazdy systémovy administrator by mél pravidelné pofizovat zaloZni kopie — dosta-
tecny interval je asi jeden tyden. Podrobnosti najdete v ,, Pfirucce sprdvce operacniho
systéemu Linux“.

» Kazdy uZzivatel by si mél pofizovat své vlastni zaloZni kopie. Pokud pouZivate vice jak jeden
systém, pak si uchovévejte aktualizované kopie vSech svych soubort na kazdém systému.
Jestlize mate pristup k disketové jednotce, pak si na ni ukladejte kopie dulezitych soubord.
Prinejhorsim si kopie dilezitych souborti uchovavejte alespon v oddélenych adresétich.

e Dikladné si promyslete, zda jste spravné zadali ,destruktivni® piikazy, jako je
mv, rm a cp. Zrovna tak si dejte pozor na pfesmérovani (>) soubord - i to mize byt ne-
bezpecné a vyzaduje zvlastni pozornost. Nevinné vyhliZejici opomenuti mize zptsobit
katastrofu:
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/home/larry/report# cp report-1992 report-1993 backups

Staci vynechat posledni parametr a neStésti je hotovo (misto zalohy mate zruSen jeden
soubor):

tele

/home/larry/report# cp report-1992 report-1993

Ziva

=
<
=

e Autor rovnéz doporucuje na zdkladé vlastnich zkusenosti neprovadét zalohovani ani dalsi
ulohy udrzby pozdé v noci, kdy jste unaveni a snadno udélate chybu. Jestli o pil druhé
v noci zjistite, Ze mate pfili§ plny disk, pak jej nechte plnym a nezacinejte hned rusit sou-
bory - takovou préci si nechte aZ na rano, kdy budete vyspani a odpocati.

firuc

P

e Pouzivejte takovou vyzvu piikazového radku, ktera vas bude informovat o aktualnim ad-
resafi. Pokud takovou vyzvu nepouZivite, rovnéZ hrozi nebezpeci. Nésledujici ptiklad
nam zaslal ¢len diskusni skupiny comp . unix.admin', ktery si nev§iml, Ze neni v adre-
Sari /tmp:

mousehouse> pwd
/etc

mousehouse> ls /tmp
passwd

mousehouse> rm passwd

Série pravé uvedenych ptikazid by vas mohla ucinit velmi neStastnymi pfi pohledu na to,
jak si rusite soubor passwd, bez kterého se nemiiZze nikdo do opera¢niho systému Unix
prihlasit.

12.2 Chyba neni ve vas

Nanestésti pro programatory na celém svété plati, Ze ne v§echny problémy pochazeji z chyb
uzivatell. Operacni systémy Unix a Linux jsou velmi komplikované a vSechny zndmé verze
maji chyby ¢i skryté zavady. Nékteré z téchto zdvad 1ze jen velmi téZko odstranit, protoZe se
projevuji jen za velmi specidlnich okolnosti.

V souvislosti s chybami programového vybaveni se pouZiva termin ,,bug® (doslova Sténice).
Asi nejvystiznéjsi preklad bude ,,skryta chyba®, protoZe se jedna o chybu, o které autofi pro-
gramového vybaveni nevi. Chyba tohoto druhu se odhali az pfi testovani daného programu,
nékdy az po velmi dlouhé dobé.

1 Jedn4 se o mezindrodni diskusni skupinu, ktera fesi otdzky kolem spravy operacniho systému Unix.
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12.2.1 Co délat, kdyz objevite skrytou chybu

KdyZ vam pocita¢ da chybnou odpovéd (nejdfive diikladné provéite, zda je odpovéd opravdu
chybnd) nebo néjaky program zhavaruje, pak lze uvazovat o skryté chybé.

Skrytou chybu miZe obsahovat program, ktery stale béZi, presto Ze by mél skoncit - i v tom-
to ptipad¢ byste v§ak méli nejdiive zkontrolovat, zda neprovadi prilis sloZité a zdlouhavé ope-
race. Nez pouZijete novy piikaz, dikladné si prostudujte prislusnou dokumentaci (nejlépe ma-
nualové stranky).

Neéktera hlaseni vam budou pfipadat jako skryté chyby, i kdyZ ve skutecnosti skrytymi chyba-
mi nebudou. Prostudujte si oddil 3.4 a pfislusnou dokumentaci, nez ucinite néjaké zavéry
o skrytych chybach.

Napriklad takova hlaseni, jako ,,disk full®“nebo,1p0 in fire* neznamenaji, Ze je
program vadny, ale Ze je néco v neporadku s vasim technickym vybavenim - nedostatek dis-
kového prostoru nebo Spatné pfipojena tiskarna.

Pokud nemuzZete najit néco v dokumentaci, pak je to chybou dokumentace a méli byste auto-
ra programového vybaveni kontaktovat a o nedostatku informovat. Zrovna tak je chybou do-
kumentace, kdyZ popisuje jiné vlastnosti programového vybaveni, nez jaké ve skutecnosti
jsou.? Je-li néco nekompletniho nebo nejasného v dokumentaci, pak se jedna o chybu doku-
mentace.

Naopak, jestliZe nejste schopni porazit Sachovy program gnuchess, pak je to tim, Ze algo-
ritmus tohoto programu je opravdu dobry a neznamena to nutné, Ze je ve vaSem mozku skry-
ta chyba.

12.2.2 Jak ohlasit chybu

Jakmile jste si jisti, Ze jste odhalili skrytou chybu, je nutné zajistit, aby se hlaSeni o ni dosta-
lo na spravné misto. Pokuste se zjistit, co chybu zpisobilo a pokuste se rekonstruovat vSech-
ny okolnosti, za jakych chyba nastala. Jestli se vdm chybu nepodafi znovu ,,vyvolat™ procté-
te si zpravy z diskusni skupiny comp.os.linux.help nebo comp.unix.misc. Také
si dikladné pro¢téte manudlové stranky k danému programu.

Pfi odesilani zprav o skryté chybé se dava prednost elektronické posté. Pokud neméte moz-
nost odesilat zpravy prostfednictvim elektronické posty, kontaktujte osobu, od které mate ope-
racni systém Linux nebo zkuste kontaktovat nékoho, kdo pfistup k elektronické posté ma. Ta-

2 To bude asi také platit o tomto manualu.
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ké se mizete obratit na komercniho dodavatele operacniho systému Linux. Ten ma urcité za-
jem na tom, aby se skryté chyby rychle odstraiiovaly. Mé&jte na paméti, Ze nikdo neni povinen
odstrafiovat chyby, dokud s nim nemate podepsanou piislusnou smlouvu.

Kdyz odesilate hlaseni o chybé, pak uvedte vSechny informace a okolnosti, za kterych se chy-
ba projevila. DodrZujte dile uvedené zasady:

tele

Ziva

=
<
=

* PopiSte, co si myslite, Ze ma program délat a co ve skutecnosti déla. Naptiklad: ,,Program
vraci hodnotu 5, kdyZ mu byl zadan vyraz 2+2%. Nebo ,,Program ohlasil segment vi -
olation -- core dumped®. Je velmi dilezité popsat, co se stalo, aby mohl autor
chybu odstranit.

firuc

P

e Uvedte vSechna nastaveni proménnych prostredi.

e Uvedte verzi jadra operacniho systému (najdete ji v souboru /proc/version) a verzi
systémovych knihoven (podivejte se do adresafe /11b, nebo poslete vypis obsahu toho-
to adresare).

* Popiste, jak jste program spustili, a popiste, co jste délali, kdyZ k chybé doslo.

» Uvedte viechny okolnosti, za kterych k chybé doslo. Reknéme napiiklad, Ze pfikaz w né-
kterému uZivateli nezobrazi informace o aktudlnim procesu. Nesta¢i napsat: ,,Pfikaz
w nefunguje pro jistého uzivatele”. Chyba miZe nastat proto, Ze jméno uZivatele ma osm
znakl nebo proto, Ze se prihlésil prostfednictvim sité. Spravna informace bude tedy znit
takto: ,,Pfikaz w nezobrazuje informace o aktudlnim procesu uZivateli greenfie, kdyZ se
prihlasi prostfednictvim sité.*.

e Budte zdvofili. Vétsina lidi pracuje obétavé na volném programovém vybaveni z vlastni
iniciativy, vlastni dobré vile a pfedevsim proto, aby vam predlozili program, ktery potie-
bujete. Nebudte na lidi, ktefi pracuji od rdna do noci, hrubi - pravé hrubé osocovani doka-
zalo odradit nejednoho nadéjného programatora od prace na operacnim systému Linux.
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Technickeé
informace

Editor vi (vyslovuje se [vi 4j]) je jedinym editorem, ktery se nachdzi v kazdé instalaci operac-
niho systému Unix. Pivodné byl vytvoren na univerzité California v Berkeley, jeho rtizné ver-
ze se nachazeji ve vSech distribucich operac¢niho systému Unix a je také soucasti distribuce
operac¢niho systému Linux. Editor vi se pomérné té¢zko uci, ale ma mnoho velmi vykonnych
funkci. Obecné se doporucuje zacatecnikim editor Emacs, protoZe se mnohem snaze pouZiva.
AvSak uZivatelé, ktefi pouZivaji vice pocitacovych platforem, radéji pracuji s editorem vi.

Abychom pochopili, pro¢ klavesa (K} znamena posun kurzoru o jeden fadek nahoru a pro¢ edi-
tor pracuje ve tfech odliSnych médech, musime se podivat do historie. Pokud mate pokuSeni
naucit se pracovat s editorem vi, pak miZete povaZzovat tento dodatek za ucebnici, kterd vas
provede veskerymi zdklady. Také zde predkladdame prehled pifikazi, ktery miiZete povaZovat
za referencni pfirucku.

Dokonce i v piipadé, Ze editor vi nebude editorem pro vasi béZnou praci, neni ¢as vénovany
jeho zakladim dplné zbytecny. Je téméf jisté, Ze v operanim systému typu Unix, ktery po-
uzivate, je editor vi instalovan. Nékdy je nezbytné pouZit editor vi pfi instalaci jinych pro-
gramovych produktii, napiiklad editoru Emacs. Spousta nastrojii opera¢niho systému Unix,
aplikaci a her pouziva jistou podmnozinu prikazi editoru vi.

A1 Strucna historie editoru vi

Prvni textové editory byly orientovany na zpracovani textovych soubori fadek po fadku a po-
uzivaly se na neinteligentnich terminalech. Typickym editorem, ktery takto funguje, je editor
Ed. Editor Ed je velmi vykonny a vyuZiva velmi malo zdroji pocitace. V porovnani s edito-
rem Ed nabizi editor vi uZivateli vizualni alternativu s mnohem $ir§i mnoZinou ptikazi.
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Editor vi se startuje stejné jako fadkovy editor ex. Plati, Ze editor ex je vlastné editor
vi spustény ve specidlnim moédu. Vizudlni slozka editoru ex mtZe byt inicializovana z pfi-
kazového tadku pomoci pfikazu editoru vi nebo pfimo z editoru ex.

Editor ex/vi byl vyvinut na univerzité California v Berkeley a jeho autorem je William Joy.
Plivodné byl dodévan jako nepodporovany obsluzny program. Oficidlné byl zafazen aZ v ope-
racnim systému System 5 Unix od firmy AT&T. Postupné se stal velmi populdrnim a dodnes
konkuruje modernim celoobrazovkovym editortim.

tele

Ziva

=
<
=

firuc

P

V disledku své popularity se editor vi objevil v mnoha verzich a dnes existuji verze pro vét-
Sinu operacnich systému (i jinych, nez Unix). Cilem této kapitoly neni popsat vSechny
dostupné pfikazy editoru vi a jejich modifikace. Pravé v disledku toho, Ze vzniklo mnoho
verzi editoru vi, neni mnoZina jeho piikazii standardizovina. Rada klont editoru vi dokon-
ce nepodporuje nékteré ptivodni piikazy.

Jestlize mate néjaké zkuSenosti s editorem ed, pak se editor vi naucite mnohem snaze.
I kdyz editor vi nehodlate pouzivat, budou se vaim zakladni znalosti hodit zejména v nouzo-
vych situacich.

A.2 Strucny vyklad prikazu editoru Ed

Cilem tohoto oddilu je naucit vas pracovat s editorem ed. Byl navrZen tak, aby se jej kazdy
snadno naudil. NeZ jej budete moci pouzivat, budete muset chvili trénovat. Pfi probirani jed-
notlivych piikazt si hned vyzkousejte uvedené priklady - tak se naucite s editorem pracovat
velmi rychle.

A.2.1 Vytvoreni souboru

Editor ed je schopen editovat v daném okamzZiku pouze jeden soubor. VyzkouSejte si nasle-
dujici ptiklad a vytvoite si sviij prvni soubor prostiednictvim editoru ed.

/home/larry# ed

This is my first text file using Ed.

This is really fun.
w firstone.txt

gq
/home/larry#
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Nyni si miZete obsah souboru ovéfit pomoci piikazu cat nebo more:

/home/larry# cat firstone.txt

Predchézejici priklad ilustruje spoustu dilezitych aspektti. Po spusténi editoru se objevi
prazdny fadek. KIi¢ a je urcen k pfidani textu do souboru. Pokud chcete ukondit zaddvani tex-
tu, zapiSte do prvniho sloupce na novém fadku te¢ku. Chcete-li text uloZit, pak zadejte ptikaz
w a jméno souboru. Samotny kli¢ g ¢innost editoru ukondi.

Nejdulezitéjsi je poznatek, Ze editor pracuje ve dvou médech - v textovém modu a v prika-
zovém modu. Svoji ¢innost editor zahajuje v piikazovém maddu, kdy lze na prazdnych fad-
cich zadévat pfikazy. Ty jsou definovany prostfednictvim jisté mnoZiny klich.

A.2.2 Jak editovat existujici soubor

Pokud chcete do existujiciho souboru pfidat fadek, postupujte dle nasledujiciho prikladu:

/home/larry# ed firstone.txt

This is a new line of text.

g

Kdyz zkontrolujete soubor firstone . txt pomoci ptikazu cat, zjistite, Ze novy fadek byl

vloZen mezi plivodni prvni a druhy fadek. Jak editor ed poznd, kam ma vloZit novy textovy
radek?

Po nacteni souboru si editor ed uchovéva informaci o aktudlnim fadku. Pfikaz a vklada novy

P

text za aktudlni fadek. V editoru ed také muzete vkladat novy fadek pred aktudlni fadek a to
prostednictvim prikazu 1.

Nyni je patrné, Ze editor ed pracuje s textem fadek po fadku. VSechny pfikazy mohou byt
aplikovany na specifikovany fadek.

Dale uvedme pfiklad, jak pfidat textovy fadek na konec souboru:
/home/larry# ed firstone.txt

Sa
The last line of text.
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d

Modifikétor prikazu $ ,,sdéli” editoru ed, Ze ma pridat fadek za posledni fadek stavajiciho
textu. Pokud byste chtéli pfidat textovy rfadek za prvni fadek, pouzijte modifikator 1. Nyni
mate k dispozici prikazy, pomoci kterych lze vkladat novy text pfed nebo za fadek specifiko-
vaného Cisla.

Jak se dozvime, ktery fadek je aktualni? Staci zadat piikaz p a zobrazi se obsah aktualniho
fadku. Pokud chcete zménit aktudlni fadek na hodnotu 2, pak postupujte dle nasledujiciho pii-
kladu:

/home/larry# ed firstone.txt
2p
a

A.2.3 Podrobnosti o ¢islovani Fadkti

Ukazali jsme si, jak prostfednictvim piikazu p zobrazit obsah aktualniho fadku. Také vime,
Ze pro piikazy existuji modifikdtory ve formé potadovych ¢isel fadki. Chceme-li vypsat ob-
sah druhého tadku, staci zadat piikaz:

2p

Existuji také jiné specidlni modifikéatory, prostfednictvim kterych 1ze ménit nastaveni aktual-
niho fadku. Znak dolaru $ se pouZziva pro posledni fadek textu. Chcete-li vypsat obsah posled-
niho fadku, zadejte:

$P

Pro aktudlni ¢islo fadku se pouziva specidlni modifikator tecka. Obsah aktualniho fadku pro-
stiednictvim tohoto modifikatoru 1ze vypsat takto:

.p

MozZné se vam takovy piikaz zd4 zbyte¢ny. KdyZ vSak ¢asto ménite obsah aktudlniho fadku,
pak zjistite, jak je pfikaz uziteCny.

Pokud chceete zobrazit text v rozsahu fadkid od 1 do 2, pak musite specifikovat rozsah:
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1,2p

Prvni ¢islo odkazuje na pocatecni fadek, jenZ se ma zobrazit, a druhé Cislo odkazuje na po-
sledni fadek, jenZ se ma zobrazit. Aktudlni fadek se po provedeni tohoto pifikazu nastavi na
druhou hodnotu.

Dalsi ptiklad ukazuje, jak zobrazit obsah souboru od prvniho fddku po aktudlni fadek:
1,.p

Také miiZete zobrazit obsah souboru od aktuadlniho fadku po fadek posledni:

3

Nyni budete jisté¢ umét zadat ptikaz, ktery zobrazi obsah celého souboru.

Dale si ukaZeme, jak zrusit prvni dva fadky souboru:

1,2d

Prikaz d rusi text fadek po radku. Chcete-li zrusit cely text, staci zadat:

1,%d

Pokud provedete v editovaném textu velké mnozstvi zmén a nechcete obsah souboru uloZit,
pak je nejlepsi editor ukoncit bez zapisu.

VEtSina uzivatelii nepouZziva editor ed jako sviij hlavni editor. Moderni editory jsou celoobra-

voevs

k editoru vi a pomuze vam pochopit, odkud piikazy editoru vi pochazeji.

A.3 Struény vyklad prikazl editoru vi

Cilem tohoto oddilu je naudit vas pracovat s editorem vi. Pfedpokladame, Ze nemate s edito-
rem vi zadné zkuSenosti a probereme si deset nejzakladnéjSich piikazd. Tyto pfikazy vam bu-
dou stacit k realizaci nejnutnéjSich krokt pfi editovani souboru a dalsi prikazy se pak snadno
naucite podle svych potfeb. Pii probirani jednotlivych piikazii si hned vyzkousejte uvedené

priklady - tak se naucite s editorem pracovat velmi rychle.
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A.3.1 Jak spustit editor vi

Chcete-li spustit editor vi, zadejte jméno programu a jako parametr uvedte jméno editované-
ho textového souboru. Objevi se vim obrazovka, na jejiz levé strané bude zobrazen sloupec
znakd tilda (~). Editor vi se nyni nachézi v pfikazovém médu - cokoliv napiSete, bude pova-
Zovéno za prikaz a nikoliv za vstupni text. Jestlize chcete zadavat text, musite nejdiive zadat
prikazy. Pro vkladani textu existuji tyto dva zdkladni ptikazy:

tele

Ziva

=
<
=

firuc

i vlozeni textu vlevo od kurzoru

P

a  pridani textu vpravo od kurzoru.

ProtoZe se v tomto okamZiku nachézite na zacatku prazdného souboru, nezdlezi na tom, kte-
ry z uvedenych ptikazli pouZijete. Zadejte tedy jeden z nich a zapiSte nasledujici text. (Jedna
se o basei, jejimz autorem je Augustus DeMorgan. Je uvedena v manudlu ,,The Unix Pro-
gramming Environment*“, ktery napsali pan B.W. Kernighan a R. Pike.):

Great fleas have little fleas<Enter>
upon their backs to bite ’em, <Enter>

And little fleas have lesser fleas<Enter>
and so and infinitum.<Enter>

And great fleas themselves, in turn, <Enter>
have greater fleas to go on;<Enter>

While these again have greater still,<Enter>
and greater still, and so on.<Enter>

<Esc>

Vsimnéte si, Ze k ukonceni vkladaného textu se pouziva kli¢ Esc. Pak editor opét piejde do
prikazového modu.

A.3.2 Prikazy pro pohyb kurzoru

h  posunuti kurzoru o jeden znak doleva
j  posunuti kurzoru o jeden fadek dold
k  posunuti kurzoru o jeden fddek nahoru

1 posunuti kurzoru o jeden znak doprava

Uvedené prikazy mohou byt opakovany tak, Ze danou klavesu budete drZet stisknutou. Nyni
si vyzkousejte pohyb kurzoru v§emi sméry. Pokud se pokusite posunout kurzor na neexistuji-
ci pozici (napfiklad kdyz stisknete klavesu (K) a pfitom je kurzor na prvnim fadku souboru),
pak obrazovka blikne nebo se ozve zvukovy signal. Ni¢eho se neobévejte, vas soubor nebude
v takovém pripadé nijak poskozen.
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A.3.3 Jak rusit text

x  zruSeni znaku na pozici kurzoru

dd zruSeni fadku

Posurite kurzor na druhy fadek a nastavte jeho pozici pod apostrof ve slové ’ em. Stisknéte
klavesu (X) a apostrof zmizi. Nyni stiskn&te klavesii (1) (pfepnete tak editor vi do médu, ve
kterém se vklada text) a zapiSte ,,th*. Nakonec stisknéte klavesu Esc.

A.3.4 Ulozeni souboru

:w uloZeni souboru (na disk)

:q ukonceni editoru vi

Nejdrive se presvédcte, Ze jste v prikazovém moddu — stisknéte kldvesu Esc. Nyni zadejte
:w. V tomto okamziku se vami vytvoreny text ulozi do diskového souboru.

Prikaz pro ukonceni editoru vi je reprezentovan klicem :q. JestliZe chcete zkombinovat ulo-
Zeni souboru a ukonceni editoru, pak pouZijte pfikaz :wq. Pro pfikaz :wq existuje ekviva-
lentni zkratka 77. Zkratka 77 se bude hodit zejména programéatorim. Podivejme se na typic-
kou posloupnost akci, které provadi programator pfi ladéni programu: spusSténi programu;
zjisténi problému; editovani souboru obsahujiciho zdrojovy kéd programu; provedeni zmén
v souboru a jeho ulozZeni na disk; preloZeni programu; spusténi programu; ...a tak stale doko-
la. Pak bude programétor piikaz 77 zfejmé pouZivat velmi Casto. Ve skutecnosti neni piikaz
77 presnym ekvivalentem piikazu :wq. Pfikaz ZZ totiZ neprovede uloZeni souboru, pokud
v textu neprovedete zddné zmény, zatimco ptikaz : wq soubor pred ukoncenim editoru soubor
vzdy uloZi.

JestliZe jste udélali néjaké zmeény, ale pak nechcete soubor ukladat, pouZijte piikaz : q! (ne-
zapomeriite predtim stisknout klavesu Esc). Pokud byste zapomnéli znak ,,! “ editor vi vdm

nepovoli ukoncit praci bez uloZeni souboru.

A.3.5 Co bude nasledovat

Deset ptikazi, které jsme v predchédzejicich odstavcich probrali, staci k tomu, abyste byli
schopni pracovat s editorem vi. Tyto pfikazy vSak pfedstavuji pouze zéklad prace s editorem.
Existuji dalsi ptikazy, napriklad pro kopirovani textu z jednoho mista na druhé, pro presouva-
ni textu z jednoho souboru do druhého, pro konfiguraci editoru a podobné. V editoru vi lze
aplikovat asi 150 piikaza.
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A.4 Pokrocilejsi techniky prace s editorem vi

Velka vyhoda editoru vi spociva v tom, Ze jej miZete pouZivat, i kdyZ znate jen n¢kolik ma-
lo zakladnich pfikazl. VEtSina uZivatell je nadSena, Ze staci znat jen par prikazt, ale jakmile
s editorem pracuji déle, potiebuji k realizaci nékterych tloh dalsi ptikazy.

V nasledujicim oddilu se predpoklada, Ze se uzivatel seznamil se zakladnimi piikazy uvede-
nymi v pfedchazejicim oddilu. Nyni si probereme dalsi pfikazy — od kopirovani textli aZ po
definici maker.

Také uvedeme oddil o konfiguraci editoru vi, kde se dozvite, jak nastavit nékteré vlastnosti
editoru, aby byla vase prace co nejefektivnéjsi. Nasledujici odstavce jsou zaméfeny spiSe
na popis prikazi a nejsou jiz tolik zaméfeny na jejich procvicovani. Proto doporucujeme,
abyste si probirané ptikazy priibézné procvicovali sami.

Nebudeme uvadeét zcela vycerpavajici seznamy prikazi editoru vi, ale zaméfime se na prika-
zy nejastéji pouzivané zejména z praktického hlediska. I kdyZ si nakonec zvolite pro svou
béZnou praci jiny editor, budou se vim nabyté znalosti vZdy hodit.

A.4.1 PFikazy pro zménu polohy kurzoru

K nejzékladn€j$im funkcim editoru patfi ptikazy pro zménu polohy kurzoru. Zde uvadime je-
jich prehled.

posunuti kurzoru o jeden znak doleva
posunuti kurzoru o jeden fadek dold

posunuti kurzoru o jeden fadek nahoru

U

posunuti kurzoru o jeden znak doprava

Nékteré implementace editoru vi také umoziuji pouzivat kurzorové klavesy.
posunuti kurzoru na zacatek nasledujiciho slova

posunuti kurzoru na konec nasledujiciho slova

posunuti kurzoru na konec nasledujiciho slova pfed mezeru
posunuti kurzoru na zacatek predchazejiciho slova

posunuti kurzoru na zacéatek fadku

posunuti kurzoru na prvni slovo v aktudlnim radku

posunuti kurzoru na konec radku

posunuti kurzoru na zacatek nasledujiciho fadku

Ggﬂﬂ@@ﬂ@ﬁ

posunuti kurzoru na zacatek predchazejiciho rfadku
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posunuti kurzoru na konec souboru
posunuti kurzoru na zacatek souboru

posunuti kurzoru na fadek s poradovym ¢islem n

jeee

<Cr>+<8hit-+G)  zobrazeni Cisla aktualniho fadku

o)

% posunuti kurzoru na odpovidajici hranatou zavorku
posunuti kurzoru na prvni fadek obrazovky
posunuti kurzoru na prostfedni fadek obrazovky

posunuti kurzoru na spodni fadek obrazovky

BN G ENE

posunuti kurzoru na sloupec n

JestliZe kurzor dospéje na spodni nebo horni fadek obrazovky, pak se zobrazeny text vZdy pii-
sluSnym smérem posune. Nyni uvedeme alternativni prikazy, které umoziuji posouvani zo-
brazovaného textu na obrazovce (tzv. rolovani).

f posunuti textu o stranku nahoru
b posunuti textu o stranku dold

d posunuti textu o pul stranky dold

A A A A
o (& (2] (2
= = = =
Vv v Vv 2
+ + + +
c

posunuti textu o pll stranky nahoru

Pravé uvedené piikazy jsou uréeny k pohybu kurzoru. Nékteré z nich mohou byt modifikova-
ny pomoci Cisla, které se uvede pred prikaz. Predfazené ¢islo n znamend, Ze se piikaz bude
opakovat n-krat.

Uvedme si tvar prikazu pro posunuti kurzoru o n pozic doleva:

G

posunuti kurzoru o n pozic (znakil) doprava

Jestlize chcete napfiklad zaradit pred text vetsi pocet mezer, miZete pouZit podobnou modi-
fikaci ptikazu i pro vkladani textu. Zadejte pocet mezer, pak pfikaz i nasledovany mezerou
a nakonec stisknéte kldvesu ESC.

opakované vloZeni textu n-krat

Prikazy odkazujici na fadky mohou jako modifikator pouzit ¢islo fadku. Ukazkovym piikla-
dem je prikaz G:

posunuti kurzoru na prvni fadek textového souboru
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Editor vi ma velké mnozstvi prikazd, které lze pouzit ke zméné pozice kurzoru - od jedno-
duchych ptikaz, kde se kurzor posune o jednu pozici, az po sloZzitéjsi pfikazy, kdy se kurzor
nastavuje na predem specifikovanou pozici. Také Ize zadat nastaveni kurzoru na specifikova-
ny fadek pfi spousténi editoru, napiiklad:

tele

vi +10 myfile.tex

Ziva

=
<
=

Uvedeny piikaz otevie soubor myfile.tex a umisti kurzor na deséty fadek od zacatku souboru.

firuc

P

Vyzkousejte si pfikazy uvedené v tomto oddile a procvicte se v jejich pouZivani. VétSina uZzi-
vateld pouzivd pouze jistou podmnoZinu uvedenych ptikazi. V dal§im oddilu si probereme
prikazy umoziiujici text ménit.

A.4.2 Modifikace textu

Nyni je naSim cilem ménit obsah textového souboru a editor vi za timto ucelem nabizi spous-
tu prikaza.

V tomto oddile budeme probirat pfikazy urcené k editovani textu, ruseni textu a podobné. AZ
oddil doctete, budete mit dostatek znalosti potfebnych k vytvoreni jakéhokoliv textového sou-
boru. Nasledujici oddily jsou pak zaméfeny na dalsi uzitecné piikazy.

Pfi vkladani textu lze vloZit vice textovych fadki prostiednictvim klavesy (Enter). Predpokla-
dejme, Ze jste udélali chybu a Ze jste stale na fadku, ve kterém se chyba vyskytuje.

Pak miZete pouZit klavesu a vratit se k mistu, kde se nachazi chyba. Pokud jde
o klévesu (Backspace), riizné implementace editoru vi se chovaji rizn&. Nékteré z nich pouze
posunuji kurzor zpét a zapsany text nechavaji nedotCeny. Jiné text postupné zprava rusi. Né-
které implementace dokonce umoziuji pouzivat v médu zadavani textu kurzorové klavesy. To
vse vSak nepatfi k norméalnimu chovani editoru vi. Pokud je text viditelny a pouzijete klave-
su (pfitom jste na fadku, ve kterém jste pouZili klavesu (Backspace)), pak budou znaky za
kurzorem zruSeny. Funkci klavesy si budete muset vyzkousSet, abyste zjistili, jak se
tato klavesa ve vasi konkrétni implementaci editoru vi chova.

Pfidani textu od aktudlni pozice kurzoru
Pfidani textu na konec fadku
VloZeni textu vlevo od pozice kurzoru

Vlozeni textu vlevo od prvniho vyskytu zobrazitelného znaku (non-white character)
v aktudlnim fadku

P

Otevieni nového fadku a vlozeni textu za aktualni radek

@@ o

Otevieni nového fadku a vloZeni textu pred aktudlni fadek
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Nyni mame nékolik pfikazl pro vkladani textu a déle si uvedeme piikazy pro zruSeni textu.
Editor vi ma nékolik pfikazii pro zruSeni textu, které mohou byt spojeny s modifikatorem.

zruSeni znaku, na jehoZ pozici je umistén kurzor
zruseni textu od aktudlni pozice kurzoru do konce slova

zruSeni aktualniho radku

©E

zruSeni textu od aktudlni pozice kurzoru do konce fadku

Prostfednictvim modifikatord se sila prikazi zvysi. Nasledujici priklady jsou pouze podmno-
Zinou v8ech moZnosti:

n-krat opakované zruseni znaku, na jehoZ pozici je umistén kurzor
ndd zruSeni n fadka
zruleni n slov (stejnou funkci ma prikaz ndw)
zru$eni textu od aktudlni pozice kurzoru do konce souboru
diG zruSeni textu od aktudlni pozice kurzoru do zacatku souboru

[oX
g

zruSeni textu od aktudlni pozice kurzoru do konce fadku
dn$ zru$eni textu od aktudlni pozice kurzoru do konce n-tého fadku
Uvedené priklady ukazuji, Ze operace zruseni textu mohou byt velmi efektivni. Je to zejména

evidentni tehdy, kdyZ tyto operace pouZijete ve spojeni s pfikazy pro zménu polohy kurzoru.
Poznamenejme, Ze piikaz D tvoii vyjimku, protoZe ignoruje jakékoli modifikatory.

Pfilezitostné nastanou situace, kdy budete chtit provedené zmény vratit zpét. Nasledujici pti-
kazy jsou urceny pro obnoveni textu:

zruSeni posledné& provedeného piikazu

zruseni v§ech zmén provedenych v tomto fadku

obnova stavu souboru od okamZiku, kdy byl naposledy uloZen

Editor vi umoziuje nejen vracet zpét provedené zmény, ale také vracet zpét vracené zmény.

Napftiklad pomoci pfikazu 5dd zrusite pét fadkd a pak je obnovite pomoci piikazu u. Kdyz
pouZzijete prikaz u znovu, budou fadky opét zruseny.

Nové verze editoru vi nabizeji pfikazy, které umoziiuji editovat text v tzv. prepisovacim mo-
du. Znamena to, Ze chcete-li ménit néjaky text, pak jej nemusite nejdiive rusit.

171

-]
=1
=
=
o
=
)
=
=X
3
o
[
@,
)




Linux — dokumentacni projekt

piepsani znaku na pozici kurzoru znakem
R/) prepsdni textu novym textem
zména textu v aktudlnim slové
% zména textu od aktudlni pozice kurzoru do konce fadku
E () zména nasledujicich n slov (totéZ jako ncw)
g (n) zména do konce n-tého fadku
= zména do konce fadku (totéZ jako c$)
zména aktualniho fadku
v textu, ktery pravé pisete, nahradi aktudlni znak
) v textu, ktery pravé pisete, nahradi n aktualnich znaka

Série prikazi realizujicich zmény vam umozni zadat fetézec znaku, ktery musi byt ukoncen

klavesou (Esc).

Piikaz plati od aktudlni pozice kurzoru ve slové do konce slova. KdyZ pouZijete ptikaz
realizujici zménu a pfitom zadate ,,vzdalenost®, editor vi zobrazi znak $ na pozici, do které

bude zména provedena. Novy text miZe byt delSi nebo kratsi nez text ptivodni.
c w

A.4.3 Kopirovani a presouvani casti textu

Pro pfesouvani textu existuje fada piikazi, jejichZ kombinaci l1ze dosdhnout kyzeného efektu.
V tomto oddile popiSeme pojmenované a nepojmenované buffery spolu s piikazy umoziuji-
cimi ,,vystfihnout* a ,,nalepit* text.

Zakladni kopirovani textu probihd ve tfech krocich:

2
1

1. Kopirovani textu do bufferu (,,vystFizeni textu).

2. Nastaveni kurzoru na cilovou pozici.
3. Kopirovani textu z bufferu na novou pozici (,,nalepeni* textu).

K vystfizeni textu do nepojmenovaného bufferu pouzijte néktery z nasledujicich prikaza:
Presunuti kopie aktudlniho fadku do nepojmenovaného bufferu.

Presunuti kopie aktudlniho fadku do nepojmenovaného bufferu.

Presunuti kopie nasledujicich n fadka do nepojmenovaného bufferu.

Presunuti kopie nasledujicich n fadkd do nepojmenovaného bufferu.
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Presunuti slova do nepojmenovaného bufferu.

Pfesunuti n slov do nepojmenovaného bufferu.

) Pfesunuti n slov do nepojmenovaného bufferu.

Presunuti textu od aktualni pozice do konce fadku.

Nepojmenovany buffer je docasna oblast paméti, jejiz obsah mlize byt zruSen prostfednictvim
jinych Casto pouzivanych prikazi. Nékdy se stane, Ze jistou Cast textu budete potfebovat po
dlouhou dobu. V takovém pfipadé byste méli pouZit pojmenovany buffer. Editor vi nabizi 26
pojmenovanych buffert. Jako identifikacni jméno bufferu se pouziva jednoznakové pismeno.
Pro rozliSeni pojmenovaného bufferu editor vi pouziva znak ". Pfi odkazu na pojmenovany

buffer se pouzivaji mala pismena (pokud méa byt obsah bufferu zcela nahrazen) nebo velka
pismena (pokud ma byt obsah bufferu doplnén). Uvedme si priklady:

(@EME) Piesunuti aktualniho fadku do pojmenovaného bufferu a.
0N Presunuti aktudlniho fadku do pojmenovaného bufferu a.
O®E)YW  Presunuti aktudlniho slova do pojmenovaného bufferu b.
(JE) YW  Piidani aktudlniho slova k obsahu pojmenovaného bufferu b.
BB Piesunuti nasledujicich i slov do pojmenovaného bufferu b.

Ke zkopirovani (,,nalepeni”) obsahu bufferu pouZzijte ptikaz p:

() Zkopirovani obsahu nepojmenovaného bufferu VPRAVO od pozice kurzoru.
@) Zkopirovani obsahu nepojmenovaného bufferu VLEVO od pozice kurzoru.
mE Zkopirovani obsahu nepojmenovaného bufferu n-krat VLEVO od pozice kurzoru.

OEE Zkopirovani obsahu pojmenovaného bufferu a VPRAVO od pozice kurzoru.
(®)(E)ER) Zkopirovani obsahu pojmenovaného bufferu b tfikrat VLEVO od pozice kurzoru.

Jestlize pouZivate editor vi v termindlovém okné systému X Window, pak mate k dispozici
jesté jeden prostiedek pro kopirovani textl. Oblast textu, kterou chcete kopirovat, vyznacte
kurzorem mysi (levé tlacitko mysi pfitom drzte stisknuté). Vyznacena oblast textu bude zobra-
zena inverzné a pritom se automaticky prenese do specidlniho bufferu vyhrazeného pro systém
X Window. Pokud chcete text ,,nalepit, staci stisknout prostfedni tlacitko mysi. Nezapomeri-
te, Ze predtim musite editor vi pfepnout do vkladaciho médu, protoZe jinak by mohl byt vstup
interpretovan jako pfikaz a vysledek by byl nepfedvidatelny. Prostfednictvim stejné techniky
1ze kopirovat jednotliva slova. Slovo se prenese do bufferu dvojnasobnym klepnutim levym tla-
¢itkem mysSi. Obsah bufferu se zméni pouze tehdy, kdyZ se vyznac¢i nova oblast textu.
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Presouvani textu se rovné€z odehrava ve trech krocich:

1. ZrusSeni textu a jeho soucasné zkopirovani do pojmenovaného nebo nepojmenovaného
bufferu.

2. Nastaveni kurzoru na cilovou pozici.

. irovani Z poj vané j vané ufferu vou pozici
3. Kopirovani textu ojmenovaného nebo nepojmenovaného bufferu na novou pozici
(,,nalepeni® textu).

Proces je stejny jako kopirovani textu, av§ak v prvnim kroku se text zru$i. KdyZ se provede
prikaz dd, pfesune se zruSeny fadek do nepojmenovaného bufferu. Pak miiZete obsah buffe-
ru ,nalepit* stejnym zptisobem, jako pfi kopirovani textu.

(@@ zruseni fadku a presunuti do pojmenovaného bufferu a
(@A) (d) zruSeni ¢yt fadki a presunuti do pojmenovaného bufferu a

E) zruSeni slova a pfesunuti do nepojmenovaného bufferuDalsi pfiklady na zruSe-
ni textu jsme uvedli v oddile o modifikaci textu

V piipadé, Ze systém zhavaruje, obsahy pojmenovaného i nepojmenovanych bufferd se ztrati.
Obsah editovaného bufferu v§ak miZe byt obnoven (viz oddil ,,UZite¢né piikazy*).

A.4.4 Vyhledavani a nahrazovani textu

Editor vi ma spoustu ptikazil pro vyhledavani fetézcti. MzZete vyhledavat jednotlivé znaky,
ale také muZzete pfi vyhledavani pouzit regularni vyrazy.

Hlavni vyhledavaci pifikazy jsou f a t:

vyhledani nésledujiciho znaku ¢ vpravo od kurzoru

vyhledéani nasledujiciho znaku c vlevo od kurzoru

piesunuti kurzoru na pozici vlevo od nésledujiciho znaku ¢
Presunuti kurzoru na pozici vpravo od predchazejictho znaku ¢

(V nékterych verzich editoru vi je tento ptikaz shodny s pfikazem Fc.)
) opakovani posledniho piikazu f, F, t nebo T

o stejny prikaz jako ;, ale méni smér vyhledavani pivodniho piikazu
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JestliZze hledany znak neexistuje, upozorni vas editor vi zvukovym nebo jinym signdlem.

Editor vi rovnéZ umoZziiuje v editovaném textu hledat fetézec:

Wstr vyhledéni specifikovaného fetézce od aktudlni pozice kurzoru

(@)str vyhledéni specifikovaného fetézce pred aktudlni pozici kurzoru

opakovani predchézejiciho prikazu / nebo ?

opakovani predchazejiciho prikazu / nebo ?, pfiCemZ se zméni smér
vyhledavani

713

Kdyz pouZzijete ptikaz / nebo ?, ,,vyCisti“ se spodni fadek obrazovky. Pak v tomto fadku za-
date hledany Fetézec a stisknete klavesu (Enter).

Retézec uvedeny za piikazy / a ? miZe byt reguldrnim vyrazem. V regularnim vyrazu se pro-
stiednictvim pseudoznakd popisuji jisté mnoziny znakl. Pseudoznaky pouzivané v editoru
v1i jsou nasledujici: ., *, [, ], * a $. Nasledujici seznam specifikuje vyznam pseudoznakti:

vyhovuje jakykoliv znak kromé znaku "newline"

\ uvozuje jakykoliv specidlni znak
* vyhovuje vyskyt predchazejicich znaka
[] vyhovuje pravé jeden znak uvedeny v hranatych zavorkach

vyhovuje pravé jeden znak, jen pokud se nachdzi na zac¢itku radku

S vyhovuje znak pfedchézejici konci fadku
("] vyhovuji znaky, které nejsou uvedeny v hranatych zavorkach
[-] Vyhovuji znaky z uvedeného rozsahu

vy

Nejjednodussi zptisob, jak se naudite pouZzivat regularni vyrazy, spociva v tom, Ze je budete
pouzivat. VyzkousSejte si nasledujici priklady:

c.pe vyhovuji slova jako cope, cape, caper a podobné
c\.pe vyhovuji slova jako c.pe, c.per a podobné
sto*p vyhovuji slova jako stp, stop, stoop a podobné
cat.*n vyhovuji slova jako carton, cartoon a podobné
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XyzZ.* vyhovuji xyz do konce fadku
"The vyhovuji v§echny fadky zacinajici na The
= atime$ vyhovuji vSechny fadky koncici na atime
:g “onlys vyhovuji vSechny fadky, ve kterych se vyskytuje pouze slovo Only
§ blaoulrn vyhovuji slova barn, born nebo burn
= Ver [D-F] vyhovuji slova VerD, VerE nebo VerF
Ver [*1-9] vyhovuji slova zacinajici na Ver, po kterych nenasleduje Zadna cislice
the[ir] [re] vyhovuji slova their, therr, there a theie

[A-Za-z] [A-Za-z]~*
vyhovuje jakékoliv slovo

Editor vi pouziva piikazovy moéd ex k realizaci operaci vyhledavani a nahrady fetézci.

Vsechny pfikazy zacinajici dvojteckou predstavuji pozadavek v médu ex.

Prikazy pro vyhledani a ndhradu fetézce umoziuji, aby byly realizovany v jistém fadkovém
rozsahu. Uzivatel miZe vyzadovat, aby byl pfed nahradou fetézce vyzvéan k potvrzeni, zda se
ma konkrétni vyskyt fetézce nahrazovat nebo ne. Uvedme si obecny tvar piikazu pro ndhradu
fetézce a nékolik piiklada:

...syntaxe obecného piikazu : <start>,<finisf>s/<find>/<replace>/g

:1,$s/the/The/g vyhleda vSechny vyskyty slova the a nahradi je slovem The

:%$s/the/The/g znak % znamena "cely soubor". Tento piikaz provede stejnou
funkci jako pfedchazejici prikaz

:.,58/".%//g zrusi obsah editovaného souboru od aktudlniho fadku po paty fadek

:%s/the/The/gc  nahradi vSechny vyskyty slova the slovem The a pted kazdou na-
hradou si vyzada potvrzeni

Q

:%s/%....//9 zru$i prvni Ctyfi znaky kazdého radku

Jak je z predchazejicich prikladii patrné, jsou prikazy pro vyhledavani a ndhradu fetézct vel-
mi vykonné, zejména kdyz se kombinuji s regularnimi vyrazy. Pokud se direktiva g v prika-
zu neuvede, provede se nahrada pouze u prvniho vyskytu hledaného fetézce.

Neékdy se muze stat, Ze pivodni vyhleddvany fetézec se ma pouzit v nahrazujicim fetézci.
Za timto tcelem nabizi editor vi nékteré specidlni znaky:
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:1,5s/help/&ing/g v prvnich péti fadcich nahradi slovo help slovem helping
1%s/ */&&/9 v celém souboru zdvojnasobi pocet mezer mezi slovy

Pouzivani kompletniho fetézce ma v editoru vi jisté omezeni, protoZe k stanoveni rozsahu
nahrady editor pouZziva kulaté zavorky ( a ).V takovém pfipadé€ je nutno pouzit znak \:

is/ N (L *\) i % /\1/g zrusi vSe, co nasleduje po dvojtecce véetné dvojtecky
samé
:s/N(*\) s\ (.*\) /\2:\1/g vyméni slova na obou stranich dvojtecky

Posledné uvedené ptiklady asi budete muset ¢ist velmi pozorné. Editor vi nabizi velmi vy-
konné pfikazy, které moderni editory zpravidla nemaji. Za to se ovSem plati jista cena - nau-
Cit se vSechny piikazy editoru vi neni viibec snadné. Pokud jsme vas neodradili, pokuste se
znovu si projit uvedené priklady a uvidite, Ze se pouzivani editoru vi pro vas stane zcela pfi-
rozenou zaleZitosti.
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Tento dodatek se nachazi na CD ke knize ,,Linux - dokumentacni projekt*.
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Library General Public
License

Tento dodatek se nachazi na CD ke knize ,,Linux - dokumentacni projekt*.
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