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Editorial

Vitejte u Cteni ¢asopisu Abicko.

Abicko vychézi jako mési¢ni priloha serveru AbcLinuzu.cz a obsahuje vybér toho nejzajimavéjsiho obsahu,
ktery zde byl v minulém mésici publikovan. Touto formou chceme predat ¢tenaium informace v snadno
Citelné podobé vhodné i pro tisk.

Cilem serveru AbcLinuxu.cz (zalozen na jafe 1999 pod nézvem Linux Hardware) je pomdhat vSem
uzivatelim Linuxu, nezavisle na jejich zkusenostech, platformé ¢i pouzité distribuci. Motorem, ktery nas
pohani vpred, je idea vzajemné pomoci a spoluprace. Proto i velkou ¢ast obsahu tvofi samotni uzivatelé.
Zapojit se muze kdokoliv, tedy i vy.

Na AbcLinuxu.cz najdete rozsdhlou databézi hardwaru (ndvodi na instalaci pod Linuxem), velice aktivni
diskusni férum, podrobné navody a tutorialy, recenze, archiv ovladacti, informace o linuxovém jadfe (v¢etné
populdrnich Jadernych novin) i rozcestnik po ostatnich linuxovych serverech. Dalsi sluzby jsou v pfipravé
(véetné sluzeb pro firmy).

Mate-li namét na ¢lanek, zaslete jej do konference nasich autora: autori@abclinuzu.cz. Mate-li zdjem o spon-
zoring Abicka nebo jinou formu reklamy, kontaktujte nas na adrese reklama@abclinuzu.cz. Ostatni dotazy

smérujte na adresu literakl@abclinuxu.cz.

(©2002 Leos Literak a autofi ¢lanku
Sazba: Ondiej Krejcik

Pro nekomercni tcely smite tento dokument jakkoliv sifit v tisténé i digitalni podobé. V ostatnich piipadech
nas pozadejte o svoleni na adrese literakl@abclinuzu.cz.
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Tucénak ma ostré modré zuby!

CIJOML

Uvod

Doufam, Ze jsem vas nazvem ¢lanku nezastrasil. Nebojte se. Nasi tucnéci nekousou. Pravé naopak. Dalsim
oborem, kde nam tucnaci délaji radost, je technologie Bluetooth (modry zub). Dnes si povime néco o tom,
jak naseho tu¢nacka vybavit pro cestovani s notebookem. Samoziejmeé se da pouzit jakykoliv pocitac s USB,
ale bezdratova komunikace dostava tu spravnou $tavu az pfi vyuziti na cestach.

Je preci tizasné si jen tak polozit v auté na klin notebook, telefon mit v kapse a nemuset Tesit kabel, do
kterého se v lepsim pripadé zamotate a v horsim se na ném obésite, nefkuli infraport, ktery musite neustéale
presvédcovat, ze opravdu neni dobry napad prestat se koukat vasemu notebooku do ¢erveného ocicka praveé

vvvvvv

vypaleni v lepsim piipadé jednoho a v horsim piipadé obou o¢i, ani nemluvé :-).

Asi se divite, pro¢ zrovna modry zub. Nejprve si povime néco o vzniku ndzvu této technologie, protoze ten
je stejné zajimavy, ne-li zajimavéjsi, nez technologie celd. Nazev Bluetooth vznikl dle krale Haralda, zvaném
Modrozub (Bluetooth), ktery na pfelomu 10. stoleti sjednotil Dansko a Norsko. Jeho velikou pfednosti byla
schopnost komunikace s lidmi. Povedlo se mu do té doby néco nevidaného. Pripojil ke své fisi tizemi bez
valky jen na zakladé dohody. Nejspis proto si spole¢nost Ericsson, ktera tuto technologii svétu dala a ktera
stoji v Cele sdruzeni prosazujici tento standard, vzpomnéla na tohoto velikdna témér svych déjin (sidlo
spolecnosti je o par set kilometr@ severovychodné a to ve Svédsku).

Vlastnosti

Proc¢ tato technologie vznikla? Odpovéd je nasnadé uz z prvniho odstavce. Prosté tato technologie se snazi
o tyto véci:

e eliminaci kabelti a drat nutnych pro propojeni s nehybnymi i mobilnimi zafizenimi
e podporu datové i hlasové komunikace
e vyuzivani moznosti Ad hoc siti za pfedpokladu nejvyssi synchronizace mezi komunikujicimi zarizenimi

A jak takové bluetooth zafizeni vypada? Jednd se o maly ¢ip, velikosti 9x9 milimetr, komunikujici v radi-
ovém pasmu 2.4 GHz. Nasleduji technické detaily ¢ipu Bluetooth:

e Zakladatel: Ericsson

e Cena ¢ipu: 20 dolart

e Rozméry ¢ipu: 9 x 9 milimetrt

e Spotfeba: stand-by 0,3 mA; pfi pfenosu 30mA

e Provozni pasmo: 2402 az 2483.5 MHz

e Pienosova rychlost: 1 Mb/s (moznost komunikace synchronni a asynchronni)

— asynchronni: uplink 721 kb/s, downlink 57,6 kb/s
— synchronni: 432,6 kb/s obéma sméry

— uvedené rychlosti jsou cisté, tj. po zapocitani fidicich a opravnych protokolt

e Dosah: az 100 metru (se zesilovacim stupném) - bez néj 10 metra
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e Identifikace: 48-bitova adresa z IEEE 802.11 standardu

e Zabezpeceni: 128bitovym Sifrovanim

e Frequency hopping: 1600 skoki/s

e Vzdalenost kanalt: 1 MHz = 79 kanald

o Mozné stavy zarizeni: master, slave

e Pocet dalsich najednou komunikujicich zafizeni pfes jeden ¢ip: 7

e Moznost tvorit pikosité, kdy 1 zafizeni ve stavu slave je prfipojeno ke 2 masterim

e Spolupracujici firmy: Ericsson, 3Com, Casion, Intel, Toshiba, Nokia, Motorola a stovky dalsich

Kolik je na svété zarizeni s podporou Bluetooth? V dobé psani tohoto ¢lanku bylo dostupnych 622 zafizeni
(http://qualweb.opengroup.org/ Template2.cfm? LinkQualified=Qualified Products).

A nyni se podivame na specifikaci zafizeni. Kazdé zatizeni podporuje takzvané profily. To je seznam
funkci, které zarizeni zna a skrze které komunikuje se svym okolim. Profili je nékolik desitek, ale kazdé
zarizeni zné jen nékolik. Proto je nutné si nejprve na vyse uvedené strance zkontrolovat, zdali vase zafizeni
spolu budou komunikovat. Jinak se maximalné najdou, ale poté jiz nebude dalsi komunikace mozna.

Ja zvolil tyto 2 zafizeni: mobilni telefon Nokii 6310 a USB adapter Mitsumi typu WIF-0402C. Jak si
miizete oveérit na zminéné strance, shoduji se hned v nékolika profilech, takze komunikace bude velice snadné.
A také byla.

Instalace

Prvni, co nasledovalo, bylo vlozeni USB adaptéru do portu a navstéva znackového servisu Nokia, kde jsem
si nechal nahrat posledni verzi firmware 4.20. Poté jsem védél, Ze musky ze strany telefonu budou minima-
lizované a ja budu moci nadavat pouze sam sobé, kdyz néco nebude fungovat.

Soucasné distribuce nemaji pfimo v sobé moduly pro bluetooth komunikaci, proto nasledovalo preloZzeni
kernelu posledni verze 2.4.19-prel0 s podporou Bluetooth:

Bluetooth subsystem support

L2CAP protocol support

SCO links supportSCO links support
HCI USB driver

[*] Firmware download support

Dale jsem se snazil najit v distribuci Debian potrebné ovladaci utility. Ty tam bohuzel také nebyly, a tak
jsem navstivil stranku http://bluez.sf.net, kde je projekt hostovany a stdhnul tyto soubory:

bluefw-0.3.tar.gz

bluez-libs-2.0-pre9.tar.gz

bluez-sdp-0.4.tar.gz

bluez-utils-2.0-pre9.tar.gz

hcidump-1.2.tar.gz

rfcommd-1.1.tar.gz
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Vsechny soubory jsem rozbalil a jal se prekladat. Jako prvni je potfeba prelozit bluez-libs. Pod distribuci
debian nebyla kompilace mozna. Probihé ale v porddku pod distribuci RedHat, na které je také primarné
projekt vyvijen. Proto jsem ze stranek bluez.sf.net stahnul deb balicek a nainstaloval. Kompilace vSech
ostatnich aplikaci jiz poté byla bez problému. Je samoziejmé nutné stahnout jak knihovny, tak i jejich devel
verze.

Nyni je uz jen tfeba vSe pfinutit fungovat... Zac¢neme inicializaci adaptéru:

modprobe hci_usb; modprobe 12cap
hciconfig hciO up

Zapneme podporu Bluetooth na Nokii (menu 10) a nechdme nasim zafizenim nokii nalézt:

hcitool -i hciO ing

Dostaneme tuto odpovéd:

Inquiring ...

00:02:EE:00:AB:B3 clock offset: 0x54b6 class: 0x502204

Telefon byl tedy nalezen. Zkusime ho pingnout, zda-li funguje:

12ping 00:02:EE:00:AB:B3

Ping: 00:02:EE:00:AB:B3 from 00:A0:96:1F:B0:0C (data size 20)
0 bytes from 00:02:EE:00:AB:B3 id 200 time 29.46ms

0 bytes from 00:02:EE:00:AB:B3 id 201 time 26.83ms

2 sent, 2 received, 0% loss
I zde je tedy vse v poradku a pristoupime k nastavovani komunikace.

Konfigurace

Jako prvni musime nastavit hcid, coz je démon, starajici se o vyménu hesel mezi obéma zafizenimi a jejich
sparovani.

cijoml@notas:~/bluetooth$ cat /etc/bluetooth/hcid.conf

#

# HCI daemon configuration file.

#

# $Id: hcid.conf,v 1.1.1.1 2002/03/08 21:12:35 maxk Exp $

#

# HCId options
options {
# Automaticaly initialize new devices

autoinit yes;
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# Security Manager mode
# none - Security manager disabled
# auto - Use local PIN for incomming connections

# user - Always ask user for a PIN
security auto;

# PIN helper
pin_helper /bin/bluepin;

# Default settings for HCI devices
device {

# Local device name

# /4 - device id

# %h - host name

# name "BlueZ (%d)";

name "Linux";

# Local device class

class 0x100;

# Default packet type
pkt_type DH1,DM1,HV1;

# Inquiry and Page scann

iscan enable; pscan enable;

Default link mode

none - no specific policy

#

#

# accept - always accept incomming connections

# master - become master on incomming connections,
# deny role switch on outgoint connections

#

#1m accept,master;

1m master;
# Default link policy

# none - no specific policy

# rswitch - allow role switch
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# hold - allow hold mode
# sniff - allow sniff mode

# park - allow park mode

#1p hold,sniff;
1p hold,sniff,park;

# Authentication and Encryption
#auth enable;

#encrypt enable;

Nyni je nutné nastavit démona, ktery pro nas obstarava komunikaci pres bluetooth — rfcommd. Démon
bude nastaven jako slave, master bude telefon (pro snadnéjsi nastavovani).

cijoml@notas:~/bluetooth$ cat /etc/bluetooth/rfcommd.conf
options {

psm 3;

ppp /usr/sbin/pppd;

ifconfig /sbin/ifconfig;

route /sbin/route;

firewall /sbin/iptables;

na {
channel 1;

up {
ppp "%d call gprsbt";

Nastavime komunikaci pfes ppp protokol. Zde bych upozornil, Ze neni tfeba cokoliv ménit ve vasich souborech
provider a chatscripts, jen vymazte zminku o /dev/tty zafizeni. To pro vas bude simulovat rfcommd.
Vse ostatni ponechte vcetné rychlosti portu 115200.

Nyni je vSe nastavené a komunikace, paklize mame funkéni ppp protokol, mize zacit:

rfcommd -n -f /usr/local/etc/rfcommd.conf na 00:02:EE:00:AB:B3

Nokia oznami pripojené zafizeni Linux, zvolime OK, a zadame ¢islo. Toto si nemusime pamatovat, zadava
se pouze jednou.

Abychom nemuseli fesit problém, Ze na nas desktop se nadm pfipojuje aplikace bézici pod rootem (hcid),
zadame xhost +. Vyjede na nas okénko, kde zaddme to samé ¢islo a potvrdime. Zafizeni jsou sparovana, coz
nam Nokia ozndmi a za¢ne vytacet a nasledné se spoji. Je dobré na Nokii vypnout u sparovaného zatizeni
pozadavek autorizace spojeni, abychom nemuseli toto potvrzovat pii kazdém pripojeni pres notebook.
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Od té doby mé nas tuc¢nak opravdu ostré modré zuby :-). UZzijte si je, je to radost. A bude jesté vétsi, az se
i u nés zacnou prodavat tiskdrny nebo chladnic¢ky s podporou této technologie.

Diskuse

Pepe: Howto jiz existuje: http://bluez.sourceforge.net/howto/index.html.

Jimak: Koho by to zajimalo, BlueZ neni jediny a ani zdaleka nejlepsi Blutooth stack pro Linux. Kdo
se koukne na stranky konkurenéniho Affixu (http://affiz.sourceforge.net), tak zjisti, ze se s tim
da délat jesté mnohem a mnohem vice. Instalace je totalné bezproblémova (vyvijeno paralelné
na Red Hatu a Debianu), k dostani jako jeden tar.gz (deb a rpm balicky jsou taky), funguje se
vSemi kernely 2.4.x, neni tfeba nic patchovat.
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CVS na dalku

Leos Literak

Uvod

Velka ¢ast Open Source projektt vyuziva jako software na spravu verzi CVS. Existuji sice lepsi alternativy,
ale CVS je v této oblasti témér standardem. Nainstalovat CVS neni velky problém, v dobé RPM ¢i PKG
to zvladne kazdy. O néco slozitéjsi je situace, kdy chcete k CVS pristupovat vzdalené. A touto tématikou se
zabyvé tento c¢lanek.

Existuje vice zptisobi, jak pfistupovat vzdalené k CVS. Jsou to pfistup pres rsh, autentifikace pies heslo
(pserver), CSSAPI a Kerberos. Rsh ma smysl leda na uzaviené siti (tfeba za firewallem), kde si vSichni
uzivatelé navzajem véri. O néco lepsim feSenim je autentifikace uzivateld pres Kerberos, CVS zvlada jeho
verzi 4. S nastupem verze 5 autori vytvorili obecné rozhrani CSSAPI. Pro mé ucely se vSak nejvice hodi
pserver. Je snadny na instalaci a konfiguraci a zaroveri umoznuje vytvofit si virtudlni uzivatele ¢i vymyslet
existujicim uzivatelim hesla platnd jen pro CVS. Takze pokud uto¢nik bude odposlouchéavat vasi relaci,
s CVS heslem vas server nenaboura.

Systémova cast

Prvni ¢4st konfigurace pserveru musite provést jako root. Je tfeba pridat do sitovych sluzeb CVS. Do sou-
boru /etc/services vlozte tuto fadku:

cvspserver 2401/tcp

a pokud pouzivate démon inetd, pak do souboru /etc/inetd.conf tuto:

cvspserver stream tcp nowait root /usr/bin/cvs cvs -f --allow-root=/home/literakl/

/CVSROOT pserver

Moderni distribuce preferuji démon xinetd, takze budeme muset vytvorit soubor /etc/xinetd.d/
/cvspserver:

service cvspserver

{

disable = no
socket_type = stream
protocol = tcp

wait = no

user = root

server = /usr/bin/cvs

server_args = -f --allow-root=/home/literakl/CVSROOT pserver

V obou pfipadech parametr --allow-root ukazuje na CVSROOT, ktery bude takto zpfistupnén pfes pser-
ver. Pokud mate vice repozitaii, muizete jej pouzit vicekrat.
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V tuto chvili je tieba jeSté restartovat inetd, respektive xinetd. Pod RedHatem a spol. spustte

$ /etc/init.d/inetd reload

respektive

$ /etc/init.d/xinetd reload

Nastaveni CVSROOT

Nyni je treba zinicializovat CVSROQOT. Pfihlasime se jako uzivatel vlastnici adresit CVSROOT, v tomto
pripadé literakl a spustime

$ cvs -d /home/literakl/CVSROOT init

Tim se ndm vytvoril adresaf /home/literakl/CVSROOT/CVSROOT obsahujici spoustu administrativnich sou-
bord. Mezi nimi nam vSak chybi soubor passwd, ktery je urcen pravé pro vzdaleny pristup. Jeho obsah je
napadné podobny systémovému souboru /etc/passwd. Kazdy fadek obsahuje jedno az tii policka oddélené
dvojteckou. Prvni policko urcuje pristupové jméno pro CVS. Timto jménem se budete logovat do CVS.
Druhé poli¢ko urcuje heslo zasifrované pomoci funkce crypt. A konecné posledni policko urcuje skuteéného
uzivatele na systému. CVS bude provadét vSechny zmény jeho jménem.

Rozeberme si pravidla na praktickém piikladé:

$ cat /home/literakl/CVSROO0T/CVSROOT/passwd
pub: :pubcvs
literakl :HTRphPBvKJtjA:1literaklliterakl:HTRphPBvKJtjA:1literakl

oazanon:TXiF1923PHrtI:oazanon

Prvni fadek urcuje, ze CVS uzivatel pub nepotiebuje zadné heslo a je namapovan jako systémovy uzivatel
pubcvs. Takovy uzivatel vétsSinou miva pristup jen ke ¢teni. To snadno zajistite, pokud vytvorite skupinu cv-
susers, do které pridate uzivatele pubcuvs, literakl a oazanon a date této skupiné pravo ¢teni na cely CVSROOT.

$ groupadd cvsusers
$ vi /etc/group

cvsusers:x:503:pubcvs,literakl,oazanon
a v novém shellu
$ chmod -R g+r-w /home/literakl/CVSROOT

$ chgrp -R cvsusers /home/literakl/CVSROOT

Dalsi tadky definuji dva uzivatele s heslem, ktefi jsou namapovani na stejné uzivatele, ktefi jiz existuji
v systému. Takto jsme jim urcili hesla pro CVS, kterd by méla byt odlisnd od systémovych hesel.
Jenze jak ta hesla zaSifrujeme? S Perlem je to hracka: (nejsem autorem)

$ vi cvspassword.pl#!/usr/bin/perl
srand (time());

my $randletter = "(int (rand (26)) + (int (rand (1) + .5) % 2 ? 65 : 97))";
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my $salt = sprintf ("Yc¥%c", eval $randletter, eval $randletter);
shift;

my $plaintext

my $crypttext = crypt ($plaintext, $salt);
print "${crypttext}\n";

$ chmod +x cvspassword.pl

$ ./cvspassword.pl heslo
Timto kondéi konfigurace na strané serveru.

Klient

Utzivatelé pfistupujici z ciziho serveru musi nastavit proménnou prostiedi CVSROOT a zalogovat se. Je dobré
ulozit CVSROOT do souboru ~/.profile, takze se ndm vytvori automaticky pti prihlaseni:

export CVSROOT=:pserver:literakl@localhost/home/literakl/CVSROOT

Zalogujeme se do CVS pomoci prikazu cvs login:

$ cvs login
Logging in to :pserver:literakl@localhost:2401/home/literakl/CVSROOT
CVS password: heslo

Pokud CVS neovladate, mohu doporué¢it ¢lanek na Rootovi (http://www.root.cz/clanek.phtml?id=1147)
a v Linuxovych novinach (http://www.linuz.cz/noviny/2001-04/clanek08.html).

Diskuse

Pavel Krebs: Pristup pfes SSH je vcelku jednoduchy. Stac¢i nastavit dvé proménné prostiedi a je to.
Prvni proménna je: CVSROOT=:ext:server.domena:/adresar/na/serveru druhd je:
CVS_RSH=ssh .

Na serveru cvs nemusi bézet, jako pii pristupu pfes pserver. Dale je pak rozdil, ze se
nepouziva prikaz cvs login a cvs logout, ale heslo se zadava pri kazdém prikazu.
Chci-li si uSetfit zadavani hesla, musim pro ssh vygenerovat klice a spréavné je nahrat
do konfigurace ssh. Klic¢e se generuji pomoci piikazu: ssh-keygen -t rsa. Tento pfi-
kaz vygeneruje dva soubory: id_rsa — privatni kli¢, ktery je ulozen na klientovi v ad-
resafi $HOME/ .ssh a id_rsa.pub — ten patfi na server. Jeho obsah se pfid4 do souboru
$HOME/ . ssh/authorized keys. Pak by vSe mélo chodit bez otazky na heslo. Podobné se
lze pfipojit i na CVS server z Windows, ale to uz je trochu jiné téma.
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Framebuffer v Linuxu

CIJOML

Uvod

Framebuffer — snad kazdy uzivatel Linuxu toto slovo uz slysel, mensi ¢ast vsak vi, o co se jedna a jesté mensi
¢ast z nich tuto skvélou véc pouziva. Nastaveni framebufferu opravdu neni obtizné. Jeho konfiguraci vam
pfedvedu na moji prehistorické herni karté — 3Dfx Voodoo 3 3000. Pro ty s vétsim mnozstvim penéz nebo
silnéjsim hardware bude jediny rozdil v tom, Ze v kernelu zvoli podporu pro framebuffer svoji karty. Takze
se do toho pustme, af uz si kone¢né nenic¢ime o¢i divdnim se na monitor s nizkou obnovovaci frekvenci.

Nastaveni jadra

Doporucuji vyuzit kernel z posledni stabilni fady 2.4, i kdyz framebuffer funguje i na fadach 2.2. Ja pouzil
jadro ze stabilni fady 2.4, konkrétné 2.4.19-prel0.

Vstoupime do adresate, kde mame jadro rozbalené a piikazem make menuconfig vyvolame nabidku.
Dale zvolime:

Console drivers

Frame-buffer support --->

[*] Support for frame buffer devices (EXPERIMENTAL)
<*> 3Dfx Banshee/Voodoo3 display support (EXPERIMENTAL)
[*] Advanced low level driver options

<*> 8 bpp packed pixels support

<*> 16 bpp packed pixels support

<*> 24 bpp packed pixels support

<*> 32 bpp packed pixels support

[*] Select compiled-in fonts

[*] VGA 8x8 font

[*] VGA 8x16 font

Fonty a pixely jsou zakompilovany proto, aby po pfechodu z XFree86 do konzole se ”nerozsypalo” pismo
v konzoli. Bez toho tato volba po spusténi XFree86 nefunguje. Pro ostatni karty je dobré je mit prelozené,
ale pravdépodobné to nebude nutné pro spravnou funkci vasi karty.

Po prelozeni jadra, zapsani nového lila a rebootu bude konzole pfepnuta automaticky do rozliseni 80x30,
ale bohuzel zase jen v rozliSeni 60 Hz. To napravime velice jednodusSe po nahlédnuti do dokumentace jadra.
Dle ni je nutné kernel instruovat uz pti startu jadra o prepnuti na vysoké rozlisSeni vlozenim prikazu pres
parametr append v /etc/lilo.conf:

image=/boot/vmlinuz

label=linux

read-only

root=/dev/hda3
append="video=tdfx:1024x768-24Q75"
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Tim jsme docilili pfepnuti konzole do rozliseni 1024x768 ve 24 bitové barevné hloubce a obnovovaci frekvenci
75 Hz. Tato karta umi i mnohem vyssi obnovovaci frekvence, narozdil od mého monitoru. Konfiguraci pro
va$ monitor upravte dle jeho schopnosti.

Aby bylo mozno tuto obnovovaci frekvenci pouzivat, je nutné upravit zdrojové soubory jadra. Jadro totiz
standardné tuto obnovovaci frekvenci neumi. Podporuje 76 Hz, se kterymi mij monitor vzdy po chvilce pro-
blikl. Upravu jsem provedl v souboru linux/drivers/video/modedb.c. Miizete pouzit tento patch, ktery
jsem jiz zaslal Rusty Russellovi. Doufam, ze se objevi uz ve verzi 2.4.19-rc2 a vy jej nebudete muset provadét.

-—- linux/drivers/video/modedb.c Fri Dec 21 18:41:55 2001
+++ linux/drivers/video/modedb.c Sun Jun 30 12:55:59 2002
@@ -107,6 +107,10 @@

NULL, 70, 1024, 768, 13333, 144, 24, 29, 3, 136, 6,

0, FB_VMODE NONINTERLACED

b A

+ /% 1024x768 @ 75 Hz, 60.020 kHz hsync */

+ NULL, 75, 1024, 768, 12699, 176, 16, 28, 1, 96, 3,

+ 0, FB_VMODE NONINTERLACED

+ 1

/* 1280x1024 @ 87 Hz interlaced, 51 kHz hsync */

NULL, 87, 1280, 1024, 12500, 56, 16, 128, 1, 216, 12,

0, FB_VMODE_INTERLACED

Po startu jadra instruovaného o prepnuti na pozadované rozlisSeni uvidime tyto zpravy:

fb: Voodoo3 memory = 16384K

fb: MTRR’s turned on

tdfxfb: reserving 1024 bytes for the hwcursor at 41818000
Console: switching to colour frame buffer device 128x48

fb0: 3Dfx Voodoo3 frame buffer device

Jak vidite, obrazovka se pfepnula do rozliseni 128x48. Na takovou obrazovku se ndm velice pohodlné vejde
celé zakladni menu konfigurace jadra bez nutnosti jeho skrolovani, o moznosti sledovat filmy za pomoci
mplayeru nebo televize skrze xawtv v konzoli ani nemluvé :-).

Dalsi upravy

Proberme si nyni, jakym zptisobem je mozné operovat s framebufferovou konzoli po nabootovani systému.
K tomu slouzi program fbset. S jeho pomoci mizeme ménit rozliSeni, obnovovaci frekvenci i barevnou
hloubku monitoru a umoznuje i dalsi finesy. Pro blizsi seznameni s timto programem bych vas odeslal na
manuélové stranky tohoto programu. My si zde probereme tplné zéklady.

Definice nasich rozliSeni jsou napsany v souboru /etc/fb.modes, ale jen pro 8bitové barvy. Proto jej
musime upravit tak, abychom dosahli barevné hloubky, kterd nam bude vyhovovat. To provedeme tak, ze pro
rozliSeni, co nas zajima, upravime vzdy posledni ¢islo v druhém fadku na hloubku, jaké chceme dosdhnout.

Tento priklad by mél doufam stacit. Takto vypada originalni definice médu monitoru:

mode "1024x768-75"
# D: 78.75 MHz, H: 60.023 kHz, V: 75.03 Hz
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geometry 1024 768 1024 768 8
timings 12699 176 16 28 1 96 3
hsync high
vsync high

endmode

My jej upravime takto:

mode "1024x768-75"
# D: 78.75 MHz, H: 60.023 kHz, V: 75.03 Hz
geometry 1024 768 1024 768 24
timings 12699 176 16 28 1 96 3
hsync high
vsync high
endmode

Potom uz jen nastavujeme konzoli timto parametrem:

fbset -a 1024x768Q75

To zptisobi, Ze se nase konzole pro vSechny textové konzole nastavi na 1024x768 pri 75 Hz. Barevnou hloubku
bude mit konzole takovou, jakou jsme doplnili do /etc/fb.modes — v mém pripadé 24 bith. Informace
o rozliSeni, jaké vase konzole pravé pouziva, ziskate prikazem fbset -i. Lahtidkou na dortu je moznost mit
kazdou konzoli v jiné barevné hloubce a jiném rozliSeni pouhym vynechanim parametru -a pri volani fbset.

Diskuse

Petr Klima: Pokud méte tu smillu, Zze mate grafiku s ¢ipem od nVidie a zaroven pouzivate ovladace
do X pfimo firemni (tedy z http://www.nvidia.com), je pro vas framebuffer v podstaté
nepouzitelny. Muzete pouzit jediné VESA framebuffer, ktery ale neumi ménit frekvenci
obrazu (pouzivd natvrdo 60Hz) a je dosti pomaly. Uz kvili tém Sedesati hertztim je to
dost pochybné feseni. Jestli vam nevadi, ze konzoli nebudete provozovat pres framebuffer
(pfijdete o televizi v konzoli), mizete pouZit program svgatextmode. Vice podrobnosti na
http:/ /linuzdesktop.kn.vutbr.cz/linuzdesktop.php ?link=117, alias ¢lanek High-res konzole.

Pavel Trka: Clanek dobry, ale chtélo by to trosku vic informaci, nakonec jsem je nasel tady:
http: //www.linuzhg.com/kernel /v2.4/doc/fb/ — doporucuji, je tam info o fb i na jinych
kartach, nejen 3dfx ale i ATI, matrox... Pokud nemate pristup k netu, tak to samé je
pfimo v dokumentaci k jadru (u mé /usr/src/linux-2.4.18-3/Documentation/fb/).
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Linux — prakticky pruvodce

Stanislav Musil

Uvod

Pfedem musim fict, Ze kniha stoji za svym nazvem prakticky privodce. Vse se vysvétluje opravdu na praktic-
kych prikladech. Neni to jen suché omilani teorie, i kdyz bez ni se to taky neobejde. Kniha zac¢ind pfedmluvou
samotného zakladatele Linuxu — Linuse Torvaldse. Ten zde piSe o svém prvnim setkani s pocitacem a jak se
dostal az k tvorbé Linuxu.

Obsah

Kniha je rozdélena na dveé vétsi ¢asti. Prvni ¢ast je délena na patnact kapitol. Druha ¢ast popisuje na prak-
tickych ukazkach 87 obsluznych programu. Kniha obsahuje i ¢tyfi dodatky (Reguldrni vyrazy, Napovéda,
Emulatory: Spousténi programového vybaveni z jinych operac¢nich systémii a Standard POSIX).

Zacdiname s operaénim systémem Linux

Kapitola je urcena pro tplné zacatecniky, ktefi sedi poprvé pred Linuxem. Seznami je s ptihlaso-
vanim a fekne, kdo to vlastné je ten "root”. Nauci vas pouzivat vestavénou napovédu. Ukaze jak
vypsat adresar a jak pracovat se soubory. Autori nezapomnéli i na uziteéné zkratkové klavesy,
které znac¢né urychluji praci v textovém rezimu.

Uvod do obsluznych programi

Tato kapitola je takovy maly pfedivod do druhé casti. Jsou zde popsany ty nejzakladnéjsi
programy, se kterymi se budete setkdvat témeér na kazdém kroku. Jde o programy pro manipulaci
se soubory, identifikaci a komunikaci s uzivateli v systému.

Souborovy systém

Dozvite se, jak se vyznat v obrovské spleti adresaiti, na kterou jste doposud nebyli zvykli.
Na konkrétni adresafové strukture se dozvite, co ktery adresar skryva. Ale i to, jak pouzivat
pristupové prava k souborim a adresadiim k tomu, abyste ochranili sva data pied ostatnimi.

Prikazovy procesor

Vysvétli, jak je realizovan standardni vstup, vystup, presmérovéani, roury a obecné pouziti
specialnich znaku v ptrikazovych procesorech.

Grafické uzivatelské rozhrani

Pomeérné kratka kapitola, ktera se vénuje grafickému rozhrani Linuxu. Je zde stru¢né pohovoteno
o systému X-window a o spravcich oken tohoto systému. Podrobnéji je popsan spravce oken
fvwm.

Prace v pocitacové siti
Zacéind zakladnimi pojmy a postupné se dostavate z prace v mistni siti az na sit Internet. Ukaze
vam zakladni praci s telnetem, rsh, ftp. Dozvite se i néco o DNS a NIS.

Editor vi a emacs

Tyto kapitoly maji vyukovy charakter, kdy se seznamite s obsluhou celoobrazovkového editoru
vi a Emacs. V zavéru kazdé z téchto kapitol je seznam piikazii pro praci s editorem. Navic
u Emacsu je popsana i spoluprace se systémem X-Window.
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Piikazové procesory bash, TC shell, zshell

Dopodrobna rozepsana prace s jednotlivymi pfikazovymi procesory. Jejich pfednosti a zapory.
Vyzdvizeny jsou moznosti pouziti prikazového procesoru jako programovaciho jazyku. Vse je
radné podporeno spoustou praktickych ukazek, které lze vyuzit i v praxi.

Programovaci nastroje

Jedna se o nastroje pro praci se soubory jazyka C. Tato jedina ¢ast knihy je spiSe pro pokrocilé
uzivatele a programaétory.

Sprava systému

Posledni kapitola prvni ¢asti je uréena spise pro ty, ktefi maji prava super uzivatele. Dozvite se
néco o zalohovani, spravé uzivateld, kontrole log soubori, rozdélovani disku a zavadéni systému.

Kazda kapitola je zakoncena souhrnem toho, co jste probrali a opakovacimi cvicenimi. Kazdé cviceni je
rozdéleno do dvou ¢&sti (standardni a pro pokro¢ilé). Pokud zvladnete po pre¢teni kazdé kapitoly odpovédét
na opakovaci cviceni, tak si miizete Fici, ze jste danou kapitolu zvladli.

Na zhruba 360 zbyvajicich stranach budete podrobné sezndmeni s 87 zakladnimi programy pro praci se
soubory, praci v siti, programovacimi nastroji, programy pro spravu zdrojovych koédi a dal$imi pomocnymi,
ale i mocnymi obsluznymi programy. Kazdy program je uveden struénym popisem, za kterym nasleduje
syntaxe programu. Dale pak argumenty, volby, pozndmky a praktické ptiklady, na kterych je dany program
pfedveden a vysvétlen. Vyjmenovavat je nema smysl, ale uvedu jen par: dd, tar, rsh, pine, nohup, fsck
a dalsi.

Dodatek A se vénuje reguldrnim vyraziim. Dodatek B obsahuje napovédu formou 20 otazek a odpovédi
na nejcastéjsi dotazy zacinajicich uzivatelti. Pro ty, kteifi jesté trosku zavisi na programech bézicich pod
opera¢nim systémem DOS a Windows spolecnosti Microsoft, je vénovan dodatek C. Ten obsahuje struc¢ny
popis a pouziti DOS emulatoru dosemu a programu Wine, ktery umoznuje spousténi nékterych aplikaci
pro Windows. Daéle je tu zminka i o executoru, ten umi spoustét aplikace pro OS Macintosh. A nechybi
1 iBCS, coz je rozsifeni jadra Linuxu umoznujici spoustét programy prelozené pod SCO UNIX na pocitacich
Intel x86. Ovsem cely dodatek C se tomuto vénuje opravdu jen velice okrajové. Nechybi ani slovnik pojmt
a rejstiik, bez kterého by hledani v tak velké knize asi nebylo mozné. Posledni dodatek D se vénuje standardu

POSIX.

ZAavéreéné hodnoceni

Kniha je urcena predevsim zac¢inajicim a mirné pokroc¢ilym uzivatelim, kteri se neboji trochu zaexperimento-
vat. Je pfimo prospikovana praktickymi piiklady, které pomohou k pochopeni prace jednotlivych programt.
A pomohou vam pfi konfiguraci a spravé systému. Knihu viAm mohu jen doporucit. Cena knihy je myslim
primeéfrend vzhledem k mnozstvi stran a kvalité obsahu. Co bych vytkl je spiSe droboulinké chybicka, kterou
lze piehlédnout. A to Ze u nékterych slov pouZitych napf. u popisek obrazki je pouZit jiny nez Cesky font.
A slova jsou Spatné Citelna. Jedna se opravdu jen o jednotliva slova.

Néazev knihy: Linux — prakticky privodce, Autor: Mark G. Sobell, Vydalo: Computer press
Doporuéend cena: 745K¢ / 1073SK, 946 stran
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Jaderné noviny

Leos Literak

Status VM a IDE v rfadé 2.5

Linus Torvalds oznamil:

”Nedavno se v fadé 2.5 udalo spoustu véci, o ¢emz svédci slavné detaily v Changelogu, ale chtél bych
vyzdvihnout 2.5.14, protoze se v ni zasadné zménil zpisob spravy dirty stavu ve spravé virtudlni paméti.
Zasluhu na tom ma Andrew Morton. Kéd byl nejen vyrazné vycistén, ale za urcitych okolnosti béha pod-
statné rychleji. V fadé 2.5 je spousta jinych zmén, ale zddna neni tak zasadni. Prosim otestujte ji (ale budte
opatrni a udrzujte zalohy).”

Bert Hubert se zeptal, ¢i verze virtualni paméti je pouzita: ta od Rika van Riela nebo od Andrea
Arcangeliho? Andrew vysvétlil, Ze VM je Siroky pojem. Aktualné je pouzita verze od Andrea zaclenéné do
hlavniho jadra ve 2.4. Andrew jen naucil alokator stranek, ze vSechny dirty paméti se zapisuji skrze stranky
a ne nékdy pres stranky, jindy pres buffer. Pfidal navic clustering writeback.

V fadé 2.4 jsou dirty data skrze systémovou funkci write(2) zaobalena do buffer heads a umisténa do
globalni bufferu, kde ¢ekaji na zapsani. A dirty data ze sdileného mapovani [shared mappings| jsou pfipojena
ke svému inodu. Kdezto v 2.5 byl buffer odstranén a dirty data z write(2) jsou zpracovavana stejné jako
dirty data z mmap(). Déle byly upraveny kupdate a bdflush. Vse je nyni strankové orientovano.

Martin Dalecki zaslal tunu patchid do IDE kédu a vyvojaii zacali debatovat nad technickymi body.
Najednou Anton Altaparmakov vypénil: ”Od té doby, co jsi novym spravcem IDE, jsme té vidéli pouze
odstranovat jednu funkci za druhou ve jménu vy¢isténi kédu bez toho, aby jsi za né uvedl néjakou adekvatni
néhradu. VSechny kritické opravy zaslali jini lidé, coz nevzbuzuje v tebe divéru. Dokonce i Alan Cox pred
C¢asem napsal, ze ti nedtavéruje.”

Ale Linus se Martina zastal:

”Koho to zajima? Nasel jsi cokoliv, co Martin odstranil a mélo néjakou cenu? Urcité ne. Panové, méli
byste si uvédomit, ze IDE vrstva mé v sobé OSM LET naprostych zmetkt. Nikdy to nebylo procisténo. Ma
to v sobé tak odporné véci, az je to priserné. Podle mé je mnohem jednodussi pfidavat novou funkénost do
¢istého kodu.”

”Veskeré informace z /proc/ide jsou dostupné pfes hdparm a pro vase drahé embedded systémy ziejmé
zabiraji méné prostoru, kdyz jsou v uzivatelském prostoru. Tak kde je problém?”

Alan Cox ale poznamenal, Ze /proc/ide obsahuje uzZiteéné informace, které jinde nejsou dostupné.
Napftiklad jaky radic¢ #idi disky, které disky jsou dostupné, apod. Ale Linus napsal, ze by radé&ji vidél nékoho
pridat tato zarizeni do skute¢ného stromu zafizeni, kde by tento typ informaci byl velmi viditelny. Zatim
devicefs neni automaticky pripojen, ale jedna se o jediny skutecné univerzalni zptsob prezentace takovychto
informaci.

Podpora velkych souboru

Peter Chubb oznamil: ”V soucasnosti je linux omezen 2 TB souborovym systémem a to dokonce i na 64-bit
systems, protoze je zde spousta riznych mist, kde je blokovy ofset nastaven na unsigned nebo int (32-
bit proménné)”. Zaslal link na patch (http://www.gelato.unsw.edu.au/patches/2.5.14-largefile-patch), ktery
implementuje novy typ sector_t, ktery ma drzet hodnotu ofsetu u sektori a blokti. Dodal, Ze na svém
starém pentiu dokézal vytvorit 15 TB velky souborovy systém pripojeny jako JFS skrze loop zafizeni —
a zda se, ze vSe funguje. Existuje par programi z uzivatelského prostoru, které je tieba opravit (parted,
mkfs).

Andrew Morton odpovédél: ”Hlasuji pro zaclenéni. 2 TB zabranuje nékterym lidem pouzivat fadu 2.4.
Rada 2.6 bude zfejmé& potiebovat 64-bit ¢isla. Dalsi piekazkou budou indexy strankové cache. Tam bude
limit bud 8 TB nebo 16 TB, v zavislosti na znaménku.”
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Riznym lidem se patch také libil a Martin Dalecki napsal, Ze jeho ¢asti zacleni. Pozdéji Peter oznamil novou
verzi pro kernel 2.5.15 a Christoph Hellwig napsal, Ze patch vypada velmi dobie a ze doufa, ze bude brzy
zaclenén.

Zpétna kompatibilita

Béhem diskuse nad novymi patchi pro diskové quoty Linus Torvalds navrhnul odstranit urcity kéd, ktery
byl vytvofen pro poskytovani zpétné kompatibility. Zeptal se, zda existuje néjaky divod pouzivat tento
kéd, kdyz staci prejit na novou verzi nastroju pro quotu. Alan Cox reagoval s tim, Ze vétSina lidi uz stejné
pouziva fadu 2.4 a quota nastroje s podporou 32bitovych UID, takze se nic moc nestane. Jan Kara tedy
napsal, Ze zasle patch na odstranéni tohoto kédu.

Martin Dalecki navrhnul rovnou odstranit i IPC_OLD. JenZe Alan odpovédél, Ze tento kdd nezabira
skoro zadny prostor, ale zajistuje, aby i staré XFree86 béZzelo na novych jadrech. Tak pro¢ jej odstranit.
Podle Martina je iluzi myslet si, Ze je mozné spoustét tak staré a.out binarni soubory na modernim jadru.
Christoph Hellwig jej vsak vyvedl z omylu: ” Samoziejmé Ze muzes. Dokonce i nejnovéjsi verze OpenLinuxu
s jadrem 2.4.13-ac pouziva instalaci zalozenou na libc4/a.out kvili naroktim na prostor. A nezapomente na
staré binarky quakel, kterého si ¢as od ¢asu zahraji :)”. Martin byl ohromen tim, Ze to funguje a Alan mu
doporudil, af si pFisté nejdiive véci ovéii, nez néco navrhne odstranit. Pak dodal, Ze mame 100% kompatibilitu
az do libc 2.2.2. Starsi binarky pravdépodobné nebudou fungovat, nebot jsme odstranili néktera obskurni
systémova volani.

V tu chvili Christoph poznamenal, ze planuje pro fadu 2.5 nechat zastarala systémova volani zaviset na
CONFIG_COMPAT _*, coz umozni jak vytvorit obrovsky zpétné kompatibilni kernel, tak i maly kernel bez ni.
Ve skutecnosti je v jadfe spousta kédu, ktery by mohl byt pro moderni instalace odstranén. Martin i Alan
schvalili tento napad.

Diskuse nad patenty v RTLinuxu

Béhem diskuse nékdo zminil, ze algoritmy pouzité v RTLinuxu jsou patentovany. Karim Yaghmour napsal:

”Uz dva roky valéim proti tomuto patentu. Béhem této doby jsem se setkal s mnoha lidmi a bavil se
s nimi o ném. Dnes jsem si jist, Zze rtlinux patent brani Linuxu proniknout do této oblasti. Linux nikdy
nebude Zivotaschopny embedded opera¢ni systém, dokud nas nékdo nezbavi tohoto patentu. Mnoho firem
se rozhodlo pouzit radéji WinCE kvili nému. Mnoho vjvojaft nasi komunity kolem real time Linuxu je
znepokojeno faktem, Ze kernelovi vyvojari povazuji real-time za vedlejsi trh.”

"Posledni prizkumy VDC http://www.linuzdevices.com/articles/AT6328992055.html ukazuji, ze hlav-
nim divodem, pro¢ se Linux neprosazuje do embedded oblasti, je ve skute¢nosti real-time. Proto se nedivme,
ze zavedeni dodavatelé (WindRiver, QNX, ..) se neciti Linuxem ohrozeni. Vi, Ze kdykoliv bude Linux vy-
hodnocovan, bude nakonec zavrhnut kvili tomuto patentu. A protoZze embedded zafizeni maji predhonit
desktopy a servery v poctech nasazeni, myslim, Ze se jednd o vice nez okrajovy trh. Dokud nebude patent
na RTLinux zruSen, Linux nepronikne vyraznéji do embedded zafizeni. Bohuzel.”

Linus Torvalds odpovédél: ” Tento patent je ale licencovan pro GPL kernely, tedy i Linux. Viz http://www.
fsmlabs.com/about/patent/openpatentlicense.htm. SlySel jsem hodné diskusi na téma, Ze patenty s licenci
pro GPL software podvraceji patentovy systém stejné, jako copyleft podvraci copyright. Dokonce i FSF
podporuje tento patent. V podstaté, pokud pujdes prilis daleko a odejdes od GPL, ztratis také patentova
prava. Ale pokud ziustane$ na spravné strané, licence je tvoje a zadarmo. Pfesné jak GPL pozaduje.”

Karim odpovédél: ”Rozumim tomu, co 1ikas, ale velkou ¢ast historie patentu neprobihala skutec¢na ko-
munikace s kernelovymi vyvojari. Pokusim se vysvétlit své stanovisko. Kdyz Jerry Epplin ziskal patent na
zacatku roku 2000, poslal do konference dotaz, ve kterém jasné rika, Zze jeho hlavnim tucelem je obrana.
A tak real-time komunita ¢ekala, co bude nasledovat. Pak pfisla prvni verze licence, ktera porusovala GPL
tim, Ze pozadovala registraci vSech uzivatel ve FSMLabs. Jedna z podminek fikala, ze software je zdarma
pro programy Sifené pod GPL kdekoliv a vSechny uzivatele RTLinuxu (nezavisle na licenci). Victor tim
fikal, Ze pokud nechcete platit licenci, bud uvolnéte software jako GPL nebo pouzivejte jeho Open RTLinux
Execution Environment.”

19 AbcLinuxu.cz - tady je tu¢nakim hej!


http://www.linuxdevices.com/articles/AT6328992055.htm
http://www.fsmlabs.com/about/patent/openpatentlicense.htm
http://www.fsmlabs.com/about/patent/openpatentlicense.htm

FRAKIRA: sprava UNIXovych serveri a siti, hostingové pomysleni. office@frakira.cz 0604/173576

”Toto trvalo, dokud FSF verejné neprohlasila, ze patent porusuje GPL. Eben Moglen posléze zaslal opra-
venou licenci a jeji dusledky: http://www.aero.polimi.it/ rtai/documentation/articles/moglen.html. Pak se
situace zklidnila a vyvojarsky tym RTAI se snazil plnit Ebenovy doporuceni. VSe by bylo v potadku, kdyby
Victor nevnesl dalsi nejistotu: hitp://linuzdevices.com/articles/AT6164867514.html. Eben fikal, ze real-
time aplikace nejsou predmétem patentu, jenze najednou Victor Yodaiken napsal, ze se patent vztahuje na
veskery software. Timto Victor zpochybnil zavéry respektovaného pravnika Ebena Moglena.”

7V soucasnosti RTAI jednozna¢né vede nad RTLinuxem. Abyste rozuméli, co se déje. Spousta vyvojara
méla zajem prispivat i do RTLinuxu, ale Victor je vSechny odradil. Je pro to logicky divod: FSMLabs
pouziva duélni licenci RTLinuxu a poskytuje svym klienttim uzavienou licenci. To znamena, ze vSechen kéd
musi vlastnit FSMLabs. Pokud se podivate do jejich zdrojovych kéd, vsude je copyright pouze FSMLabs.
Na tom neni nic Spatného, ale pak jsou vSechny nezévislé pfispévky zahazovany. V tuto chvili nejnovéjsi
vyvoj RTLinuxu neni dostupny jako GPL a musi byt zakoupen. To neni problém, nebot RTAI prevysuje
RTLinux ve schopnostech, portech i podpote. Problémem je, ze RTLinux patent je pouzivan jako FUD proti
RTAI A kdyz se nékdo podiva na RTAI, narazi na FUD a nakonec skoné¢i u jiného OS.”

Linus v8ak nesouhlasil: "Musi byt ¢ast poskytujici RealTime GPL? Ano. Stejné jako kernelové moduly,
pokud jsou odvozenou praci, coz je v tomto pripadé zrejmé. Tak rozdél sviyj problém na RT ovladac a aplikace
a prestan s timto hloupym FUD. Znechucuje mé pouzivani patentu jako falesné stopy. Skuteénym problémem
je, ze nékterym lidem se nelibi, Ze je kernel uvolnén jako GPL. Pfestan délat vyjimky. Osobné jsem $tasten,
ze lidé maji dalsi duvod uvolnovat své moduly jako GPL. Vidim pfilis mnoho problémi s vécmi jako je
ovlada¢ od firmy nVidia a kdyz vidim, ze nékoho dési GPL, tak mé to nezajima. Nékteti lidé (ty a Karim)
si myslite, ze pozadavek GPL ublizuje Linuxu v oblasti embedded. Totéz ale tvrdili lidé z BSD o Linuxu na
serverech a desktopech. Osobné sdzim na Open Source. I v embedded. A pokud s tim nékdo nesouhlasi, tak
mé to nezajima.”

Adeos, nanokernel bézici s Linuxem

Karim Yaghmour oznamil prvni verzi nanokernelu Adeos. Tiskova zprava je dostupné na adrese http://www.
freesoftware.fsf.org/adeos/pr-2002-06-03.en.tzt a projekt na http://freesoftware.fsf.org/projects/adeos/ . Kéd
je uvolnén pod licenci GPL. Adeos je zaloZzen na vyzkumu a publikacich z ranych devadesatych let. Misto,
aby nejdrive postavili nanokernel a pak pro néj postavili klientské operac¢ni systémy, tak pouzili funkéni OS
a vlozili pred néj nanokernel. Nyni je mozné vlozit dalsi operac¢ni systémy vedle Linuxu.

Adeos umoziiuje existovat vice doménam vedle sebe, pri¢emz zadné doména nevidi jinou doménu, ale
vsechny vidi Adeos. Doména je obvykle kompletni operacni systém, ale nedélame v tomto ohledu zadné
predpoklady, co presné doména je. Aby bylo mozné sdilet hardware mezi rtiznymi opera¢nimi systémy,
Adeos implementuje rouru pferuseni [interrupt pipeline] — ipipe. Kazd4d doména mé vstup do ipipe. Kazdé
preruseni je vlozeno do ipipe a tak je propagovano ke vSem doménam. Misto povoleni/zakazani preruseni
domény manipuluji s rourou. Pokud je prvek v roufe uzamdcen [ipipe stage is stalled], pak doména neobdrzi
zadné preruseni. Kazdy prvek mize samoziejmé délat s pferusenim spoustu véci, mezi nimiz je rozhodnuti
nepropagovat preruseni dale. Nezavisle na operacich provedenych v roufe, Adeos sdm o sobé si nehraje
s maskou preruseni. Jedinou vyjimkou je pfiddvani/odebirani domény z ipipe. To také znamend, ze zadny
OS nesmi pouzivat skuteéné hradwarové CLI/STI (stejnou funkénost nabizi funkce odemykani/zamykani
[stall /unstall].

Jejich prace je postavena na téchto vyzkumech:

D. Probert, J. Bruno, and M. Karzaorman. ” Space: a new approach to operating system abstraction.”
In: International Workshop on Object Orientation in Operating Systems, pages 133-137, October
1991.

D. Probert, J. Bruno. ”Building fundamentally extensible application-specific operating systems in
Space”, March 1995.
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D. Cheriton, K. Duda. ” A caching model of operating system kernel functionality”. In: Proc. Symp.
on Operating Systems Design and Implementation, pages 179-194, Monterey CA (USA), 1994.

D. Engler, M. Kaashoek, and J. O’Toole Jr. "Exokernel: an operating system architecture for
application-specific resource management”, December 1995.

Neékteré mozné priklady pouziti:

Podobné jako User-Mode Linux, je mozné spustit dva linuxové kernely na jednom hardwaru. Narozdil
od UML, kde jeden kernel bézi na druhém, pod Adeosem budou bézet skutecné vedle sebe. Tak by
bylo mozné ¥ici, aby jeden kernel pouzival spodni ptlku RAM a druhy horni béhem bootu. Zjistili
jsme ale, ze by bylo tfeba provést hodné zmén, napiiklad aby jen jeden inicializoval hardware.
Nicméné tato moznost by méla byt lépe prostudovana.

Podobné by mohly bézet vedle Linuxu dalsi kernely a BSD je prvni kandidat. Bylo by hezké sledovat
virtuélni stroje jako je VMWare a Plex86.

Zaclenénim Adeose do hlavniho stromu jadra by se vyfesil hlavni problém s kernelovymi debuggery:
skadkani do preruseni v jadre. Debugger by pak mohl mit podobu modulu a nevyzadoval by zadné
specialni patche.

Ovladace, které pozaduji absolutni prioritu a nemaji rady, jak ostatni Casti kernelu zachéazeji
s CLI/STI, si mohou vytvofit vlastni doménu a umistit se v ipipe pfed Linux. Tento pfistup poskytuje
mechanismus pro poskytovani garantovanych realtime odpovédi [responses].

Setieni spotieby baterii

Andrew Morton zaslal patch, jehoz cilem je uSetfit energii baterek na laptopech. Patch najdete na adrese
http:/ /www.zip.com.au/ " akpm/linux/patches/2.5/2.5.20 /pdflush-sysctl.patch. Myslenka je jednoduché: na-
stavenim hodnoty proménné laptop-mode na 1 v /proc/sys/vm/ se jadro piepne do médu urceného pro
notebooky a laptopy. Tento méd se snazi minimalizovat frekvenci buzeni disku. Data na zapséani [dirty datal
zustéavaji v paméti delsi dobu nez norméalné. Pokud je disk z néjakého diivodu (naptiklad ¢teni) vzbuzen,
pak se toho vyuzije a veskera dirty data jsou zapsana. Pokud se kernel rozhodne zapsat néjaka data na disk,
tak zapise vSechna data. Perioda zapisu dat je nastavitelna pies proménnou laptop_writeback centisecs
a predvolend hodnota ¢ini pét minut.

Rozbéhla se diskuse jak nad dalsimi vlastnostmi, tak nad technickymi detaily. Andreas Dilger podotkl, Ze
pétiminutovy interval neni vhodny, nebot koliduje s nastavenim Set¥iciho médu v BIOSech. Proto doporudil
nejméné 15-20 minut. Andrew tuto namitku piijal a nastavil proménnou na dvacet minut.

Zkracovani ext2 a ext3 adresaru

Neékdo pripomenul odvéky problém, ze po smazéani souborti a adresaiti z nékterého adresare se bloky alo-
kované pro adresar neuvolni. Odesilatel znal, Ze fesenim je vytvorit novy adresar, zkopirovat do néj obsah
starého adresate, smazat jej a prejmenovat novy adresaf. Toto se mu vSak zdalo osklivé a tak se zeptal,
zda existuje jiny zpusob, jak zkratit [shrink] adresaf. Andreas Dilger odpovédél, Ze takovato vlastnost by
vyzadovala spoustu préace, nicméné Stephen C. Tweedie napsal, ze Daniel Phillips planuje zaclenéni HTree
pro rychlou indexaci adresaru pro ext2/3.

Alexander Viro mél za to, Ze limitovana verze zkracovani by neméla byt slozitd a hned nacrtl zpiusob,
jak na to a nabidl se, zZe ji napisSe, coz puvodniho odesilatele velmi potésilo. Stephen vSak nasel par slabsich
mist tohoto névrhu. Andrew Morton se vlozil do diskuse s tim, Zze pravé vlozil podporu pro HTree pro ext3
do jadra 2.5.23. Diskuse pak pokracovala nad technickymi detaily implementace.
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Stav capabilities

Michael Kerrisk se zeptal, jak pokracuji capabilities souborového systému v fadé 2.4. Védél o castecné
podpofe od fady 2.2 a zajimalo ho, zda se néjak pokrocilo ve vyvoji. Dax Kelson odpovédél, ze VES v fadé
2.5 podporuje rozsitené atributy (od 2.5.3). Plan byl uklddat do nich capabilities. Takze kdyz uz existuje
infrastruktura, nékdo musi:

e definovat format uloZeni capabilities

e naucit fs/exec.c pouzivat capabilities uloZené se souborem

e napsat Iscap(1)

e napsat chcap(1)

e auditovat/opravit vSechny SUID root programy, aby pouzivaly capabilities

e Nastavit spravné capabilities pro kazdy z nich s chcap(1)

# find / -type f -perm -4000 -user root -exec chmod u-s {} \;

e Zaclit slavit

Ale Jesse Pollard zaslal odkaz na http://Ism.immuniz.org/ a tekl, ze kromé posledniho bodu je jiz vSe hotovo
v rdmci projektu Linux Security Modul. Chris Wright upfesnil, Ze projekt LSM podporuje capabilities presné
tak, jak jsou v jadfe a pouzivani rozsifenych atributii tedy chybi. Patche jsou vitany.

Jadro 2.5.25

Linus Torvalds oznamil jadro 2.5.25. Mezi hlavni zmény patii zaclenéni patchi pro PPC, SCSI, USB, kbuild
a ovladact vstupnich zafizeni [input drivers]. Déle toto jadro obsahuje podporu pro vnitini ¢asovac [internal
kernel times| nebézici na 100 Hz na platformé x86. Nyni je frekvence nastavena na 1KHz, ale pokud by
nékdo potfeboval, mohla by se tato hodnota nastavit pii konfiguraci jadra. Otevienym tikolem je sjednoceni
pojmenovani diskovych zafizeni, kdyz ted IDE i SCSI zac¢inaji pouzivat DriverFS. Cilem je mit ¢isty zptsob
pristupu k disku, pti kterém se nemusime starat, zda je disk ptripojen pres IDE ¢ SCSI nebo cokoliv jiného.

Matthias Andree se zeptal, zda se chystaji hosi od LVM opravit jeho nefunkénost [breakage| v fadé 2.5.
Nebo zda jeho ndhradou v fadé 2.5 bude EVMS. Joe Thornber odpovédél, ze Heinz Mauelshagen udrzuje
LVM 1.0 v fadé 2.4. Jedna se jen o opravy, nové funkce nejsou pridavany. Lasdair Kergon, Patrick Caulfield
a Joe pracuji na mnohem obecnéjsim ovladaci mapujicim zafizeni pro fady 2.4 a 2.5. Ovladac je podle néj jiz
velmi stabilni. Vyvojaii nemaji zajem o udrzovani LVM1 v fadé 2.5 kvili jeho Spatnému designu — a nechtéji
plytvat svymi zdroji. Alexander Viro tedy navrhnul, at je LVM1 kompletné odstranéno z fady 2.5, kdyz
nefunguje a nikdo se o néj nestara. Zadna odpovéd vsak nepfisla.

Tento ¢lanek vychazi ze seridlu Kernel Traffic (http://kt.zork.net) a je zvefejnén pod licenci GPL verze 2.
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